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BEVOR SIE BEGINNEN

Bevor Sie die ,DIMAGE Viewer“-Software installieren, lesen Sie den Abschnitt “Datenibertragung” im
Kamerahandbuch. Dieser Abschnitt schildert genau, wie die Kamera mit dem beiliegenden USB-
Kabel mit einem Computer verbunden wird. Die Beispiele in diesem Handbuch gehen davon aus,
dass die Kamera mit einem USB-Kabel an den Computer angeschlossen wird.

Diese Bedienungsanleitung enthalt weder Anweisungen Uber die grundséatzliche Bedienung eines
Computers, noch uber die Grundfunktionen der Betriebssysteme Windows® oder Mac OS®
(Macintosh). Informationen uber die Bedienung lhres Computers oder Betriebssystems schlagen Sie
bitte in den entsprechenden Handbiichern zu lhrem Computer nach.

In dieser Bedienungsanleitung sind die Fenster/Menus der Windows®-Version des Programmes
abgebildet. Es gibt, auBer der Gestaltung einzelner Bedienelemente, keine grundlegenden
Unterschiede zwischen der Windows®- und der Macintosh®- Version.

Fur die Genauigkeit dieser Anderungen wurde Sorge getragen. Falls Sie Fragen haben, kontaktieren
Sie Konica Minolta. Konica Minolta ist nicht fir irgendeinen Verlust oder Beschadigung verantwortlich,
die durch den Gebrauch dieser Software verursacht werden.

Dieses Anwenderhandbuch darf nicht ohne vorherige Erlaubnis von Konica Minolta Co, Ltd. in Teilen
oder in seiner Gesamtheit vervielfaltigt werden.
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,DIMAGE VIEWER” SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

IBM PC/AT kompatible Computer Apple Macintosh Computer
133 MHz Pentium Prozessor oder besser Power PC 100 MHz oder besser
ITEESE TR £ 12 AlissisEsEer mindestens 128 MB Arbeitsspeicher

(bei Windows XP mindestens 128MB )

200 MB oder mehr verfugbarer Speicherplatz 200 MB oder mehr verfligbarer Speicherplatz

Farbtiefe: TrueColor (24 Bit) oder besser Farbtiefe: TrueColor (24 Bit) oder besser
Auflédsung: mindestens 800 X 600, 1024 X 768  Auflésung: mindestens 800 X 600, 1024 X 768
(XGA) oder besser wird empfohlen (XGA) oder besser wird empfohlen

CD-ROM-Laufwerk

QuickTime 5 oder héher QuickTime 4 oder héher

Die Systemvoraussetzungen fiir Windows und Macintosh finden Sie auf der DIMAGE Viewer CD-
ROM. Die Informationen sind auf die CD gedruckt. Die Kompatibilitat mit Windows XP bezieht sich

nur auf die Home- und die Professional-Edition.

Wenn Sie Windows 98 verwenden stellen Sie sicher, dass Sie den Microsoft Internet Explorer in der
Version 5.0 oder héher verwenden.
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QUICKTIME SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

IBM PC / AT kompatibler Computer Installieren Sie QuickTime nach den Anweisungen
des Installers. Wahlen Sie im Installationsfenster die

Option ,empfohlene Installation®. Falls Sie
»,minimale“ oder ,benutzerdefinierte Installation”
Windows 98, Me, 2000 oder XP. wahlen, kann es sein, dass die ,DIMAGE Viewer*-
Software nicht einwandfrei funktioniert.

Pentium Prozessor oder kompatibler
Computer

TTEESETS 128 |2 AT S 1Er Fir den Macintosh kann man die aktuelle

QuickTime-Version von der Apple Hompage
herunterladen: http://www.apple.com.

BEVOR SIE DIE ,DIMAGE VIEWER"“-SOFTWARE INSTALLIEREN

Im Arbeitsspeicher befindliche Programme wie Viren-Scanner oder Installations-Uberwachungs-Tools
kénnen zu Fehlern bei der Installation fiihren. Entfernen oder deaktivieren Sie diese Programme
bevor Sie die Installation der ,DiIMAGE Viewer“-Software starten. Reinstallieren oder aktivieren Sie die
Software nachdem die Installation abgeschlossen ist.

Wenn Sie eine éltere Version (Versionsnumer kleiner als 2.2) der ,Dimage Viewer“-Software installiert
haben und eigenen Jobdateien erstellt haben, kénnen Sie die selbsterstellten Jobdateien
Ubernehmen. Beachten Sie jedoch umbedingt die Hinweise dazu auf S.89.



INSTALLATION DER ,DIMAGE VIEWER*“-SOFTWARE —
WINDOWS

Im Folgenden ist fiir die Festplatte der Laufwerksbuchstabe ,F* vergeben. Die Laufwerksbuchstaben
kénnen zwischen Computern variieren. Unter Windows 2000 oder XP sollte die Software mit
Administratorrechten installiert werden.

MAGE Installer Menu Schalten Sie den Computer ein und starten Sie Windows®.

Legen Sie die ,DIMAGE Software“ CD-ROM in das CD-
ROM-Laufwerk ein. Nach kurzer Zeit erscheint das
Fenster ,DIMAGE Installer Menu“. Das Fenster kann je
nach Kameramodell variieren.

Klicken Sie auf ,Die Installation des DIMAGE Viewer wird
gestartet”.

DIMAGE Viewer

Die Installation des DIMAGE Viewer wird gestartet \

Der USB-Treiberdnstaller wird gestartet

Das ,Willkommen*“-Fenster
erscheint. Um fortzufahren
klicken Sie auf ,Weiter >“.

Die Installation des DIMAGE Webcam driver wird gestartet

Die Installation von Quick Time wird gestartet

Zugiff auf CO-ROM

[ Ends

I £

DN . “ Das Fenster ,Lizenzvereinbarung“ erscheint. Wenn Sie

Ash der Vereinbarung zustimmen, klicken Sie auf ,Ja“.

i chow BILO-MACH UNTEN

w,%. it e e S 4 Lot 4 Lesen S_ie die Lizenzvereipbaryng.aufmerks.am und
o<k e o el oot e e £ s okl bedeit vollstdndig durch. Wenn Sie die Lizenzvereinbarung

> e S nicht annehmen mochten, klicken Sie auf ,Nein“. Die

| e i " Installation wird daraufhin abgebrochen.

Sind S mit dat Lizenzverer Wern S Nen'

wehion. we Um DMAGE Sie de
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Zaelplad wahlen
‘Whien S den Oedner sua. in den das Programm natalien menden
sl

Kicken 5o 8 Wetsr.

CProgramme DMAGE Viewst m{l
|

It A

Programmosdner aurmablen
Ditte veshian S ewen Progranmondnes s

Digta firsking
DMALSE Image Vieveer Litity
b

InstallShietd Wizad abgeschlossen

Setup hat dhe brutalstion von DIMAGE Viewer auf thoem
Comguter sbgeschicaren

Zur Installation in das voreingestellte Verzeichnis
F:\Programme\DiMAGE Viewer, klicken Sie auf ,Weiter >“.
Um die Software in ein anderes Verzeichnis zu
installieren, klicken Sie auf ,Durchsuchen...“ und wéhlen
Sie ein anderes Zielverzeichnis aus. Klicken Sie
anschlieBend auf ,,OK".

Der Name des voreingestellten Programmordners wird
hervorgehoben dargestellt. Um die Software dieser
Gruppe zuzuordnen, klicken Sie auf ,Weiter”.

Um die Software einer anderen Programmgruppe
zuzuordnen, wahlen Sie diese in der unten stehenden
Liste aus und klicken Sie auf ,Weiter“.

Wenn die Installation der Software abgeschlossen ist
erscheint ein neues Fenster. Klicken Sie auf ,Fertig
stellen®.

Das ,DIMAGE Viewer"-
Software Installationsfenster
erscheint. Klicken Sie auf
,Ende“, um das Fenster zu
schlieBen.

D S8 Treberdndate id gsistel.

1 wid st




INSTALLATION DER ,DIMAGE VIEWER*“-SOFTWARE — MACINTOSH

Schalten Sie den Macintosh ein. Wenn die Schreibtischoberflache erscheint, legen Sie die ,DIMAGE
Software”-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk. Das Fenster mit dem CD-Inhalt 6ffnet sich
automatisch. Falls die CD nicht automatisch startet, doppelklicken Sie auf das CD-ROM-Symbol auf
der Schreibtischoberflache.

ﬁ ﬁ ﬁ @ ﬁ Doppelklicken Sie auf den ,Utility“-Ordner,

for I:IS'El Chineze Deutzch English dann auf den Ordner des von Ihnen
verwendeten Betriebssystems sowie auf
L|t1'|1‘|:l=| den Ordner ,Deutsch.
for 05X Espanol Francais Japanese

Doppelklicken Sie auf das ,Installer“-Symbol, um
die Installation zu starten.

=wWer

DIMAGE Viewer installer p
DlMAGE j

Klicken Sie im Startfenster auf ,Weiter >>".

Merzlich beim
DIMAGE Viewsr-Saftware,

D Insraliations -Assistant wird das CIMACE Viewsr=
Programm aufl Ihrem Computer installieren.
Klicken Sie auf [Weiter>] um fartzufahren,

4 Wllun-q\ Y Anbeachen Y

\

DIMAGE Viewer Instailer Das Fenster ,Lizenzvereinbarung“ erscheint. Wenn Sie der
DIMAGE Viewer| Vereinbarung zustimmen, klicken Sie auf ,Ja“.

L i
Lesen Sie die Lizenzvereinbarung aufmerksam und vollstandig
durch. Wenn Sie die Lizenzvereinbarung nicht annehmen
mochten, klicken Sie auf ,Nein“. Die Installation wird daraufhin
abgebrochen.

Lizenevereinbarung
Bimie lesen Sie sich die Lzenaversinbarung sorgfinig durch.

Software: DIMAGE Viewer
Medum: (D-ROM

[ENDVERBRALICHER-LEENZVERTRAG j i
n

:
|
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DIMAGE Viewer Installer

Es erscheint ein Fenster zur Auswahl des Zielordners fir die
,DIMAGE Viewer“-Software. Klicken Sie auf ,Reference”.

Open: Utility Installer

Wahlen Sie das Ziebrerzeichnls aus. von: | M Programme E
Klicken Sie auf [Reference] und wahlen Sie das i in v — — —
dem die Software installier werden soll. B Benutzer » m
Klicken Sie auf [Weiter>] um mit der Installanen zu beginnen, (B Ubrary » r

L8 Pregramene »
- Zoelverzeichnis — — P —, | B snum i

( Reference Ul 2 1
wl dee . "la
Dt EUFIRIAINION BERAITE SpEiChErpINE Wl der Femplume L 4 I —— Nl
10 e
P P Never Ovdner ) { Als Favorit sichern )
ceZurick ) [ weiters Abbrechen ) —
Gehe 2w | |
{ Abbrechen
DIMAGE Yiewer Installes

Waéhlen Sie den Ordner an, in den die Software installiert
werden soll. Bestatigen Sie, indem Sie auf ,Auswahlen”
klicken.

| Wahlen Sie das Fietverneichnis aus,

Kickan Sie auf [Raferance] und wahlen Sie das Verzaichnis in
dem die Software installien werden soll

Hicken e auf Meizer =] um mic der Inssilasion 2w begienen. | nter , Zielverzeichnis® erscheint der gewahlte Ordner. Klicken Sie

dann auf ,Weiter >>“, um die ,DIMAGE Viewer“-Software darin zu
_Reeence ) || installieren.
i

Drer zur inzraliusicn bengrigre Speicherplus wf der Festplure
013500 Dytee

£ c<turick ) ( Weersz ) { Abbrechen )| DIMAGE Viewsr
] - = =

4\)

Ziehverzeichnn
Applications

Der ventiighare Speicherplars auf der grwahinen Fe.

o] DIMAGE Vigwer Installer

Nach Fertigstellung der Installation erscheint das Beenden-Fenster.
Klicken Sie auf ,Beenden*.

Deer Installations - Assistent ist fertin.

Die DIMACE Viewer-5oftware wurde esfolgreich installier

(_meenden |

_— "



STARTEN DER SOFTWARE — WINDOWS

1
dab 3 . . A . .
Hlagrarrie 3 % : 2 ; .| wahlen Sie ,DIMAGE Viewer" im
. i gleichnamigen Ordner, der sich unter
# | Favoriten * (33 ThumbsPlus 2000 4 ” " i
e ,Programme” im Startmen( befindet.
— {mguiinl XCE
] @ Dokumente 4
= (5 DIMAGE Tmage Yiewer Ltiity 3
b @ Einstellungen » [E Minolta Dimage Scan Dualz wer. 1.0 #
@ Lotus Arwendungen L
E % ) s ivace viewer o
7 Hilfe:
& Ausfiibren, ..
§ & “administrator" abmelden...
E @ Beenden...

st | €S A0 DM |

T ]| e prerpe—

Das Miniaturbildfenster der
,DIMAGE Viewer“-Software
offnet sich.

12 STARTEN DER SOFTWARE



STARTEN DER SOFTWARE — MACINTOSH

Offnen Sie den ,DIMAGE Viewer“-Ordner.
Doppelklicken Sie auf das Symbol ,DIMAGE
Viewer*“. Das Hauptfenster der Software
offnet sich.

DIMAGE Viewer

e
@

260 [ DIMAGE Viewer for OSX

@ o @mEm B 4 ¢

Zuriick  Vor Darstellung Computer Privat  Favoriten

»

6 Objekte, 1,92 GB verflghar

WD-

S P e U [EENER]EN] sorterennach [ nicht soner 189 [ 32|

e
j:‘ Appliatsany m

[ Aombw Reader 5.0

B Addreis Bankapp

A mcabe Frataahep 7

A Agplelergt

B Cascutwtorape

A Chasiapp

() Chckcue ~
B DAMAGE Viewer far O (3

P Y Y Y Y Y vrvyaa

—

MLTPlug_in

.

Exporter
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IMPORTIEREN UND BEARBEITEN DER BILDER

BILDER LADEN

I® DiMAGE Yiewer
Datei Bearbeiter  Ansicht  Sortieren

| o] [ [ B[ m

: i Eigene Dateien
EI@‘ Arbeitsplatz
- t4-Diskette (A:)

- CO D)

=3 Dcm

2N 100MLTO9
4 Neta (Z:)
System¥teusrung

[H-5E Metzwerkumgebung
-.[_] Eilder-Daten

{7 Kamera-Bilder
{7 Neue Bilder

=3 Lokaler Datentrager (C:)

E|E-:~) Wechseldatentrager (E:)

Bilder kdnnen direkt von der Kamera oder aus Ordnern, die auf Ihrem
Computer gespeichert sind, geladen werden. Benutzen Sie die
Ordneribersicht, um die gewlinschten Dateien auszuwahlen.
Informationen Uber die Ordnerstruktur der Kamera, sowie Uber deren
Anschluss an den Computer entnehmen Sie bitte dem
Kamerahandbuch.

Klicken Sie auf (+), um einen Ordnerinhalt anzuzeigen.
Klicken Sie auf (), um einen Ordnerinhalt zu verbergen.

Um die Bilder zu laden klicken Sie auf den gewiinschten Ordner. Alle
Bilder, Audio und Filmdateien dieses Ordners werden geladen.

ERNEUERN DER MINIATURBILDANSICHT

Wenn die Ordnerstruktur der angezeigten Miniaturbilder IS, DIMAGE Yiewer

verandert wird, z.B. durch entfernen der Kamera, kénnen Sie Datei Bearbeiten | Ansicht Sortieren Werkzeuge Hife
die Ansicht erneuern. Wahlen Sie ,Aktualisieren” im Ansicht-
Mend der ,DIMAGE Viewer“-Software. & i e

\le * | ~ ¥ Werkzeugleists
el % lD: v Statusleiste
] o

[y Eigene Datei y Anwendungssymbol Anzeige

EI'}‘E_QI Arbeitsplatz =

- F-Disk * Miniaturbild

B Lokaler [ Symbole

- D (D) Details

EHED Wechse) B e telony v

¢ =03 o
-1 s n::riﬂ::

4 Metzwer
Systemsteuerung
IZII- Metzwerkumngebung
("] Eilder-Daten

{2 kamera-Bilder

+{Z] Meue Bilder

[Gesamtzahl der Dateien: 0. (06
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AUDIODATEIEN OFFNEN

Mit der Kamera hergestellte Sprachnotizen,
Live-Aufzeichnungen und Tonaufnahmen,
kénnen mit der “DIMAGE Viewer”-Software
abgespielt werden.
Tonaufnahmemdglichkeiten sind im
Kamerahandbuch aufgefuhrt. Nach der
Auswahl der Voreinstellungen (siehe unten)
kénnen Sie durch Klicken auf das Noten-

2 DIMAGE Viewer
Datei Bearbeiten Ansicht  Sortieren ‘Werkzeuge Hilfe

| %4 | 58]0

~=lolxf

=TT ESESTE
Desktop
4%y Eigene Dateien F
B@ Arbeitsplatz
| [ 3s-Diskette (A
-{=3 Lokaler Datentrager (C:)
& ooy

i Metzwerk (211

- .

>

Symbol, oder durch Doppelklicken auf die

gewlnschte Audiodatei, die Aufnahme
abspielen.

|
L ———
Mmh‘m‘vm ,7 A 4 o
Vekrigheg || _Atbchen
Senp Standudurumndingen
Didbetachien " DMAGE Veewes © Aedme [

Fimiteranbatinchiel | (v DMAGE Vewess  Anden

Wideaaarwesing i WAV 7@

Systemsteusrung

+ T Netzwerkumgebung FICTOD0T WAV
L
[Gesamtzahl der Dateien: 2. (974 KB) v
Sprachnotiz/Live-Aufzeichnung
Tonaufnahme

Wahlen Sie ,Voreinstellungen® im Datei-Menu, um die
,DIMAGE Viewer“-Software fur die Verarbeitung von
Audiodateien einzurichten. Das Voreinstellungsfenster
erscheint.

Klicken Sie auf ,Ansicht‘ neben der Textbox ,Wiedergabean-
wendung von WAV-Dateien®, um in die Dialogbox ,Offnen” zu
gelangen.

z2ixl| Wahlen Sie eine Anwendung zum Abspielen der
Sucheninc [ QuekTme ] & [0 o BB~ Audiodateien, z.B. QuickTime oder den Windows Media
s Player. Klicken Sie auf ,Offnen®; der Anwendungspfad wird
QI . im Voreinstellungsfenster angezeigt.
k'nmeuuater.ee
Dateiname:  [QuickTimePlayer.exe Offnen |
Deteiye:  [Arwvendung (-EXE) [ b . Klicken Sie fir die Fertigstellung des Vorgangs
' . e auf ,OK".
Vgl I
Senup Standudanendungen
Didbetachien " DMAGE Veewes © Aedme [
Fimiteranbatinchiel | (v DMAGE Vewess  Anden
Widertmdng i WAV [EProamnel Bick TeeackTs [ Armeht |
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ANZEIGEFORMAT ANDERN

Die Bilder eines Ordners kdnnen als Miniaturbilder, Symbole oder als Dateiliste angezeigt werden.
Zur Auswahl Ihrer bevorzugten Ansichtsart klicken Sie bitte auf die entsprechenden Buttons.

IAGE Viewer

Datei Bearbeiten Ansicht  Sortieren  Werkzeuge Hife

i un
ortieren nach : | Name - ”J

ST EALE @uq

PICT0001 JPG
200301128

Eigene Dateien
E-4ED Arbeitsplatz
&5 3te-Diskette (A1)
=3 Lokaler Datentrger (C:)
= O )
E| =3 Wechseldatentrager (E:)
i E-Oopom

20 1oomMLToS
§ MNetzwerk (Z:)

FICT0002.0PG
2003101728

PICTO003 JPG
200301728

§

Miniaturbildansicht-Button

@ Systemsteusrung
Metzwerkumgebung

Datei  Beatbeiten  Ansicht  Sortieren  Werkzeuge  Hife

=loix

| et o] =] 2 B | # | % | 3E0a] B2

ottieren nach : | Hame -I sriahe

Eigene Dateizn
=} @ Arbeitsplatz
-8 31a-Diskette (A:)
: =3 Lokaler Datentriger (C:)
- oo (o)
= =) Wechseldatentrager (E:)
{07 pam

&1 100MLTO9

9 9 9 9 9

8 8

q Datel Bearbeiten  Ansicht Sartieren  Wetkzeuge  Hife

9 9 gvg g9 9 9 -

FICTO001.356] PICT0002. 3G PICTO003.0G PICTOOM. PG PICTONDS. PG PICTO006.0PG PICTOON. PG

)

PICTO00S.0PG PICTO00S.JPG PICTO010.0PG PICTOO11.0PG PICTO0I2.0PG PICTOOIZ.0PG PICTOOL4. PG

9 8§ 8 8 8

|l

B
(%))
<
3
o
o
)
=
@
<)
>
s
jos)
c
=
o
=}

g

=lolx]

Sortieren nach : | Mame '] -

| o e 3¢ = | 2 | | 5Bl el BEI|SEIRR
?‘l‘t{ 1.JPG %‘-g‘

200501128 13:16:18 |

JPEG Image:

= Eigene: Datelen PICTO00Z. PG 339KB JPEG Image
248D arbeitsplsta PICTO003. G I57KB IPEG Image
-2 31s-Diskette (A1) el prcToom.pe I7KB JPEG Image

= Lokaler Datentrager (1) [g] p1cTooos. pa WIKB IPEG Image

B &) o (03 . Ll prcToo0s. ee 331KB JPEG Image
i =23 Wechseldatentrager (E:) [d) prcToooz. e I51KB  IPEG Image
&3 ocm PICTOO0E,JPG JZKB IPEG Image

-2 100MLTag PICTO009. PG I4KE IPEG Image

24 Netowerk (2:) PICTOOI0. PG 294K JPEG Image

(] Systemeteuerung %PIC[DUH.JPG 197KB  JPEG Imege
-8 Metzwerkumgebung PICTO012.PG 279KB  JPEG Image:
{1 Bilder-Daten PICTO013.3PG B06KB IPEG Image

-] Kamera-Bilder PICTO014.1PG 612KB JPEG Image
21 Meuss Bider PICTOOIS. PG T6BKB  JPEG Image
PICTO016.0PG 539KB JPEG Image

PICTO017. G S50KB JPEG Image

PICTO0IE. PG S51KB JPEG Image

PICTO019. 3G 206KB JPEG Image

2003/01128 13:16:24
2003/01/28 13:17:40
2003001428 13:18:12
2003/01/26 13:20:12
2003/01428 13:20:18
2003/01/28 13:25:34
2003/01428 13:36:58
2003/01/28 13:37:06
2003/01428 13:37:18
2003/01/28 13:38:18
2003001428 13:38:32
2003701428 13:44:02
20030128 13144146
2003/01/28 13:45:20
2003/01428 13:45:52
2003/01/28 13:46:58
20030128 13:47:18
200301428 13:50:30 x|

Listenansicht-Button

|Gesamtzahl der Dateien: 46. (5.3 MB) [

v
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MINIATURBILDGROSSE ANDERN

Es stehen die vier
MiniaturbildgréBen

,Grof3*, ,Mittel, ,Klein“ und
LAufnahmedaten” zur
Auswahl.

Um die GroBe einzustellen,
wahlen Sie im Ansicht-Men(
+Miniaturbild Voreinstellungen®“
und klicken Sie auf die
gewlinschte Groie, die zur
Auswabhl steht.

Mittel

I© DIMAGE Yiewer
Cratei

Bearbeiten

EI@ Arbeitsplatz
il-8 31-Disk
Lokaler |
48 oo (o)
E|1E| Wechse
[ i
|

Ansicht ~ Sortieren
v ‘Werkzeugleiste
v Statusleiste

¥ Ordneribersicht

{4 Eigene Datel w anwendungssymbal Anzeige

\Werkzeuge  Hilfe

Sortieren

Miniaturbild
-Symbole
*» Details

Miniaturbild “Yoreinstellung

Aktualisieren

Aufnahmedaten

S NetzwerR (1]
[&d] Systemsteuerung

PICTOT35.TIF
2003/03/28

PICTON35.TIF
2003/03/28

FICTM35.TIF
2003/03/28

PICTO3E.TIF
2003/03/28
Size: 1600x1200
S5: 1/
FMo.: F28
ExB.: 0.0
© Automatik/Custom)
Subj

FICTO00S5.JPG
20030128

PICT0004 JPG
200301128

Informationen Gber das
Hinzufligen und Bearbeiten
eines Bildtitels finden Sie
auf S. 25.
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BILDDATEIEN SORTIEREN

Sie kénnen Bilddateien in auf- oder absteigender Reihenfolge nach Name, Datum Dateiendung oder
Bildtitel sortieren. Die Sortierung funktioniert in allen Anzeigeformaten der Dateien (S. 16). Wahlen
Sie die Sortierart Gber den Menlpunkt ,Sortieren, oder Uiber das ,Sortieren nach“-Listenfeld in der
Werkzeugleiste.

sReihenfolge &ndern“-Button

= DiMAGE Yiewer ] =10(x]

Datei EBearbeiten  Ansicht | Sortieren Werkzeuge  Hilfe

J = | " | @5' )ﬁol g:iﬂ:rrslortieren :I_ﬂll | | Sortieren nach :
: N

- #% Eigene Dateien anhang t§ .

E @ Arbeitsplatz Bj|dtité|
-8 3t-Diskette (A1)

Die auf- oder absteigende Reihenfolge der sortierten Bilder kann sowohl tiber den MenUpunkt

LSortieren” als auch Uber den ,Reihenfolge dndern“-Button eingestellt werden.

l =3 Lokaler Datentrag- * fufsteigende Folge
Absteigends Falge

MINIATURBILDER AUSWAHLEN

Klicken Sie auf den Rahmen des Miniaturbildes oder das
Dateisymbol, um ein einzelnes Bild auszuwéhlen. Um mehrere
Bilder auszuwahlen, driicken Sie die Steuertaste (Windows) bzw.
die Befehlstaste (Macintosh), halten Sie sie gedriickt und klicken
dann auf jedes gewlnschte Bild; die ausgewahlten Bilder werden
schwarz umrahmt. Um die Auswahl eines Bildes riickgéngig zu
machen, klicken Sie abermals auf das Miniaturbild oder das
Dateisymbol, wéhrend Sie die Steuertaste (Windows) bzw. die
Befehlstaste (Macintosh) gedriickt halten. Um eine aufeinander
folgende Reihe von Bildern auszuwéhlen, klicken Sie bei
gedruickter Umschalttaste auf das erste und dann auf das letzte
Bild der Reihe. Um alle Bilder auf einmal auszuwéhlen, driicken
Sie bei gedriickter Steuertaste (Windows) bzw. Befehlstaste
(Macintosh) die Taste ,,A” auf der Tastatur.

18 BILDER IMPORTIEREN UND BEARBEITEN



UMBENENNEN EINZELNER DATEIEN

In allen Anzeigeformaten (S. 16) der Dateien kdnnen einzelne Datei-
namen gedndert werden. Bei der Umbenennung muf3 die
Dateiendung bestehen bleiben.

Klicken Sie auf das Miniaturbild, Symbol oder den Dateinamen, um
das Bild auszuwahlen.

Klicken Sie auf den Dateinamen, um den Cursor zu aktivieren, oder
wahlen S'le",,Umbgnennen |m' Bearbeiten-Men(. Den neuen Namen CamellialJPG
geben Sie Uber die Tastatur ein.

UMBENENNEN MEHRERER DATEIEN

In allen Anzeigeformaten (S. 16) der Dateien kdnnen mehrere Dateinamen geéndert werden. Klicken
Sie auf den Rand des Miniaturbildes oder das Dateisymbol, um eine bestimmte Datei auszuwéahlen
(S.18).

DiMAGE Yiewer
Datei EBearbeiten  Ansicht  Sortieren | Werkzeuge Hife

-l + + = ) Alle umbenennen X ;
Wahlen Sie im Werkzeuge-Menii | ef|on [0 3 ] “ Satieren nach:

LAlle umbenennen®. Das Fenster ,Alle
umbenennen“ erscheint.

H o Index erstellen

It:u;. Arbeitsplatz Filmsequenzoptimierer
- F-Diskette (A1) =
[ Lokaler Dakertrager (C1)

Geben Sieden neuen Namen, mit bis zu 10
Zeichen, im Fenster ,Alle umbenennen” unter

,Dateiname* ein, und geben Sie die erste alle umbenennen |

Bildnummer fir eine fortlaufende Serie mit bis zu ; l— ;
. . Dateiname : |Neu Park + Fortlaufende Mumerierung
funf Ziffern unter ,Erste fortlaufende

Dateinummer” ein. Erste fortlaufendes Iggm
D ateinummer ; !
Klicken Sie auf ,OK“, um alle markierten Bilder

oK Abbrechen |
umzubenennen.
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ORDNER ANLEGEN

-- Metzwerkumgebung

:l Bilder-Daten Sie kénnen fir die Bilder eigene Ordner anlegen. Klicken Sie auf
Ela die Stelle, an der Sie einen Ordner anlegen méchten. In diesem
Meu Park Beispiel wird ein Ordner unter ,Photoaufnahmen” angelegt.
2177 Meue Bilder

& DiMAGE Yiewer

Datei Eearbeiten  Ansicht  Sortieren

Klicken Sie in der Menlleiste auf den ,Neuer e N + ;
Ordner’-Button oder wahlen Sie im Datei-Menli J ER{ | I}j | r'Et'] )éj
sNeuer Ordner”. Der Ordner wird im ausgewahlten : Ay

Ziel angelegt. @ Desktop

-4 Eigene Dateien

48 arbeitsplatz

-8 Metzwerkurngebung

(] Bilder-Diaten
-] kamera-Bilder

Uber die Tastatur kénnen Sie einen Ordnernamen P -E:| Meu Park
eingeben. i
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BILDER IN ANDERE ORDNER VERSCHIEBEN
| % | 58T Sotisen nach: [Nehisatiwen =] |2 Mehrere Bilder konnen in andere Ordner verschoben werden.

Klicken Sie auf den Rand des Miniaturbildes oder das Datei-

symbol, um eine bestimmte Datei auszuwahlen.

e Um mehrere Bilder zum Verschieben auszuwéhlen
driicken Sie die Steuertaste (Windows) oder Befehlstaste
(Macintosh) und klicken dabei auf die gewiinschten Bilder;
ausgewabhlte Bilder erscheinen schwarz umrandet. Um ein
Bild wieder abzuwahlen dricken Sie erneut die
Steuertaste (Windows) oder Befehlstaste (Macintosh) und
klicken dabei auf die gewiinschten Bilder. Um eine Reihe
von Bildern auszuwahlen klicken Sie unter Halten der
Umschalttaste auf Anfangs und Endbild. Um alle Bilder
auszuwahlen dricken Sie die Steuertaste (Windows) oder
Befehlstaste (Macintosh) sowie ,A“ auf der Tastatur.

Klicken Sie auf den ,In Ordner verschieben-
Button in der Werkzeugleiste oder wahlen
Sie ,In Ordner verschieben® im Bearbeiten-
Mend. Das Fenster ,In Ordner verschieben”

offnet sich.

PICTOOOS.JFG
2002003622

PICTOO10JPG
2002/03/22

iMAGE Yiewer

Datei

Bearbeiten  Ansicht

Sortieren  Werkzeuge  Hilfe

J e o

G D (P R W B
i In | Jgner verschieben & il ﬂ

— e A
Im Fenster ,In Ordner verschieben* wahlen Sie bitte Ihren [ Desktop .
Zielordner aus. Klicken Sie auf ,Wahlen®, um die Bilder zu Ecb il Figere Datgien
hieb An Bild hanate Audiodatei d A5 Arbeitsplatz
verschieben. An Bilder angehdngte Audiodateien (.wav) oder Netzwetkumgebung

Miniaturbilder (.thm) werden ebenfalls kopiert. . EBilder-Daten

Sie kénnen einen neuen Ordner anlegen, indem Sie auf den | * ue Bilder

Zielort fiir den Ordner klicken und dann auf den Button ,Neuer
Ordner* klicken. Der neu in der Ordneriibersicht erscheinende
Ordner kann benannt werden.

,Neuer Ordner“-Button— Dkl

Wéhleu Abbrechen
4\
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BILDER IN ANDERE ORDNER KOPIEREN

i =ioix|| Mehrere Bilder kénnen in andere Ordner kopiert werden.
el il Klicken Sie auf den Rand des Miniaturbildes oder das

Dateisymbol, um eine bestimmte Datei auszuwéhlen.

ﬂ @l[lnl | | Sattieren nach : | Nicht sortieren 'I l:.,.T
=]

* Um mehrere Bilder zum Kopieren auszuwéhlen driicken
Sie die Steuertaste (Windows) oder Befehlstaste
(Macintosh) und klicken dabei auf die gewlnschten Bilder;
ausgewahlte Bilder erscheinen schwarz umrandet. Um ein
Bild wieder abzuwéhlen dricken Sie erneut die

PICTO010.JPG Steuertaste (Windows) oder Befehlstaste (Macintosh) und

2002403722

Klicken Sie auf den ,In Ordner : . =
kopieren“-Button in der Werkzeugleiste DIMAGE Yiewer

oder wahlen Sie ,In Ordner kopieren® Datei Bearbeiten Ansicht

klicken dabei auf die gewiinschten Bilder. Um eine Reihe
von Bildern auszuwahlen klicken Sie unter Halten der
Umschalttaste auf Anfangs und Endbild. Um alle Bilder
auszuwahlen dricken Sie die SteSteuertasteindows) oder
Befehlstaste (Macintosh) sowie ,,A“ auf der Tastatur.

Sortieren  Werkzeuge  Hilfe

im Bearbeiten-Menl. Das Fenster ,In oG
Ordner kopieren® 6ffnet sich. o !-_"1‘:] [

Im Fenster ,In Ordner kopieren“ wahlen Sie bitte lhren
Zielordner aus. Klicken Sie auf ,Wahlen“, um die Bilder zu
kopieren. An Bilder angehéngte Audiodateien (.wav) oder
Miniaturbilder (.thm) werden ebenfalls kopiert.

Sie kénnen einen neuen Ordner anlegen, indem Sie auf den
Zielort fiir den Ordner klicken und dann auf den Button ,Neuer
Ordner” klicken. Der neu in der Ordnerlibersicht erscheinende
Ordner kann benannt werden.

@ Desktop

-y Eigene Dateien

I3 Arbeitsplatz

Metzwerkumgebung

1 BilderDaten

{1 K.amera-Bilder
Meu Park

,Neuer Ordner“-Button — D’kl

wiBhlan ,4 Abbrechen

: e | e e e
Bl 1n 0: Qg r kopieren: L x|

A\
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AUSSCHNEIDEN, KOPIEREN, EINSETZEN UND LOSCHEN -
WINDOWS

Per Werkzeugleiste oder Bearbeiten-Menii kénnen Sie Ordner, | EAib S lela]

Einzelbilder oder mehrerer Bilder ausschneiden, kopieren, Datel Bearbeiten Ansicht  Sortieren ‘Werkzeuge
einsetzen, und léschen. Angehéngte Audiodateien und J i = ] F% =
Miniaturbilder zu Dateien werden mit bearbeitet. Mit der i 5 IS 1) IS =N KT
Entfernen-Taste auf der Tastatur kdnnen Sie ebenfalls Bilder W

und Ordner léschen.

: Ausschneiden E Kopieren Einfugen ?‘p i Léschen

Wahlen Sie gewiinschte Ordner oder Bilder aus. Klicken Sie auf den Ausschneiden-Button. Beim Aus-
schneiden veréndert sich die Anzeige so lange nicht, bis Sie auf den Einfligen-Button klicken. Klicken Sie
auf das Ziel fir den Ordner bzw. die Bilder und fligen Sie diese durch Klicken auf den Einfligen-Button
ein.

Beim Ldschen von Bildern bzw. Ordnern Laschen von Ordnern bestatigen il x|
erscheint ein BeSta“gunnglaIOQ' Mit "Ja [W i Sollder Ordner "Meu Park” wirklich gelascht und sein gesamter Inhalt
bestatigen Sie den Befehl zum Ldschen, die = endgitig gefischt werden?:

ausgewahlten Dateien werden geléscht. Mit

sNein“ brechen Sie den Léschvorgang ab, die

Dateien bleiben bestehen.

wn_|

AUSSCHNEIDEN, KOPIEREN, EINSETZEN UND LOSCHEN -
MACINTOSH

Im Bearbeiten-Men( befinden sich die Funktionen Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen. Sie sind
verwendbar fiir die Namensbearbeitung von Dateien und Ordnern, nicht aber fiir das Ausschneiden,
Kopieren und Einsetzen von Dateien und Ordnern.

Durch Klicken auf den Léschen-Button in der Werkzeugleiste oder durch Driicken der Befehlstaste
und der Entfernen-Taste werden Dateien und Ordner geléscht. Mit ,Ja“ bestatigen Sie den Befehl
zum Léschen, die ausgewahlten Dateien werden geléscht. Mit ,Nein“ brechen Sie den Léschvorgang
ab, die Dateien bleiben bestehen.
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ANZEIGEN UND SICHERN VON BILDINFORMATIONEN
_ Waéhlen Sie ein Miniaturbild aus und klicken Sie auf den

s S e e e Bildinformation-Button. Wenn Sie mehrere Bilder ausgewéhlt

;aul B | . | %Dﬂlu‘i -‘ haben, wird fiir jedes Bild ein Fenster angezeigt.

24 BILDER IMPORTIEREN UND BEARBEITEN

#| Zum SchlieBen des Fensters klicken Sie in die rechte obere
Inhalte Infoimation =1l Ecke des Fensters. Die im Fenster angezeigte Information kann
El Bildinformation H H H
ol st bei verschiedenen Kameramodellen variieren.
Dateigrofe 56 ME
Akhualsiert 2003/03/28 125646 Die Bilddatei beinhaltet in einem ,Exif-Tag” die Aufnahmedaten.
i T e Wird ein Bild in einem Bildbearbeitungsprogramm, welches
Bildhshe 1200 Pivels +Exif-Tags” nicht unterstiitzt (z.B. altere Adobe Photoshop
Farbiefe 8 Versionen) geoffnet und anschlieBend gespeichert, wird der
ikl idomston LExif-Tag" geléscht und die Bildinformationen werden
Dateifarmat (Kamera] Minolta DEC . . . i .
Hersteller Minola Go, Ltd. Uberschrieben. Wenn Sie andere Software als die ,DIMAGE
Model DiMAGE 7Hi Viewer“-Software benutzen wollen, ist es besser mit einer Kopie
éij:zzz:g ;g der Bilddatei zu arbeiten, wenn Sie die Bildinformationen
Einkeit der Auflisung inch erhalten wollen.
Software Wer 1.00j
Yerschlusszeit 14500
Blende FBE -
1| B
MAGE Viewer Bildinformationen kénnen als gesonderte Dateien gespeichert
Da:i Ee;’:e*e” S 5°;'7“‘:‘ dilie werden. Markieren Sie ein oder mehrere Miniaturbilder und
leuer Ordrer FIH " - . . o . . “ .
@ wahlen Sie im Datei-Men( ,,Bildinformationen speichern®. Die
Befrachter — . . “ M .. .
i Wisderabs xDatei speichern unter“-Dialogbox 6ffnet sich.
SFfnen mit: 3
= : : ke speichernunter 5 T/ . - .
:::::;::::::: :un::tjinngen s DJe gespe.lcherten Blldlnforrpatlonen
= kénnen mit Tabellenkalkulations-
— k programmen wie z.B. Microsoft Excel
‘oreinstellungen ) )
Farbvareinstellungen oder Textverarbeitungsprogrammen wie
Besndsn g z.B. Simple Text ge6ffnet werden.
Dot [Bidindomation C5V Sesichem |
Dty CENT" exv] ~§ #bteechen :




BILDINFORMATION — EINSTELLUNGEN

Die Exif-Informationen im Fenster
sBildinformation Einstellungen“ kénnen bearbeitet
werden. Wahlen Sie im Datei-Menu
,Bildinformation Einstellungen®. Das
Bearbeitungsfenster 6ffnet sich.

Klicken Sie auf die Kategorie, welche angezeigt
oder ausgeblendet werden soll. Klicken Sie

Datei

Meuer Ordner

iMAGE Yiewer

Bearbeiten Ansicht Sortieren  Werkzeuge  Hife

Chrl+h m ’% Dn

Betrachter
fudia Wisderashe
Sffren mit

Bildinfarmation speichern

Chrl+T

Woreinstelungen
Farboreinstellunigsn

PICTO002JPG.

PICTO003 4P
200301128 200301/28

Werbergen

Besnden
ey e n
Bildinformation Einstellungen

Crrl+Q

Zeigen

dann auf den Hinzufligen- bzw. Entfernen-
Button.

>>: der Anzeigeliste zuordnen
<<: der Verbergeliste zuordnen

Die ,Alle zeigen“ und ,Alle verbergen“-Buttons
lassen alle Exif-Informationen im
Bildinformationsfenster erscheinen, oder
verbergen alle Exif-Informationen.

Klicken Sie auf ,OK*“, um die Einstellungen zu
speichern.

Autor
Copyright

Dateiformat [Kamera)
Hexsteller

Model

= Aullosung

' aullozung

Einheit der &uflgsung
Software
Werschiusszeit
Blende

Belichtung / Mativprogramm
Empfindlichkeit
[ratum / Lhrzeit

Belichtungskormekbur :%
Lichtstarke des Objektivs

Aufnahmeentfernung
Messmethode

PICTO008 JP!
200301728

T —

N

Lichtquelle:
Rlit= ;I
Alle zeigen | Alle verbergen
0k Abbrechen

BILDTITEL BEARBEITEN

Kameras wie z.B. die DIMAGE A1 kdnnen Text zu
den Exif-Daten eines Bildes hinzufligen. Dieser wird
im Bildtitel in der Bildinformationsanzeige angezeigt.
Bilder ab der Exif 2.1Version kénnen einen
editierbaren Bildtitel haben.

Wabhlen Sie ein oder mehrere Bilder aus, deren
Bildtitel Sie bearbeiten mdchten. Wahlen Sie
,Bildtitel bearbeiten” im Werkzeug-Menu, um das
Fenster zur Bearbeitung zu 6ffnen. Geben Sie einen
Text ein und klicken Sie auf ,Speichern”, um den
Vorgang zu beenden.

"\

DiMAGE Yiewer
Datei  Bearbeiten  &nsicht  Sortieren | Werkzeuge  Hilfe

| o[ on | ) ¢ B |

Alle umbenennzn [
Stapelverarbeitung

] Bildtitel bearbeiter

Index erstelizn
Filmsaquenzoptimierer

@ Arbeitsplatz
- 314-Disket

x|
Speichem I
Abbrechen |

Blurmen|

-] Systemstenerung
Metzwerkumgebung
] Bilder-Daten
{7 Kamera-Bilder
----- {7 Meue Bilder

FICTOD04 JPG
2003/01/28

{Gesamtzahl der Dateien: 46. (5.5 MEB) |
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GRUNDLEGENDE BILDBEARBEITUNG
BILDKORREKTUR-FENSTER

Im Bildkorrektur-Fenster befinden sich die Werkzeuge zur Bildbearbeitung. Es kdnnen Korrekturen an
Farbe, Kontrast, Helligkeit und Séattigung vorgenommen werden. Dieses Kapitel enthélt Details Gber
die grundlegenden Werkzeuge zur Bildbearbeitung mit der ,DIMAGE Viewer“-Software. Die
Beschreibungen der weiterflihrenden Werkzeuge finden Sie auf den Seiten 46 bis 73.

=

RGB-
Schnappschuss- Anzeigebereich
Anzeigebereich
(S. 65)
Bildinformations
anzeige (S. 25)

Sie kénnen die
Werkzeugleiste, den
Schnappschuss-
Anzeigebereich, die
Statusleiste, die Bild-
informationsanzeige, und
die RGB-Histogamm-
Anzeige ein- und
ausblenden.

Aktivieren oder
deaktivieren Sie hierzu
die entsprechenden
Menupunkte im Ansicht-
Mend.
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Werkzeugleisten

Miniaturbildfenster (S. 28)

Zoom-Button (S. 31)

Verschiebehand-Button (S. 31)

Linksdrehen-Button (S. 29)

Rechtsdrehen-Button (S. 29)

Horizontalspiegeln-Button (S. 29)
Vertikalspiegeln-Button (S. 29)

,Daten einbelichten”-Button

(S. 38)

E iMAGE Yiewer --

Dat)si  Bearbeiten Ansijht ‘Werkzeule  Kolrekburp|alettelr  Zusftzmodul  Hilfz
BB 8] QT[] e k] x| B
| 8|& %= %0 o fle)mE

10411

UDD

.

Vollbildansicht-
Button (S. 30)
Vergleichsanzeige-Button (S. 36)
LAlles Zuriicksetzen”-Button (S. 37)
Wiederherstellen-Button (S. 37)
Ruckgéngig-Button (S. 37)
Variationen-Button (S. 32) Bilddateinummern-
,Helligkeits-, Kontrast-, und Farbbalance”-Button (S. 33) Anzeige (S. 28)
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BILDER IM FENSTER ,BILDKORREKTUR" ANZEIGEN

~mx Aus der Miniaturbildansicht kdnnen Sie Bilder direkt in
das Fenster ,Bildkorrektur laden. Doppelklicken Sie auf
ein Miniaturbild oder Symbol, wird das Bild im Fenster
LBildkorrektur” angezeigt

Um in die JE DIMAGE Yiewer
Miniaturbildansicht : 1 :
zuriickzukehren, Kiicken ~ ['atei  Bearbeiten  Ansicl
Sie auf den

Miniaturbildansicht- F—TF

oo Bl E | & @
] .
|

Die Bilddateinummern-Anzeige zeigt die Bildnummer und die Gesamtanzahl der Bilder an, die in der

+,DIMAGE Viewer“-Software geladen sind. Durch Klicken auf die Pfeile an der Seite der Bildnummern-
Anzeige wird das vorherige bzw. nédchste Miniaturbild geladen.

Anzahl der geladenen Bilder ———

Bildnummer des momentan angezeigten Blldesw

Fil:urrekturpaletten Zusatzmodul  Hilfe

B @ || =Bl
:I.IlFIﬁJI-I

F
I
Durch Anklicken wird das vorherige Bild angezeigt—J J
Durch Anklicken wird das nachste Bild angezeigt
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DREHEN UND SPIEGELN VON BILDERN

Datei Bearbeiten Ansicht  Werkzeuge  Korrekburpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

BB S| QDO e k] 2] Bl

Die Ausrichtung der angezeigten Bilder kénnen Sie Uber die I?rehen- und Spiegeln-Button in der
Werkzeugleiste oder tber das Werkzeug-Menu steuern. Alle Anderungen der Bilder, werden auf die
Miniaturbildern Gbernommen.

e

—

Drehen — Durch Klicken auf den Rechts-
drehen-Button dreht sich das Miniaturbild um
90° im Uhrzeigersinn und durch Klicken auf
den Linksdrehen-Button dreht sich das
Miniaturbild um 90° gegen den Uhrzeigersinn

Originalbild

Spiegeln — Durch Klicken auf den
Horizontalspiegeln-Button oder
den Vertikalspiegeln-Button
erhalten Sie ein vertikal oder
horizontal gespiegeltes Bild.

i 2



BILDANZEIGEOPTIONEN

Vollbildansicht

Normalerweise wird ein Bild entsprechend seiner GréBe und Auflésung angezeigt. Wenn
das Bild fir den Anzeigebereich zu grof ist, klicken Sie auf den Vollbild-Button. Das Bild

wird auf Hauptfenstergrée vergréBert bzw. verkleinert. Nochmaliges Anklicken des
Buttons zeigt das Bild wieder in seiner urspriinglichen GréBe an. In der Vollbildanzeige kénnen das
Verschiebehandwerkzeug und das Zoomwerkzeug nicht benutzt werden.

/= DiMAGE ¥iewer
Datei Bearbeiten Ansicht ‘Werkzeuge Korrekkurpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

EBHEo| QU0 e | m &
| 8| @)% 5 20| o e b

[PICTOO00Z.3PG (389 KB) 19% | %

GréBenédnderung des Hauptfensters
Die GroBe des Hauptfensters kann neu bestimmt werden, indem die untere, rechte Ecke angeklickt
und dann gezogen wird. Wenn die Vollbildansicht aktiv ist, passt sich das angezeigte Bild automatisch

dem Anzeigebereich an.
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Das Verschiebehandwerkzeug

Mit dem Verschiebehandwerkzeug kénnen Sie

{ﬂ'? | Bilder, die gréBer als der Anzeigebereich sind,
bewegen. Klicken Sie auf den Verschiebehand-

Button oder wéhlen Sie im Ansicht-Men( unter ,,Cursor”

das Verschiebehandwerkzeug. Zum Bewegen des Bildes
klicken Sie in den Anzeigebereich.

Das Zoomwerkzeug
Die AnzeigegroéBBe des Bildes kann verandert
Q:) | werden. Klicken Sie auf den Zoom-Button oder
wahlen Sie im Ansicht-Men( unter ,Cursor” das
Zoomwerkzeug. Zum VergréBern klicken Sie auf das Bild.
Zum Verkleinern driicken Sie die Umschalttaste (Windows)
oder Alt-Taste (Macintosh) und klicken auf das Bild. Wenn

das Bild die gréBte oder kleinste mogliche GroBe erreicht

hat, wird der Zoom-Cursor leer angezeigt. L i o o '
Vergréssern Verleinern

Mentioptionen

Die Zoomfunktion im Ansicht-Menu stellt die Bildanzeigegré3e ein. Ebenso wie durch das
Zoomwerkzeug und die Funktion ,Vollbildansicht“ kann das Bild auch uber das Meni in seiner momen-
tanen bzw. einer voreingestellten GréBe angezeigt werden. Sie kénnen die Werkzeugleiste, den
Schnappschuss-Anzeigebereich, die Statusleiste, die Bildinformationsanzeige, und die RGB-Histogamm-

Anzeige ein- und ausblenden.
Aktivieren oder deaktivieren Sie hierzu die entsprechenden Menipunkte im Ansicht-Menu.

Datei Bearbeiten | ansicht ‘Werkzeuge Korrekfurpaletten  Zusatzmodul Hilfe

= v Werkzeugleiste | | | %
J@f‘ % Statusleiste H% = %

J 8= Histogramm anzeigen @|»l__mJ|IZI'|

Eildinformation anzeigen

Schnappschilsse anzeigen

ergrafiern Chrl+Up
Verkleinern Ctrl+Down

In Fenster einpassen  Chrl+Enker
Altuelle Grafe Ale+Ctrl+Enter

‘tergleichsanzeige

400%
Z200%
100%.
F5%
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KORREKTUR MIT VARIATIONEN

Mit dem Variationen-Fenster erhalten Sie die Mdglichkeit, intuitiv Farbbalance, Helligkeit, Kontrast
sowie die Sattigung eines Bildes zu verandern, indem Sie Variationen Ihres Bildes vergleichen. Diese
Methode ist gerade fiir Neueinsteiger ein einfaches und effektives Mittel zur Bildkorrektur.

oo Klicken Sie auf den Variationen-Button oder Datei Bearbeiten Ansicht Werkzsuge Korrekburpaletten  Zusatzmodu
01l | wahlen Sie im Korrekturpaletten-Meni unter = e =
2 el [ | &p] Q| 2 I L
,Bildkorrektur” den Punkt ,Variationen”. Das J | | Y | & | o | %l %
Variationen-Fenster wird angezeigt. J | &= =] o] ul & e ]

W

Sie kénnen im Variationen-Listenfeld tiber den kleinen Pfeil ,Farbbalance, Helligkeit und Kontrast
oder Sattigung” als Variationenart auswahlen. Jedes Variationen-Fenster zeigt in der Mitte das
aktuelle Bild und daneben die korrigierten Beispielbilder.

K

Yariationen

1 [ 1 1 1
| 5 ttigung o — [0 Er??é?gnn:r?ng
Yariationen I z

IHeIIigkeit und K.ontrast j —J— |1U N Er?i?gn;:ng

Yariationen L 5|

IFarbhaIance ®_ | |1EI r Eszg;?gn::ng

a9
i Diunklerk

Ger

Heller/k.i

Blau [B) Magenta (k]

Zurlicksetzen |
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B
A Eegrerzung
IFarhhaIance 'I = 10 r anzeigen

Blau [B] tagenta (k)]

Zurijcksetzen |

Begrenzung
anzeigen

Klicken Sie auf das beste Bild unter den sechs
Korrekturvorschlagen. Das ausgewahite Bild wird die
neue Mitte, die durch sechs neue Bilder umgeben
wird, die wiederum durch den gewahlten Korrektur-
wert korrigiert sind. Diese Prozedur kann wiederholt
werden, bis die gewilinschte Korrektur erreicht ist. Sie
kdénnen die Veranderungen riickgéngig machen,
indem Sie auf den Zuriicksetzen-Button klicken.

Die Stérke der Korrektur kann veréandert werden.
Verschieben Sie den Korrekturstarkeregler oder
tragen Sie einen Wert in die Korrekturstérketextbox
ein. Die Grundeinstellung ist 10. Die
Korrekturstérke kann zwischen 1 und 20 eingestellt
werden.

Wenn Sie das Kontrollkastchen ,Begrenzung anzeigen“ aktiviert haben, werden die Vorschau-
bilder, die die Begrenzung des Farbraumes Uber- oder unterschreiten (Werte Uber 255 oder unter
0), invers dargestellt. Wenn z.B. der blaue Bereich des Bildes die Grenzwerte Uibersteigt, wird die
Begrenzung mit der Komplementérfarbe Gelb angezeigt.

Begrenzung
anzZeigen

korrekturen anzuwenden.

3&' Klicken Sie auf den SchlieBen-Button, um das Fenster zu schlieBen und die Bild-
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HELLIGKEITS-, KONTRAST- UND FARBBALANCEKORREKTUREN

- Klicken Sie auf den ,Helligkeit/Kontrast- 1= DIMAGE Viewer
/Farbbalance“-Button oder wahlen Sie im Datei Eeatbeiten Ansicht Werkzeuge Korrekburpaletter  Zusabzmodul
Korrekturpaletten-Meni unter Bildkorrektur = (i :
sHelligkeit, Kontrast und Farbbalance”. Das J | él Ql o I'iﬂs| | | ¥| qe’ﬁﬂﬁl

Fenster ,Helligkeit/Kontrast-/Farbbalance” J ||k|:’0’: E‘EEEDlD | n@l?m|'|.w
a\y ‘

wird angezeigt.

[Korrektur von Helligke, Kontrast 4l Zum Korrigieren des Bildes ziehen Sie die Helligkeits-, Kontrast- oder

0 Lo Farbregler auf den gewiinschten Korrekturwert, oder tragen Sie diesen in
die entsprechende Textbox ein. Ein hoher Wert, der durch Eintrag oder
Verschieben der Regler nach Rechts entsteht, intensiviert Helligkeit,
Kontrast oder Farbe.

Die erfolgte Korrektur wird sofort im Vorschaubild und im Diagramm
dargestellt. Die horizontale Achse zeigt die Werte des Originalbildes an,

wise: ———— [ | die vertikale Achse die neu eingestellten Werte. Sie konnen die Ver-

kit —— 11— [ érjderungen riickgéngig machen, indem Sie auf den Zurlicksetzen-Button
i T klicken.

L ,J‘ L P | Wenn Sie auf den Button ~Automatische Einstellung klicken, werden

Cri (6] il ["'| Helligkeit und Kontrast automatisch so eingestellt, dass das Bild eine

B ——— —— [ | ausgewogene Balance aufweist, ohne die Farbwerte zu beeinflussen. Sie

kénnen die Veranderungen riickgangig machen, indem Sie auf den
Zurlcksetzen-Button klicken.

Automatische Einstellung | Zuiicksstzen|

Ist dieses Bild zu hell? Die Einstellung von Helligkeit und Kontrast =~
kann schwierig sein. Das obere Bild sieht zu hell aus, speziell die o’z e :*.‘:""'
Berge im Hintergrund. | Lk

Das Bild einfach durch eine Reduktion der Helligkeit dunkler zu
machen, l&sst das Bild flau erscheinen — der Schnee und der
Himmel sind grau und das Bild enthélt kein tiefes Schwarz.

Durch eine anschlieBende Erh6hung des Kontrastes wird der
Schnee erhellt, wahrend die dunkleren Badume herausgehoben
werden. Der erhdhte Kontrast betont Bilddetails und vermittelt
ausserdem einen besseren Schérfeeindruck.
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EINE EINFUHRUNG IN DIE FARBENLEHRE

In der Fotografie sind Rot, Griin und Blau die ROT

Primarfarben. Die Sekundérfarben Cyan,

Magenta und Gelb werden durch Kombinieren

der Primarfarben gebildet: Cyan = Blau + MAGENTA GELB
Grun, Magenta = Blau + Rot und Gelb = Rot

+ Grun. Die Priméar- und Sekundarfarben

werden in komplementaren Paaren gruppiert:

Rot und Cyan, Griin und Magenta und Blau

und Gelb. BLAU v GRUN
Die komplementéaren Farben zu kennen ist bei

der Beurteilung von Farben sehr wichtig. CYAN

Wenn das Bild einen spezifischen Farbstich

hat, kann entweder die Farbe subtrahiert oder seine komplementéare Farbe hinzugefligt werden, um
ein naturlich erscheinendes Bild zu erzeugen. Ist das Bild z.B. zu rot, reduzieren Sie den Rotanteil;
wenn das Bild zu gelb erscheint, reduzieren Sie den Blauanteil.

Das Hinzufligen oder das Subtrahieren gleicher Anteile von Rot, Griin und Blau hat keinen Effekt auf
die Farbbalance jedoch kann es die gesamte Bildhelligkeit und den Kontrast &ndern. Normalerweise
sind nicht mehr als zwei Farbkanéle erforderlich, um ein Bild in seine Farbbalance zu bringen.

Die Bewertung von Farben ist eine Féhigkeit, die sich mit der Praxis entwickelt. Wahrend das
menschliche Auge extrem empfindlich ist, wenn es vergleichbare Urteile bilden soll, so reicht es nicht
aus, wenn es absolute Werte von einer Farbe zu beurteilen gilt. Am Anfang kann es sehr schwierig
sein, zwischen Blau und Cyan oder Rot und Magenta zu unterscheiden. Jedoch verbessert die
Justage des falschen Farbkanals nie ein Bild; Blau von einem Bild zu subtrahieren, das zu cyan ist,
wird dem Bild einen griinen Farbstich geben.
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ORIGINAL UND KORRIGIERTES BILD VERGLEICHEN

Durch Klicken des Vergleichsanzeige-Buttons teilt sich die Ansicht. Das Originalbild
befindet sich links, das korrigierte Bild befindet sich rechts. Durch erneutes Klicken auf den
Vergleichsanzeige-Button wird nur das korrigierte Bild angezeigt.

I® DIMAGE ¥iewer i ll
Datei Bearbeiter  Ansicht ‘Werkzeuge Korrekturpaletten Zusatzmodul Hilfe
|8 (e Qoo me || x|

| B ===

Originalbild Korrigiertes Bild

Ihr Vorgehen mit dem Zoomwerkzeug, Verschiebehandwerkzeug, oder der Scrollleiste wird von
beiden Bildern gleichermafBen angezeigt. Durch Klicken auf den Vollbild-Button werden beide Bilder
auf HauptfenstergréBe vergroBert.
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KORREKTUR WIDERRUFEN/WIEDERHERSTELLEN

& DIMAGE Yiewer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge  Korrekturpaletten  Zusaktzmodol Hilfe
B Eealod - -%I%l%lﬁl
| 8| &% %[ 0,0 e} my o o |

Klicken Sie auf den Rlckgéngig-Button. Der letzte Korrekturschritt wird riickgangig gemacht.
D Durch mehrmaliges Klicken auf den Riickgéngig-Button wird jeder weitere Korrekturschritt,
—— 1 bis zum Ende der Speicherkapazitat Inres Computers, riickgédngig gemacht.

Klicken Sie auf den Wiederherstellen-Button, um riickgédngig gemachte Korrekturen wieder
herzustellen.

ﬂ Klicken Sie auf den ,Alles Zuriicksetzen“-Button.
Damit werden alle Korrekturen riickgédngig gemacht.

VERARBEITUNG VON TEXTAUFNAHMEN UND STRICHGRAFIK

Sie kénnen bei Aufnahmen von EREIET
schwarzem Text oder Datei  Bearbeiten Ansicht ‘Werkzeuge  Korrekburpaletten | Zusatzmodul  Hife

Strichgrafiken auf weiBem J | %l Ql I— =, | =

Hintergrund die Detailschérfe
optimieren und unregelmaBige J 8| &% =20 Ql_l@| |_|_[L||- TR E 2
Beleuchtung korrigieren. Nur E
Bilder mit BildgréBen zwischen 240 und 3072 Pixeln (horizontal bzw. vertikal) kénnen so behandelt

werden.

Wahlen Sie hierzu im Zusatzmodul-Men ,Verarbeitung von Textaufnahmen®. Um die Bearbeitung
riickgéngig zu machen, wahlen Sie den Menlpunkt ,Verarbeitung von Textaufnahmen“ noch einmal
an.
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DATEN EINBELICHTEN

Sie kénnen das Datum und die IR :
Uhrzeit der Aufnahme sowie den Datei Bearbeiten ansicht | werkzeuge Korrekturpalstten Zusatzmodul  Hife

Dateinamen und den Bildtitel in J@. él Ql gmﬁe”anderung
FEnen

das Bild einbelichten. : : —_— :
3 - Spiegeln d

Informationen Uber die J Datereinbelichting == Bl S

Bearbeitung eines Bildtitels T ' i ' e

finden Sie auf S. 25. i

Wahlen Sie “Einbelichtungs- _ ' Y

einstellung" im Werkzeuge- 2 3 . Einbelichtungseins...4ung

Mend, um die Einstellungs-

Dialogbox zu 6ffnen. I Datum / Uhzeit Schrifteinstellungl
b v Dateiname i
W Datum / Uhrzeit Wahlen Sie die Informationen, die i ml
Sie in das Bild einbelichten I Moty
v Dateiname méchten, durch klicken in das S
entsprechende Kontrollk&stchen
v tdativ aus. IE El
] =

Klicken Sie den entsprechenden Button, um die gewlnschte [ et s ek mens
Ecke des Bildes auszuwéhlen, in der die einbelichteten Daten
erscheinen sollen. Wenn das Kontrollkastchen ,Innerhalb des
Auswahlrahmens” markiert ist, werden die Daten in dem ok | Apbrechen |
Auswahlrahmen an einer von Ihnen gewahlten Position
angezeigt. Weitere Informationen Gber den Auswahlrahmen s s i S
finden Sie auf S. 64. = [Stonded P o]

Anal Flnck Koy i I|“’""‘i“"l
Schriftart, -stil und -gréBe kénnen ausgewahlt werden. :: E:'":‘S'm“ o i: 4
Klicken Sie einfach auf den Button ,Schrifteinstellung”, 0 Uiisonie =] i sl
um die Dialogbox ,Schriftart” zu 6ffnen. Der [ st i
Vorschaubereich zeigt die Einstellungen an. Sie kénnen l AaBBZE
das ,Skript” aus dem Listenfeld unten im Fenster SCh'i“Ei”StE"Ungl i

[wiesich =

auswahlen. “Schriftarten” und ,,Skript” variieren von
Computer zu Computer.
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Die Schriftfarbe kann geéndert werden. Farben 2l Luminanz
Klicken Sie auf den Button ,Schriftfarbe”, um R Helligkeit / Sattigung

die Farbdialogbox zu 6ffnen. Es stehen 48 = _

voreingestellte Farben zur Verfliigung. Klicken = N A 5’
auf eine Farbe, um diese auszuwéhlen. ™

Es kénnen auch benutzerdefinierte Farben
eingestellt werden; klicken Sie auf ,Farben
definieren”. Sie kdnnen entweder Werte in die
entsprechenden Textboxen eintragen oderdie 1 [ [ [ [

Farbe durch Klicken auf das e defiimen s
Farbwert/Sattigungs- und Helligkeitsfeld

THEENT

-

4
Farbe: Iﬁ Rot: ,U_

ellnstellen..Kllcken Sie auf ,,Farbt.e hlnzufugen ; - sife | G
sie erscheint unter ,Benutzerdefinierte Fabor dehirsansy | FabeBast oy [T pafo
Farben”. Klicken Sie auf das Farbfeld mit der [ o€ | ebbiechen| B |

1)

eingestellten Farbe und klicken Sie ,OK”.

Klicken Sie auf ,OK” in der
,Dateneinbelichtung”-Dialogbox, um den B
Vorgang fertigzustellen. Wahlen Sie ,Daten J E5e | =1 Ql g::ﬁ::a”demng
einbelichten” im Werkzeug-Men( oder
klicken Sie den ,Dateneinbelichtung”-
Button, um die Einstellungen zu
Ubernehmen.

atei Bearbeiten Ansicht | Werkzeuge Korrekturpaletten Zusatzmodul  Hilfe

. Die relative AnzeigegréBe der einbelichteten Daten ist
von der BildgréBe abhangig. Um die
Einbelichtungsfunktion zu verwerfen, wéhlen Sie
,Dateneinbelichtung” im Werkzeug-Meni oder klicken
Sie den ,Dateneinbelichtung”-Button noch einmal.

Wenn das Bild gespeichert wird, werden die Daten in
das Bild eingefligt. Geben Sie das Bild beim
Speichern stets einen neuen Namen, um das
Originalbild zu erhalten.
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SPEICHERN VON BILDERN

BILDGROSSE ANDERN UND SICHERN

erkzeuge  Korrekturpaletten  Fusatzmodul  Hilfe

HEE I AR k)

(=l=1 - [ = Enljes

]
=
]

Geben Sie einen neuen Wert fir Breite oder Hohe in
Pixeln ein. Zur Erhaltung des Seitenverhaltnisses wird
der Wert von Breite oder H6he an lhre jeweilige
Eingabe angepasst. Die BildgréBe kann maximal 5120
X 3840 Pixel betragen.

Waéhlen Sie die bilineare oder bikubische Interpolation
(Neuberechnung) aus.

Klicken Sie auf ,OK". Die BildgréBe wird beim
Speichern geéandert.

SPEICHERN EINES BILDES

Klicken Sie auf den Speichern-Button oder wahlen Sie im Datei-Menl(i
~Speichern” aus. Das Bild wird an seinem Ursprungsort gespeichert, das alte
Bild wird hierbei iberschrieben. Wenn Sie ein JPEG Bild speichern, 6ffnet
sich die Dialogbox ,Speichern unter”. Hier kénnen Sie den Zielort und die
Kompression, wie auf der folgenden Seite beschrieben, eingeben.

(

FICTOO004.jpg

~ Aktuelles Bild

Breite : iw Pisel
Hohe: (1200 Pigel
Grobe: 95 M8

L] e veran ]
Breite : IW Pisel

Hihe : 300 Pixel

Um die BildgréBe des angezeigten Bildes zu andern,
klicken Sie auf den ,BildgréBe dndern“-Button. Das
DateigréBe-Fenster 6ffnet sich.

Dateigriilie il

]
Abbrechen |

— Meuberechnung

%" Bilingar

" Bikukisch

/= DiMAGE Yiewer
Datei

Bearbeiten  Ansicht

aoc,
=]

B3 al
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BILDNAMEN ODER BILDFORMAT ANDERN

Zurick 2u den Miniaturbildern

Datei Bearbeiten Ansicht wWerkzeuge  Korrekturpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

Um Bilder unter einem neuen Namen, oder in Speichiern

einem neuen Dateiformat zu speichern wahlen S
Ausgewslten Bereich |AR Ale+Chrl+5

Chrl+5
Shifti

Sie im Datei-MenU ,Speichern unter...“. Die

Dialogbox ,Datei speichern unter* 6ffnet sich. e

Ausgewshlten Bereich drucken,

Chrl+P

Beenden

Datei speichern unter

ChrHQ

Legen Sie den Speicherort der Datei fest. —— Gpeichen | (Sl Blumen

| & & ek E-

Flower, JPG
@] tex. P
PICTOO01.IPG
PICTOO03.JPG
PICTO004.1PG
FICTOO0S, PG

PICTO006. PG PICTO012.PG
BpicTo007. PG
PICTOO08. PG
PICTO003.1PG
PICTO010.1PG
PICTOOLL. PG

Geben sie den Dateinamen ohne Dateianhang
(Dateityp) an (z.B. ohne ,,.jpg") .

Datziname:  [FICTO01

Y Diateityp: LPEG [*JPG:~JPEGJFE] abbre
Wabhlen Sie das gewiinschte Dateiformat aus Kompression: + |——"[3 gjtlange © 24bit ¢

[ 4abi
dem Listenfeld aus. Die Datei muf3 nicht in K piatean e R AT y
ihrem ursprunglichen Format gesichert

werden. Wenn Sie JPEG wéhlen, legen Sie die Klicken Sie auf den Speichern-Button,
Kompressionsrate fest. Diese kann mit dem um das Bild zu speichern.

Kompressions-Regler eingestellt werden. Je
héher die Kompressionsrate, um so kleiner die
DateigréBe und um so niedriger die
Bildqualitéat.
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DRUCKEN

Das im Korrekturfenster angezeigte Bild
kénnen Sie drucken. Klicken Sie auf den

Drucken-Button, oder wéhlen Sie im Datei-
Men( ,Drucken...

wird angezeigt.

[ a1
L4 Drucken

“. Das Drucken-Fenster

IMAGE Yiewer
Datei Bearbeiten Ansicht  Werkzeuge Korreklurpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

B

| Q

|_W‘i

8|25 2o cmelaE

e | = | M 3]

-

<<ZL|rL|ck| I 141 o Eiters I
|

x|
r— Position
Wertikal Harizontal —
@& Links
 Mitte i Mitte
" Unten " BRechts
— GroPe

" Auflosung I'I 05 dpi

BEreite |21 ]
Hihe I'I Ba Imm 'I

An Seite
anpassen I 0o Anwendenl

Eigenschaften Ducker

Drucken I

1
Schliefen I

|Drucken |
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—— Position

Sie kénnen das Bild im Druckbereich positionieren, indem Sie auf die entsprechende Optionsschalt-
flache klicken, die Veranderung wir sofort angezeigt.

—GroBe

Wenn Sie auf die Optionsschaltflache ,Auflésung” klicken, aktivieren Sie die Textboxen, in die Sie die
Bildauflésung, und die GréBe des Bildes eingeben kénnen, die jeweiligen Werte passen sich der
ersten Eingabe an. Als MaBeinheit kann Millimeter oder Inch festgelegt werden. Mit ,Anwenden”
werden die Einstellungen bestatigt.

Das Bild kann bei einer zu hoch gewahlten GréBe tber den Druckbereich hinausragen und wiirde
beim Druck angeschnitten.

Um das Bild an den Druckbereich anzupassen klicken Sie auf die Optionsschaltflache ,An Seite
anpassen“. Die GroBe kann in ganzzahligen Prozenten zwischen 1% and 100% angegeben werden.
Bei jedem Klicken auf ,Anwenden” wird die Vorschau aktualisiert.

Vorschaubereich
Der Vorschaubereich zeigt die aktuelle Druckansicht der eingestellten Werte an. Um die Anderungen
der GréBen anzuzeigen klicken Sie auf ,Anwenden®.
Eigenschaften Drucker
‘ Fihrt zur Dialogbox ,,Druckereinstellung” (Windows) bzw. zur Dialogbox ,Papierformat‘ (Mac OS).
Drucken

Gibt den Befehl zum Drucken.

—SchlieBen

Schlie3t das Drucken-Fenster, ohne zu drucken.
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ERSTELLEN EINES INDEXPRINTS

Sie kénnen mehrere Bilder in einem Indexprint
zusammenfassen. Wéahlen Sie die Bilder der
Miniaturbild-Ansicht aus und wéahlen Sie dann

sndex erstellen” im Werkzeug-Menu.

%t Index erstellen

<< Worschau Indexprint >

FICTOC03 TIF
FLORDEM P 1403

FICTO00 TIF
ACIMET2 1429

. | .
FILTEONS TIF FICTCR0T TIF
FCCRNEN 3 1505 FCRMTNT A0

i
FICTOO0N TIF
FCCAMATE 17256

ACTOC0 TIF
SOOAMATE 12 57

&nzahl der Seiten: 1

Speichern | Drucken

JU

= DIMAGE Yiewer
Datei Bearbeiten Ansicht  Sortieren | Werkzeuge Hilfe

| e[ o || 3¢ B |

:gj Deskkop

@ Eigene Dateien
3 arbeitsplatz

a1 PR Rlakowiarl irmasho

Allz umnbenennen
Stapelverarbeitung
Bildtite! bearbeten

— Einstellungen

r Filrw Eguenzoptimierer

- Zeile % Spalte

|_3 ﬁ Zeile

| 2 j Spalte

— Grife

{1024x768 pirels

=~

— Miniaturbildrahmen

la

= Mein

— Ordner Seitennummer
v Ordrerpfad

¥ Anzahl der Seiten

Schrifteinstellungl

Yargchau 5 chiriftart

|C APicture'WINOLTA. 172

— Beschiiftung -
[ Dateiname

v Datur und Zeit

Schrifteinstellung I

Yaorschau 5 chiiftart ‘

FictDD01 jpa
20010301 0705

i~ Titel

iEin Ausflug nach Middleton

Titel eingeben F

Schrifteinstellung

Schlisfen I

Klicken Sie auf
~Speichern”, um

Datei zu
speichern.

den Indexprint als

Klicken Sie auf ,Drucken”, um die
+Druckvorschau”-Dialogbox zu 6ffnen.
Informationen Gber
Druckeinstellungen finden Sie auf S.

42.
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Sie kénnen das Layout des Indexprints wie folgt auswahlen; alle Anderungen werden in der
Bildvorschau angezeigt:

Zeile x Spalte - ordnet die Bilder in einer angegeben Anzahl von Zeile und Spalten an.

GroBe - erstellt den Indexprint in einer angegebenen Grée. Je groBer die Zahl der Pixel, desto
héher ist die Auflésung und desto gréBer ist die Datei.

Miniaturbildrahmen - figt jedem Bild einen schwarzen Rahmen hinzu. Der Rahmen kann dazu
dienen, den Rand von Bildern zu verdeutlichen, die am Rand sehr hell sind, z.B. durch einen
bewolkten Himmel.

Ordner- Seitennummer - erstellt den Indexprint mit Ordnernamen und Speicherposition der Bilder
sowie der Seitenzahl und der Gesamtzahl der Seiten.

Beschriftung - erstellt den Indexprint mit Dateiname sowie Aufnahmedatum und -zeit unter jedem
Bild.

Titel - fugt dem Indexprint einen Titel oben auf jeder Seite hinzu.

Schriftart, -stil und -gréBe kénnen fir die Optionen ,Ordner-
Seitennummer”, ,Beschriftung” und , Titel” eingestellt werden.
Klicken Sie einfach auf den Button ,Schrifteinstellung”, um die
Dialogbox ,Schriftart” zu 6ffnen. Der Vorschaubereich zeigt die
Einstellungen an. Sie kdnnen das ,Skript” aus dem Listenfeld
unten im Fenster auswahlen. Schriftarten und ,Skript” variieren
von Computer zu Computer.

e
0 Impact
O Lucids Coneole

Pl

Geben Sie den Titel des Indexprints in der
|Ein Ausflug nach Middletor] Dialogbox ein. Klicken Sie auf ,OK”; der Titel
erscheint sowohl im Titelfeld als auch oben in der

Abbrechen | Bildvorschau.
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WEITERE MOGLICHKEITEN DER BILDBEARBEITUNG

Dieser Abschnitt behandelt die erweiterten Bildbearbeitungsfunktionen der ,DIMAGE Viewer*-
Software. Korrekturen von Farbe, Kontrast, Helligkeit und Sattigung, sowie das Speichern und Laden
von Korrekturjobs werden hier erklart. Den Abschnitt Gber die grundlegende Bildbearbeitung auf den
Seiten 26 bis 39 sollten Sie gelesen haben bevor Sie weiterlesen.

Schérfe-Button (S. 62)

Gradationskurven/Tonwertkorrektur-Button (S. 47)
LFarbton-/Sattigung-/Helligkeits-Korrektur“-Button (S. 60)
Auswahlrahmen-Button (S. 64)
Schnappschuss-Button (S. 65)

+Bildkorrekturjob speichern“-Button (S. 66)

4Bildkorrekturjob laden“-Button (S. 67)

RGB-Wert-Anzeige

—

ool
11 ]

Datfzi wbeiten  Anjicht  “Werkzlsuge Korrekburpaleltten  |[fusatz|nodul  Hilfe

13 @] Q[0 e ]z ]m) |

= i R:25Ta
| 8|&% <=0 ofEhe)mE o |/

Die RGB-Werte-Anzeige zeigt die Farbwerte fiir einen beliebigen Punkt des Bildes. Die ersten Werte
beziehen sich auf das Originalbild ohne Berlicksichtigung eventueller Korrekturen, gefolgt von den
aktuellen Werten. Sie missen lediglich den Mauszeiger auf das Bild bewegen um die RGB-Werte
dieses Punktes anzuzeigen. Durch Driicken der Umschalttaste (Windows) bzw. Befehlstaste
(Macintosh) werden die CMY-Werte angezeigt.
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DAS GRADATIONSKURVEN/TONWERTKORREKTUR-FENSTER

Klicken Sie auf den Gradationskurven/Tonwertkorrektur-Button, um das Fenster zu 6ffnen.

Farbkanal-Listenfeld

- Kanal—ﬁ—B_

RGB-Histogramm-Button

~Gradationskurve glatten“-
Button

Freihandwerkzeug-Button

Gradationskurve

Histogramm—__ |

Eingabe-Regler
~Schatten, ,Lichter* und

,Gamma“—

wmallungl Zur'u'cksetzenl
Ausgabe-Regler | |

« : « |
»Schatten® und ,Lichter* A tomatische Einstellung“Button

ot

— ,Weil3-, Grau,
Schwarzpunkt’-Button

— Anwenden-Button

Eingabetextboxen

—»,Schatten”, ,Lichter* und

,Gamma*“

___ Ausgabetextboxen

L~Schatten” und ,Lichter”

|
Zuriicksetzen-Button



VERWENDUNG DER GRADATIONSKURVE
Klicken Sie auf den Pfeil neben dem Farbkanal-Listenfeld, um

einen Farbkanal auszuwahlen. Um Verédnderungen der
Farbbalance des Bildes vorzunehmen, wahlen Sie den
entsprechenden Farbkanal. Um den Kontrast oder die Helligkeit
des Bildes einzustellen, ohne dabei die Farbe zu
beeintrachtigen, wahlen Sie RGB.

Die Gradationskurven kénnen mit Tastenklrzeln angezeigt
werden. Halten Sie die Steuerungstaste (Windows) bzw. die
Befehistaste (Macintosh) gedriickt und driicken gleichzeitig
die ,1% um den roten Kanal anzuzeigen, die ,2“ um den
grinen Kanal anzuzeigen bzw. die ,,3%, um den blauen Kanal
anzuzeigen oder die ,0“ (Null), um alle 3 Kanéle anzuzeigen.

Gradationskurven und Tonwertkorrekbus ]
- ons ~B———

Wahlen Sie durch Klicken die Gradationskurve. Bewegen Sie
die Kurve, indem Sie den Kurser dabei gedriickt halten.

Jedes Mal, wenn Sie auf die Kurve klicken, wird eine Marke
gesetzt. Die Marken kénnen durch Anklicken und Ziehen
W il verschoben werden. Der Eingabe- und Ausgabewerte der
Maustaste wird so angezeigt, wie diese bewegt wird. Der
Eingabewert (Horizontalachse) bezieht sich auf das
Originalbild und der Ausgabewert (Vertikalachse) bezieht
i’" "'lf’" sich auf die Anderungen im Bild.

Eingabe
Ausgabe

e Jede Korrektur der Gradationskurve wird im Bild angezeigt.
Wenn Sie den Mauszeiger auf das angezeigte Bild
bewegen, wird die Grau- oder Farbstufe dieses Punktes auf
der Gradationskurve durch einen weiBBen Kreis angezeigt.

Eingabe-wert
BN ES . . .
Der Zurlcksetzen-Button widerruft alle Korrekturen in allen
4 Ausgabe-wet Kanalen.
N

Automatische Einstellungl Zur'ucksetzenl
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FREIHANDZEICHNEN EINER GRADATIONSKURVE

Klicken Sie auf den Freihandwerkzeug-Button (1). Der  [EET eIt A g sk B e e L L |
Mauszeiger verwandelt sich in einen Stift, wenn Sie e AGE —_EH
ihn in das Gradationskurven/Tonwertkorrektur-Fenster
bewegen.
Halten Sie die linke Maustaste gedruckt, wahrend Sie 1
die Gradationskurve zeichnen. Mit dem
Freihandwerkzeug sind extreme Verdnderungen des _
Bildes moglich. ek
Auszgabe
2|717]
Um eine Kurve zu gléatten, klicken Sie auf den | Gradationskurven und Tonwertkorrektur £
+Gradationskurve glatten“-Button (2). Marken werden — Kanal FGE ul _F;ﬂ
automatisch auf die Kurve gesetzt und kdnnen mit der
Maus eingestellt werden.
Bei stark gekrimmten Freihandkurven kann das 2
Klicken auf den ,Gradationskurve glatten“-Button
die Kurve stark veréndern. Klicken Sie auf den
Ruckgangig-Button, um die Anderungen zu Bindee
widerrufen. Ausgabe
171 7|
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KURZANLEITUNG ZUR GRADATIONSKURVENKORREKTUR

- Die Gradationskurve ist eine grafische Darstellung der Helligkeit
 Lichter - und der Farbstufen eines Bildes. Die Horizontalachse stellt die
; 256 Helligkeitsstufen des Originalbildes (Eingabewerte) von

> /" Schwarz bis Weif3 dar. Die Vertikalachse stellt das korrigierte Bild
c /' ] (Ausgabewerte) mit der selben Einteilung von unten bis oben dar.
g -

=3

@

Dunkle Farben und Schatten eines Bildes werden im unteren,
linken Teil des Diagramms représentiert. Die mittlere Sektion
reprasentiert die Mitteltdne: Haut, Gras, blauer Himmel. Der obere
rechte Teil stellt die Lichter dar: Wolken, Licht. Eine Anderung der
28 Gradationskurve wirkt sich auf die Helligkeit, den Kontrast und die
Eingabe Farbe des Bildes aus.

Hervorheben von Details in Schatten

Dies ist eine einfache Technik, um ein sich im Schatten
befindliches Motiv aufzuhellen. Im Gegensatz zur
Helligkeitseinstellung (S. 33) gehen bei dieser Art der Korrektur
Details in den Lichtern des Bildes nicht verloren.

Bewegen Sie bei ausgewahltem RGB-Kanal im ,,Gradationskurve
glatten“-Modus den Mauszeiger in die Mitte der Kurve. Klicken Sie
die Gradationskurve an und ziehen Sie sie nach oben. Schauen
Sie auf das Resultat im Bild rechts. Selbst eine kleine Veranderung
der Kurve hat eine sichtbare Auswirkung auf das Bild. Wenn Sie
die Gradationskurve nach unten bewegen, wird das Bild dunkler.
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Erhéhung des Kontrastes

Der Kontrast eines Bildes kann verandert werden. Die

diinne, 45° -Linie der Gradationskurve reprasentiert den

Originalkontrast des Bildes. Durch Erhéhung der

Steigung der Gradationskurve auf mehr als 45°, steigert

sich der Kontrast. Durch Verminderung auf weniger als Gl

45°, vermindert sich der Kontrast. ,%
L

Wahlen Sie den RGB-Kanal und klicken Sie einmal oben und einmal unten auf die Gradationskurve. Es
erscheint jeweils eine Marke. Ziehen Sie die obere Marke langsam nach oben und die untere nach unten.
Das Ergebnis ist eine Steigungserhéhung der Kurve in der Mitte und damit eine Steigerung des Kontrastes,
ohne dabei die Gesamthelligkeit zu verandern.

Farbkorrektur

Durch die Auswahl von Gradationskurven einzelner Farben kann der Gesamtfarbeindruck eines Bildes
verandert werden. Dies kann dazu verwendet werden, um unnaturliche Farbnuancen aus einem Bild zu
entfernen oder das Bild ,warmer“ zu machen.

Wenn das Bild zu rot, zu grlin oder zu blau ist, ziehen Sie einfach die dazugehérige Farbkanal-Gradations-
kurve nach unten, bis die Farbe natirlich erscheint. Wenn die Farbabweichung eine Sekundarfarbe ist, also
Cyan, Magenta oder Gelb, ziehen Sie die Farbkanal-Gradationskurve der Komplementarfarbe nach oben.
Ein Beispiel: ist das Bild zu gelb, ziehen Sie die blaue Kurve nach oben.Weitere Informationen finden Sie auf
S. 35.

Gradationskurven und Tonwertkor |
AR [ —

Eingabe
Ausgabe

7| 7| ~7]

&

Eingabe-wiert
|E| I‘I .00 |255
Ausgabe-wert

o=

Automatizche Einstellungl Zur'u'cksetzenl




WEISS-, SCHWARZ- UND GRAUPUNKT

Im Gradationskurven/Tonwetkorrektur-Fenster kénnen Sie einen Weif3-, . [~ 4
Schwarz- und Graupunkt innerhalb des Bildes festlegen, was eine Erose
erweiterte Bildbearbeitung erméglicht. Einen neutralgrauen 1
Bereich im Bild festzulegen ist, im Hinblick auf die korrekte Rataka
Kalibrierung der Software, schwierig. Wenn das Pipetten- =
Werkzeug gewahlt ist, ist die RGB-Anzeige aktiv und kann e
dazu verwendet werden, das Bild auszuwerten. Die RGB- B for [
Werte sollten im mittleren Wertebereich liegen und mdglichst =

gleich sein. Alle Verédnderungen werden im Bild angezeigt.

ralle

Klicken Sie auf den hellsten neutralen Bereich des Bildes,
um ihn als WeiBpunkt zu definieren. Die Werte des Bildes
werden auf Basis des festgelegten Punktes eingestellt. Der
voreingestellte WeiBpunktwert ist 255 fur jeden RGB-Kanal.

Automatische Einstelung|

Zuiicksetzen

Klicken Sie auf den WeiBpunkt-Button; der
Cursor verwandelt sich in eine Pipette.

Klicken Sie auf den Schwarzpunkt-Button. I ;}" f

Klicken Sie auf den dunkelsten neutralen Bereich des Bildes,
um ihn als Schwarzpunkt zu definieren. Die Werte des Bildes
werden auf Basis des festgelegten Punktes eingestellt. Der

voreingestellte Schwarzpunkttwert ist 0 fir jeden RGB-Kanal.
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Klicken Sie auf den Graupunkt-Button. Der . }.;," f 5
Graupunkt bestimmt die Farbe des Bildes. If . ?

Klicken Sie auf einen neutralgrau Bereich, um ihn als
Graupunkt zu definieren. Der Bereich zur Kalibrierung des
Graupunktes muss neutralgrau sein. Die Helligkeit dieses
Bereiches ist nicht wichtig, aber wenn der Bereich eine Farbe
aufweist, wird das Bild farblich nicht korrekt ausbalanciert.

Klicken Sie auf den Anwenden-

Button und halten Sie die
Maustaste gedriickt, um die
Anderungen im Tonwert-
Histogramm zu sehen.

Eingabe-iert
[o [ro0 [z

Auzgabe-wert

=

Automatizche Einstellungl 2ur'u'n:ksetz@ Der Zuriicksetzen-Button
A widerruft alle Korrekturen.

\
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SETZEN DER WEISS- UND SCHWARZPUNKTWERTE

Das Setzen von Weif3- und Schwarzpunktwert ist eine Funktion der erweiterten Bildbearbeitung.
Die WeiB3- und Schwarzpunktwerte sind auf 255 und 0 fir jeden RGB-Kanal voreingestellt. Sie
kénnen so ein Bild, ohne echtes Weif3 oder Schwarz kalibrieren.

Doppelklicken Sie entweder auf den Wei3punkt- oder
Schwarzpunkt-Button, um die Dialogbox i,‘f f
Punktwerteinstellung zu 6ffnen.

Geben Sie die gewlinschten WeiBpunkt- oder
Schwarzpunktwerte ein. Klicken Sie auf ,OK*.

Die Maus kann im Dialog “Punktwerteinstellung” =~ Schwarzpunkhmert  ‘Weillpunkhwert
zur Messung der Farbe jedes Punktes des

angezeigten Bildes verwendet werden. Driicken =TI} R: |255
Sie die Umschalttaste (Windows) oder die

Befehlstaste (Macintosh), um die CMY-Werte in der G |EI [ IEEE
RGB Anzeige darzustellen. Die RGB-Anzeige zeigt

links die Originalwerte des Bildes und rechts die E: ||:| E: |255
momentanen Werte des Bildes.

Kalibrieren Sie das Bild, indem Sie den Vorgang fiir ] : I Abbrechen |

den Weif3-, Schwarz- und Graupunkt ausfihren.
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AUTOMATISCHE TONWERTKORREKTUR

Klicken Sie auf ,Automatische Einstellung“. Die Korrektur wird
sofort auf das Bild Ubertragen .

Die ,Automatische Einstellung® stellt automatisch die
Gradationskurve und das Histogramm ein und maximiert
dabei den Tonwertumfang. Die dunkelsten Pixel im Bild
werden auf den Wert 0 gesetzt, die hellsten Pixel werden auf
den Wert 255 gesetzt und dem Rest der Pixel wird
gleichmaBig darin ein Wert zugeteilt. Um die Anderungen im
Tonwertdiagramm sichtbar zu machen, klicken Sie auf den
Anwenden-Button. Klicken Sie auf den Zurlicksetzen-Button,
um Anderungen zu widerrufen.

ANZEIGEN DER RGB-HISTOGRAMME

Gradationskurven und Tonwertkorrektur x|
- Kanal RGE - —[Frt b
i H 7 EingabeWert
; AusgabeWell
i W.il U lﬁ
| Eingabe
Ausgabe
- EingabeWett
Eavdld e
= Busgabeent
_ o =
Eingabe Wart
[o[ron [am5 EingabeWert
b fusgabeiwert o [oo 255
l_ [z55 | Ausgabatwer

0 255
Aulomatische Einstelung|  Zuiicksetzen|

Gradationskurven und Tonwertkorrek E|
A - [ —
[ 4]
Eingabe
Aysgabe
21212
Eingabe-wert
o [roo [
AusgabsWell
Automatische Elnslel\gl Zuluckselzsnl
IA)

Klicken Sie auf den RGB-Histogramm-
Button, um das Histogramm Rot-, Griin-
und Blaukanal anzuzeigen.

Klicken Sie nochmals auf diesen Button,
um die Histogramme zu schlieBen.
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TONWERTKORREKTUREN

Ein Histogramm zeigt die H&aufigkeit der Helligkeitswerte eines Bildes an. Links befinden sich die
dunklen, rechts die hellen Werte. Die Hohe der schwarzen Linien entspricht der Haufigkeit eines
Helligkeitswertes im Bild. Mit Hilfe des Histogramms l&sst sich der Tonwertumfang maximieren.
Anderungen des Histogramms iibertragen sich auf die Gradationskurve.

Schatten-Eingaberegler Lichter-Eingaberegler
Gamma-Regler Schatten-Eingabetextbox
Gammatextbox
Lichter-Eingabetextbox

Engabe\\en
[0 [1.00 |255

b BAuzgabe-Wert
0 205
o IT

Schatten-Ausgaberegler Lichter-Ausgabetextbox
Lichter-Ausgaberegler ~ Schatten-Ausgabetextbox

Die Farbhistogramme kénnen mit dem Farbkanal-Listenfeld oder mit Tastenkiirzeln angezeigt
werden. Bei gedriickt gehaltener Umschalttaste (Windows) oder Befehlstaste (Macintosh) driicken
Sie ,1%, um den roten Kanal, ,2“, um den grinen Kanal, ,3, um den blauen Kanal oder ,,0“ (Null), um
den RGB-Kanal anzuzeigen.
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Die Werte fir Lichter, Schatten und Gamma kénnen manuell eingestellt werden. Das Histogramm
kann dazu benutzt werden, um die Tonwerte im Bild zu optimieren. Alle Werte des Histogramms
werden rechts neben den Reglern angezeigt. Diese Werte kdnnen per Tastatur eingegeben werden.

Der Gammaregler legt die Mitteltdne des Bildes fest. Ziehen des Gamma-Reglers nach rechts
verdunkelt das Bild, Ziehen nach links erhellt es. Wie auch die Gradationskurvenkorrektur (S. 48),
stellt der Gammaregler die Helligkeit eines Bildes ein, ohne dabei Bildinformation zu verlieren.

Der Lichter-Eingaberegler setzt den WeiBwert. Wenn der Regler nach links bewegt wird, nimmt das
angezeigte Bild an Kontrast zu. Alle Pixel rechts des Reglers werden auf 255 gesetzt und jedes
Bilddetail, welches diese Pixel beinhaltet geht verloren. Dies kann ein wichtiges Werkzeug zur
Verbesserung von Bildkopien sein, die nur Text auf weiBem Hintergrund beinhalten. Ungleiche
Beleuchtung, oder verblasstes fleckiges Papier kann beim Kopieren von Text oder Zeichnungen
stéren. Durch Einstellung des WeiBwertes kdnnen Unzulénglichkeiten im Hintergrund angepasst
werden und nur der dunklere Text bleibt Ubrig.

Der Schatten-Eingaberegler setzt den Schwarzwert. Wenn der Regler nach links bewegt wird, nimmt
das angezeigte Bild an Kontrast zu. Alle Pixel rechts des Reglers werden auf Null gesetzt und jedes
Bilddetail, welches diese Pixel beinhaltet geht verloren.

Die Schwarz- und WeiBausgabewerte kdnnen eingestellt werden. Durch Verschieben des Lichter-
Ausgabereglers bzw. des Schatten-Ausgabereglers kann der Kontrast im Bild reduziert werden.

Beispiele fur Tonwetrkorrekturen finden Sie im folgenden Abschnitt.
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KURZANLEITUNG ZUR TONWERTKORREKTUR

Diese Einfiihrung erlautert einfache Korrekturen, die Sie mit dem Histogramm vornehmen kénnen. Im
Gegensatz zur Gradationskurve zeigt das Histogramm spezielle Informationen tber ein Bild. Dies
bietet die Mdglichkeit, das Bild zu analysieren und darauf basiernd Veranderungen vorzunehmen.
Das Histogramm der Kirschbllte zeigt eine Liicke auf der rechten Seite und die Blitenblatter sehen
etwas grau aus. Dies wurde durch eine geringfiigige Unterbelichtung bei der Aufnahme des Bildes
verursacht.

F

Durch Verschieben des Helligkeitsreglers nach links verschiebt man den WeiBpunkt dahin, wo die
Pixelverteilung endet. Das Weil3 wird brillianter und der Kontrast wird erhoht.

Dieses Bild wirkt flau. Die Pixelverteilung im
Histogramm verdeutlicht den geringen Kontrast
des Bildes. Das Fehlen von tiefen Schatten bzw.
schwarzen Bildanteilen ist durch das Fehlen von
dunklen Pixeln im linken Teil des Histogramms zu
erkennen. Die meisten Bildanteile konzentrieren
sich auf einen schmalen Bereich der Mitteltdne.
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Durch Verschieben des
Helligkeitsreglers nach
links verschiebt man den
WeiBpunkt dahin, wo die
Pixelverteilung endet; der
Bildkontrast wird
verbessert.

Der Gammregler kann dazu verwendet werden, die relative Verteilung der Tonwerte im Bild
einzustellen. Durch Verschieben des Gammreglers nach links in Richtung der Schatten wird das Bild
heller. Durch Verschieben des Gammreglers in die entgegengesetzte Richtung wird das Bild dunkler.
Allerdings bleiben, im Gegensatz zum Helligkeitsregler im Fenster ,Helligkeit, Kontrast und
Farbbalance” (S. 33), Details in den Schatten und in den Lichtern erhalten.
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FARBTON, SATTIGUNG UND HELLIGKEIT KORRIGIEREN

Mit diesem Fenster werden die Farben im Bild anhand des HSB-Farbmodells verandert. Uber diese
Funktion kénnen die Farben des Bildes im Ganzen verandert werden, und sie eignet sich weniger flr
eine wirklichkeitsgetreue Farbkorrektur- und Wiedergabe.

Das HSB-Farbmodell beschreibt die Farbe eher anhand der menschlichen Wahrnehmung, als
anhand fotografischer Prozesse. Der Farbton stellt dabei eine definierte Farbe im Spektrum dar. Die
Sattigung beschreibt die Lebendigkeit und Reinheit der Farbe. Die Helligkeit gibt an, wie hell oder
dunkel die Farbe empfunden wird.

Mit dem Farbton-Regler kann nicht die Farbbalance eingestellt werden. Vielmehr ist es ein kreatives
Werkzeug, mit dem jeder Farbe des Ausgangsbildes eine neue Farbe zugeordnet wird, in
Abhéngigkeit der Drehung des Farbkreises. Beispiel: Ein sehr einfacher Farbkreis besteht nur aus
drei Farben: rot, griin, und blau. Das Bild sei nun ein roter Zaun neben einem griinen Baum vor
einem blauen Himmel. Dreht man nun den Farbkreis, werden die Farben der Objekte neu
zugeordnet: der Zaun wird griin, der Baum blau und der Himmel rot. Das HSB-Model beinhaltet
jedoch nicht nur drei Grundfarben, sondern alle Farbténe im Farbkreis. Ein Beispiel finden Sie auf der
folgenden Seite.

Anders als der Helligkeitsregler im Fenster ,Helligkeit/Kontrast/Farbbalance” veréndert der
Helligkeitsregler dieses Fensters die Dichte der Farben nicht gleichermaBen. Nach starker Erhéhung
der Helligkeit in diesem Modell werden die Blauténe z. B. weniger hell als die Gelbténe sein.

I® DIMAGE Yiewer

Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Korrekburpaletten  Zusatzmod

Klicken Sie auf den ,Farbton-/Sattigung-/Helligkeits-

Korrektur“-Button, um das Fenster zu offnen. J IR AL

I@%m@ﬂzﬂl o| o e 5 Er

[Korrektur von Farbton, Sattigung i |
! ; | | f
Farbtan —J_ IU_
T T A |
S attigung —Ji 0

Heligksit ————— }——— [0
a———— ]

g

Autamatische Einstellung I Zurl,icksetzenl

Bewegen Sie den Farbton-, Sattigungs- oder Helligkeits-Regler oder geben Sie Werte in die
nebenstehende Textbox ein, um Korrekturen vorzunehmen.

Das Ziehen des jeweiligen Reglers nach rechts oder die Eingabe einer positiven Zahl in die
Textbox erhéht die Sattigung bzw. Helligkeit. Der Farbtonregler dreht die Farben im Farbraum; die
maximale Position nach rechts (180°) bewirkt das Gleiche wie die maximale Position nach links
(-180°).

Am unteren Rand des Fensters sind zwei Farbleisten zu sehen. Der obere Balken zeigt den
Farbraum des Originalbildes. Der untere Balken zeigt die relativen Anderungen im Farbbereich.

Andgrungen werden im angezeigten Bild dargestellt. Klicken Sie den Zuriicksetzen-Button, um
die Anderungen zu widerrufen.
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BEISPIEL EINER FARBTONKORREKTUR

Der Farbton kann veréndert werden, indem
die Originalfarben im Farbraum gedreht
werden. Jeder Farbe wird so ein neuer
Farbton zugeordnet. Im folgenden Beispiel
wurde das Bild um 180° im Farbraum
gedreht.

Séttigung
—
jung -
Farbton —J 180 a
i o P
L e e P R R e (0]
T 3 Se— =
Sdtigung . ID Farbton
Heligkei ) o
Original-Farbbereich—
"-'
Aktueller Farbbereich—
Automatische Einslellungl ZurUcksetzenI -

Am unteren Rand des Fensters sind zwei
Farbleisten zu sehen. Der obere Balken
zeigt den Farbbereich des Originalbildes.
Der untere Balken zeigt die relativen
Anderungen im Farbbereich. In unserem
Beispiel sind rote Farbténe zu Cyan
verschoben und gelbe Farbténe zu violett.

Automatische Einstellung

Durch Klicken auf den Button ,Automatische Einstellung” wird die Sattigung automatisch eingestellt,
ohne den Farbton oder die Helligkeit zu beeinflussen. Klicken Sie auf den Zuriicksetzen-Button, um
die Anderungen zu widerrufen.
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SCHARFE
Die aktuelle Schérfe eines Bildes kann erhdht werden. Schérfe ist eine Feineinstellung, kann aber
mitunter eine groBe Wirkung auf die Bildqualitat haben. Klicken Sie auf den Schérfe-Button oder

wahlen Sie im Korrekturpaletten-Meni unter ,Bildkorrektur” den Punkt ,,Scharfe”.
|

Frequenzbereich

Niedrige Hahe
Frequenz Frequenz
G G D !
Kantrast

Worschau :
4 Bildarzeigebersich

100z 4

Zuriicksetzen |

VergréBern- /
Verkleinern-Button

Die Bildvorschau kann mit der Maus bewegt werden. Bewegen Sie den Cursor Uber das Bild,
verwandelt er sich in eine Verschiebehand. Zum Bewegen klicken und ziehen Sie das Bild. Klicken
Sie auf das Kontrollkastchen ,Vorschau Bildanzeigebereich®, um eine Schéarfevorschau anzuzeigen.
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Frequenz-Regler — beeinflusst die Schéarfe von Bilddetails. Eine hohe Frequenz maximiert die
Auflésung, eine niedrige Frequenz maximiert die Scharfe. Die optimale Frequenz variiert von Bild zu
Bild. Es wird empfohlen, sich das Bild mit verschiedenen VergréBerungen anzusehen, um die
Ergebnisse zu vergleichen.

Hohe Frequenz Niedrige Frequenz

Kontrast-Regler — bestimmt den Kontrast der gewéhlten Frequenz. Der Schéarfegrad kann zwischen
0 und 2 in Schritten von 0,1 gewahlt werden. Je gréBer der Wert, desto héher der Kontrast,
vergleichen Sie die obigen Beispiele mit maximaler Einstellung mit dem Originalbild im Hauptfenster.
Sie kénnen den Schéarfegrad auch in die Textbox neben dem Regler eingeben. Auch hier variiert der
optimale Kontrast von Bild zu Bild.

VergréBern-/Verkleinern-Button — um die Gr6Be des Vorschaubildes im Scharfefenster einzustellen.
Das Vorschaubild kann mit 200%, 100%, 50% und 25%, dargestellt werden.

Zuriicksetzen-Button — widerruft alle vorgenommen Anderungen.

_— e



AUSWAHLRAHMEN - EINEN BILDAUSSCHNITT SPEICHERN

F—1 | Sie kénnen Bildausschnitte auswéhlen und speichern bzw. drucken. Der Auswahlrahmen

:_ 1 kann ausserdem zum Festlegen des Bereiches im Bild, in den die Daten einbelichtet
werden sollen (S. 38), verwendet werden. Klicken Sie auf den Auswahlrahmen-Button in
der Werkzeugleiste oder wéhlen Sie im Ansicht-Men( unter ,,Cursor” den Punkt
LJAuswahlrahmen®.

-lolx]
Ziehen Sie durch Klicken einen A LR
Auswahlrahmen iiber den gewiinschten — e dCAES LT

Bereich auf. Es entsteht ein gestricheltes Spachern urter.. shivectes | P (|l [ Bk
Auswahlrechteck. _—

Klicken Sie auf den Auswahlrahmen, um ihn
zu bewegen. Klicken Sie auf die Kanten des
Auswahlrahmens, um diesen zu vergréBern
oder zu verkleinern.

Wahlen Sie im Datei-Men( ,,Ausgewéhlten
Bereich speichern” oder ,Ausgewéhlten
Bereich drucken®. e e

|
Auswahlrahmen

Wenn Sie ,,Ausgewahlten Bereich drucken” gewéahlt haben,
offnet sich die Dialogbox ,Drucken...”. Der gewahlte Bereich
wird in der Bildvorschau angezeigt. Informationen tber
Druckeinstellungen finden Sie auf S. 42.

Wenn Sie ,,Ausgewéhlten Bereich speichern” gewahlt
haben, 6ffnet sich die Dialogbox ,Datei speichern unter”.
Geben Sie einen neuen Dateinamen ein, wahlen Sie ein
Dateityp, wéhlen Sie einen Zielort flr das Bild aus, und
speichern Sie das Bild (S. 40).
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ZWISCHENSPEICHERN VON KORREKTUREN -
SCHNAPPSCHUSS-BUTTON

Bildkorrekturen kénnen vorubergehend als Miniaturbild neben dem angezeigten Bild

E‘| gespeichert werden. Klicken Sie einfach auf den Schnappschuss-Button oder wéhlen Sie
im Korrekturpaletten-Menu ,,Schnappschuss”, um ein Miniaturbild mit den aktuellen
Bildkorrekturen zu speichern.

= DiMAGE Yiewer

Um zu einer

vorhergehenden Datei  Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge Korrekburpaletten  Zusatzmodul  Hilfe
Bildkorrektur = | /=g | |.'_1 _ : | |§|
zurlickzukehren, klicken Sie J@' @ Q, L ‘ST;' ‘ f H% % %&

auf das entsprechenden

Miniaturbild. Das Miniatur- | [El |

=+ %[0 o [Ee -
bild ersetzt dann das T = "
angezeigte Bild. Die I ™
speicherbare Anzahl von
Schnappschussen ist nur
durch den Arbeitsspeicher
begrenzt. Um einen
Schnappschuss zu
I6schen, klicken Sie auf
das Miniaturbild und
dricken Sie die Entfernen-
Taste.

Schnappschuss-—
Anzeigebereich
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BILDKORREKTUREINSTELLUNGEN SICHERN

Alle an einem Bild vorgenommen Korrekturen kénnen als Bildkorrekturjob gespeichert werden. Dieser
Korrekturjob kann jederzeit in der Anwendung gedffnet und auf weiter Bilder angewandt werden. Dies
spart Zeit, vor allem, wenn an einer gro3en Anzahl Bilder die gleichen Korrekturen vorgenommen
werden mussen.

Klicken Sie auf den ,Bildkorrekturjob (& DRCE e
| - | X " R . o
" | Spe|Chem -Button, um die Bildkorrekturen Datei  Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge  kKorrekburpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

zu speichern oder wahlen Sie im §| Ql 1 W - fl Me | ¥| %lg

Korrekturpaletten-Menu ,Bildkorrekturjob J @'l

speichern®. J | = |?0..-|'.9"."| T | mw—?\}“ﬂ'

Farb-Korrektur-Job speie..€rn

Geben Sie einen Namen fiir den Job ein und
klicken Sie auf ,OK“, um die Einstellungen zu Jabname: IKDntralSt +

speichern.
Ok | Abbrechen |

66 ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG




BILDKORREKTURJOB LADEN

Waéhlen Sie ein Bild aus, auf das Sie ® DIMAGE Yiewer
El' einen Bildkorrekturjob anwenden Datei  Bearbeiteri  Ansicht  Wetkzeuge  Korrekkurpaletten  Zusatzmadul  Hife
mdéchten. Klicken Sie auf den
Bildkorrekturjob laden“-Button oder wahlen Sie ezilci=] KoY il L NP 4L | S ”‘Q%

@

im Korrekturpaletten-MenU ,Bildkorrekturjob ‘ 9 | P= |.'07I e E':F':.“' o | M
laden®, um einen gesicherten Bildkorrekturjob zu =
importieren.

Farb-Korrektur-Job w.

Klicken Sie zur Auswahl auf das Bildkorrekturjob- 7
Bildkarmektur :

Miniaturbild. Klicken Sie auf ,OK*“, um den Job auf das
angezeigte Bild anzuwenden.

Korrekturjobs werden in den Schnappschuss-
Anzeigebereich geladen. Es konnen mehrere Jobs
geladen werden.

iMAGE Yiewer

Datei  Bearbeiten Ansicht ‘Wwerkzeuge Korrekkurpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

| 28] QIO e ] x| Jﬂ

| 3| @l'.orl‘.a: n%ﬂc-l =] BI.I&I»mIEvI
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BILDDATEIEN IM RAW-FORMAT VERARBEITEN

Manche Digitalkameras, wie z.B. die DIMAGE 7Hi, Alund A2, benutzen ein spezielles Dateiformat,
das sogenannte RAW-Dateiformat. Dieses Format kann nur von der ,DiMAGE Viewer“-Software
gelesen und verarbeitet werden. Um ein RAW-Bild zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf sein Miniaturbild.

In der Dialogbox ,RAW Datei 6ffnen” kdnnen Sie Einstellungen vornehmen. Aktivieren Sie das
Optionsfeld ,Farbe®; im S/W-Modus ist der WeiBlichtabgleich und die Filtereinstellung nicht aktiv.

Der WeiBabgleich bestimmt die
Farbstimmung des Bildes. Im
+WeiBabgleich“-Listenfeld wird
automatisch die Kameraeinstellung bei
der Aufnahme des Bildes Gibernommen
Das Bild kann auch auf eine spezielle
Lichtsituation abgestimmt werden. Die
Voreinstellungen des WeiBabgleichs
variieren von Kameramodell zu
Kameramodell.

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen
sManuelle Einstellung®, um den
WeiBabgleich genau einzustellen. Die
Graupunkt-Pipette kénnen Sie zum
Abgleichen nutzen, indem Sie mit der
Pipette auf einen farbneutralen
Referenzpunkt im Bild klicken. Mit dem
Farbtemperatur-Regler und dem CC-
Index-Regler oder den entsprechenden
Textboxen kénnen Sie eine natirliche
Farbtemperatur einstellen.

Vor dem Einstellen des
WeiBlichtabgleiches setzen Sie die
Regler ,Filter” und ,Sattigung” auf Null
(0), um die Bildwirkung richtig
beurteilen zu kénnen.
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MRW Datei iiffnen

Farbrnodus
’V * Fabe 5w

Weillichtabgleich

R:49
G:42

B:28 R\ Job laden | RaAW Job spen:heml

0405 K

j Farbtemnperatur '_J—
a fﬂé CC Index _J— |7
[Griin)

[Magenta)

|F\amsras|nsls\lungen

¥ Manuele Einstellung

Filker

'_ FICTOO01 MRW
...........
-5 ] +5
(Kihi) (Warm)
S &tigung
SR LR '
5 0 +5
Kontrast
g E e S0 '
5 0 +5
Belichtungskorektur 0.0 EY
' [
2.0 0.0 +2.0
Schirfe
" Weich & Nomal O Hart
¥ Varschau Zunicksstzen 0K I Schiefen

x|
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Klicken Sie auf den Graupunkt-Button (a). Der Cursor verwandelt sich in eine Graupunkt-Pipette, die
Sie Uber das Bild bewegen kénnen, die RGB-Werte der einzelnen Punkte im Bildes werden unter R:,
G: und B: angezeigt. (b). Klicken Sie auf einen farbneutralen Referenzpunkt im Bild, um den
WeiBlichtabgleich vorzunehmen (c). Die Helligkeit des gewéhlten Punktes ist nicht ausschlaggebend,
jedoch sollte der gewéahlte Punkt keine ausgepragten Farbwerte aufweisen. Obwohl diese den
Abgleich nicht beeinflussen, sollten Sie die Regler ,Filter” und ,Séattigung” vor dem Einstellen des
WeiBlichtabgleiches auf Null (0) setzen, um die Bildwirkung richtig beurteilen zu kénnen.

Sie kénnen bei einer Aufnahmen ein Konica Minolta Colormeter benutzen, um die Farbtemperatur
der Szene zu messen. Die aufgenommene Farbkorrektur und den CC-Index-Wert kénnen Sie in die
vorgesehenen Textboxen eintragen, um einen WeiBlichtabgleich vorzunehmen. Ein griiner CC-Wert
sollten Sie als negative Zahl und einen magentafarbenen Wert als positive Zahl eingeben. Beim
Messen missen Sie den Farbtemperaturwert und den CC-Index-Wert speichern. Weitere
Informationen Uber Farbmessung finden Sie auf Seite 90.

Bei der Aufnahme eingestellte Filter-, Sattigungs-, Kontrast- oder Schérfe-Einstellungen werden in
der Dialogbox angezeigt. Anderungen, die Sie an diesen Werten vornehmen, werden im Bild
angezeigt. Sie kénnen an jedem Punkt des Bildes mit dem Cursor die entsprechenden Farbwerte
aufrufen. Wenn Sie ein farbverstéarktes Bild 6ffnen, steht der Sattigungsregler zwar auf Null (0), der
hohe Séattigungswert des Farbmodus wird im Bild allerdings beibehalten. Wenn ,Farbanpassung Ein“
aktiviert ist (S. 82), werden Anderungen des Kontrastes, auBer im Originalfarbraum, nicht
Ubernommen.

Sie koénnen die Helligkeit des Bildes mit dem Belichtungskorrektur-Regler bis zu einem Wert von
+2.0EV abstimmen. Der Regler zeigt nicht die Belichtungskorrektur, die bei der Aufnahme des Bildes
verwendet wurde. Bei der Verwendung dieses Reglers kénnen, ebenso wie bei dem Helligkeitsregler
im Fenster ,Farbton, Sattigung und Helligkeit”, Bilddetails in den Lichtern sowie in den Schatten
verloren gehen. Um diese Details zu erhalten, wird empfohlen das Bild zu &6ffnen ohne die Belichtung
zu korrigieren und die Helligkeit dann im Fenster ,Gradationskurven/Tonwertkorrektur” (S. 47)
einzustellen.

Der Zuriicksetzen-Button widerruft alle vorgenommenen Einstellungen. Der SchlieBen-Button schlief3t

die Dialogbox ohne die RAW-Datei zu bearbeiten und hebt alle Einstellungen auf. Um die
Einstellungen anzuwenden und die Datei zu 6ffnen klicken Sie auf ,OK*.
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BILDDATEIEN IM RAW-FORMAT SPEICHERN

Klicken Sie auf den Speichern-Button oder wéhlen Sie im Datei-Meni ,Speichern®, um das
angezeigte Bild zu speichern. Geben Sie im Fenster ,Datei speichern unter den Zielort fir Ihre Datei
an (1). Geben Sie den gewiinschten Dateinamen ohne Dateianhang ein (z.B. ohne ,,.jpg") (2).

Wabhlen Sie den Dateityp (3). Bei einer TIFF-Datei, kdnnen Sie zwischen einer Bit-Lange (4) von 24
Bit oder 48 Bit wéahlen. Ist ein Bild einmal als 24 Bit gespeichert, kann es nicht wieder als 48 Bit
Datei gespeichert werden. Wenn die Funktion ,Daten einbelichten” (S. 38) verwendet wird, kann das
Bild nur als 24 Bit Datei gespeichert werden. Wenn Sie JPEG wahlen, legen Sie die Kompressions-
rate fest. (5). Je héher die Kompressionsrate, um so kleiner die Dateigrée und um so niedriger die
Bildqualitét.

Klicken Sie zum Vollenden auf ,Speichern®.

Datei speichern unter 7| x|

1 — Speichem IE-J R Bilder j & = ER-

2 — Dateiname: |F'I CToom

33— Dateityp: | TIF - &bbrechen
JPEG [*JPGE;* JPEG;JFE] i
5 —Kampression '—J— 21 BitLange © 24nit (+ a8hit
K.ompression niedrg Kampreszsion hoch o
4

70 ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG




%

RAW-JOBS SPEICHERN 3
& Fabe C s 643

Sie kdnnen RAW-Jobs speichern und die : B

Einstellungen auf andere Dateien anwenden. ]
¥ Manuele Einstellung

RAY Job speichern

Wenn Sie alle Einstellungen in der Dialogbox ,MRW
Dateien 6ffnen” vorgenommen haben, klicken Sie auf
den Button ,RAW Job speichern®. Geben Sie im
Fenster ,RAW Job speichern” den gewiinschten
Jobnamen ein und klicken Sie auf ,Speichern“.

Job speichern unter

20 00 420

Schife
€ Weich & Nomal C Hait

F vorschau Zuricksetzen Schlisen
RAW-JOBS LADEN E
* Fabe R:49
Um einen gespeicherten RAW Job auf ein @ s Ao n_| A Jbperten

ausgewahltes Bild anzuwenden klicken Sie auf den |

. . Kamerasinstellungey Farbtemperatr = 5405 K
Button ,RAW Job laden® in der Dialogbox ,MRW RAvaoBinEN 5
Dateien 6ffnen“.
Jobliste Dader
Wahlen Sie einen Job aus dem Fenster ,RAW Job o —T
i H « P
laden“ und klicken Sie auf ,Laden”, um den Job auf Farbs Temp 5000 Abbrechen |

das Bild anzuwenden. Koritrast +1

Schéfe
€ Weich & Nomal € Hart

I¥ Vorschau Zuiicksstzen SchiisBen
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STAPELVERARBEITUNG

Sie kénnen mehrere Bilder gleichzeitig bearbeiten
und speichern. Wahlen Sie in der
Miniaturbildansicht die Bilder an, die Sie bearbeiten
mochten und wahlen Sie im Werkzeug-Men(
~Stapelverarbeitung”. Die Dialogbox
LStapelverarbeitung” 6ffnet sich.

Beatbeiten  Ansicht  Sortisten | Werkzeuge Hilfe
e urnbenennen

Index erstellen
Filmsequenzoptimierer

Alle Bilder, ausgenommen MRW RAW-Bilder, stapelverarberdang

werden nach den Einstellungen in der Dialogbox

gleichermaBen bearbeitet. Wenn bei der MR Veratheitung ' Kamerasinstelungen vetwendsn
Stapelverarbeitung auch RAW-Bilder bearbeitet & Aktueler Job

werden sollen, kénnen Sie entweder die Job-Name : Wéhlen...|

Kameraeinstellungen bei der Aufnahme oder % DicherNack rechts S

einen RAW-Job zur Bearbeitung wéhlen (S. 71). 180 Grad
Klicken Sie auf ,Wahlen“, um im Fenster ,RAW- 270 Grad
Job laden* einen RAW Job auszuwahlen. I Vertikal spiegeln

. . .\ i [~ Huorizartal spiegeln
Die Bilder kdnnen gedreht oder gespiegelt

werden. V' Bildkorektur Job-Name : Wéhlen_._l

Um einen Bildkorrekturjob anzuwenden klicken b GERg e Magrifcatn: 100 “
Sie auf das Kontrollkastchen. ,Bildkorrektur”. Neuberechnung

Klicken Sie auf ,Wahlen®, um das Fenster ( @ Biinear " Bikubisch
+Bildkorrekturjob laden“ zu wahlen (S. 67).

Wabhlen Sie den Korrekturjob, den Sie bei der ok I Abbrechen |

Stapelverarbeitung anwenden méchten und
klicken Sie auf ,,OK“. Wenn Sie einen RAW-Job und einen Bildkorrekturjob fir die Stapelverarbeitung
gewahlt haben, werden beide Jobs auf die RAW-Datei angewendet.

Die Bilder kdnne in der GroéBe zwischen 10% und 200% geandert werden (Magnification). Wenn die
MaximalgréBBe von 5120 X 3840 Pixeln Uberschritten wird, erscheint eine Warnmeldung. Geben Sie
einen anderen Wert ein. Zur GréBenénderung wéhlen Sie zwischen bilinearer oder bikubischer
Interpolation (Neuberechnung).
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Klicken Sie auf ,OK", um die Dialogbox ,Speichern in“ zu 6ffnen.

Geben Sie den Zislort fr e x4
Datei an (1). "
( ) Datei-Typ: ) 2
Wahi Sie d Dateif t j Eigene Dateien JPEG ¥
anien oie das Dateliorma Arbeitsplatz i : :
(2). bei einer TIFF-Datei, "5 3%-Diskette (A2 Biifsge L er Cit g
kénnen Sie zwischen den Bit- ‘3 E%kasr Diatentraget (C:) 4 -
Langen von (3): 24 Bit oder 48 e . Kompresson: —— _| E
X = X . =) Wechseldatentrager (E:)
Bit wéhlen. Einmal als 24 Bit -0 pcm Kompressian Kompression
: niedrig hoch

gespeichert, kann ein Bild nicht
wieder als 48 Bit Datei
gespeichert werden. Wenn Sie
JPEG wéhlen, legen Sie die
Kompressionsrate fest. (4). Je
héher die Kompressionsrate,
um so kleiner die Dateigré3e
und um so niedriger die
Bildqualitéat.

- 100MLTOS
4 MNetz (2
] SystemBteuerung

= Metzwerkumgebung
Bilder-Daten
K.amera-Bilder

E\Jk

5 ¥ | Dizteitame ander

D atei-Name I|MAGE + Fortlaufende

Mummerierung

Erster D ateinurnmer IDDD‘I

0k | Abbrechen |

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen ,Dateiname dndern“ (5), um alle Namen zu &ndern. Geben Sie
mit bis zu 10 Zeichen den neuen Namen ein, und geben Sie die erste Bildnummer fur eine
fortlaufende Serie mit bis zu funf Ziffern ein.

Klicken Sie auf ,OK", um die Stapelverarbeitung zu starten.
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MovIEENHANCER
- (o] x| QuickTime muss auf ihrem System

Datei  Edit  Korrektur Meni  Hilfe

installiert sein, um den Movieenhancer
benutzen zu kénnen. Anforderungen an

[ PICTOOD6.mov QuickTime sowie den Computer, sind auf

Seite 7 beschrieben.

Um eine Filmsequenz in der ,DIMAGE
Viewer“-Software zu 6ffnen, doppelklicken
Sie auf das Miniaturbild in der
Miniaturbildansicht. Zum Abspielen der
Filmsequenz, verwenden Sie die
Kontrollleiste am unteren Fensterrand. Nur
,MOV” oder ,AVI” Dateien kdnnen gedffnet
werden.

Lautstarke Positionsregler
Wiedergabe / Pause Vor

Sie kdnnen auf den GroBe-Button klicken und das Fenster durch Ziehen bis zur MaximalgréBe
vergréBern. Der Positionsregler wird fur die Bearbeitung benutzt (S. 76).
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FLICKERKORREKTUR

Der Filmsequenzoptimierer kann ein Flickern in 640 X 480 (VGA) oder kleineren Filmsequenzen
minimieren. Flachiges Flickern kann im Gesamtbereich des Bildes auftreten. Lokales Flickern tritt in
Teilbereichen des Bildes auf; wie z.B. im fluoreszenzbeleuchteten Teil einer Mischlichtszene mit

Tageslicht und Fluoreszenzlicht.

Waébhlen Sie im Korrektur-Men( ,Flickerkorrektur, wahrend die
Filmsequenz im Hauptfenster angezeigt wird.

Wabhlen Sie im Fenster ,Flickerkorrektur” die Art des Flickerns aus.
Klicken Sie auf ,OK", um die Bearbeitung der Filmsequenz zu

starten.

Die Dialogbox ,Speichern” 6ffnet sich; geben Sie einen Dateinamen
ein und wahlen Sie den Zielort fur die Datei aus. Sie kdnnen die
Datei nur im MOV-Format speichern.

[ MovieEnhancer ]
Datei Edit | Korrektur Meni  Hife

Bildkorrekiur, ..

Art des Flickemns

Gesamtbereich

Gesamtbereich
Teilbereich

(]

Abbrechen I

2ixi
Spechan | 3 fim =]+ @ e -
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FILMSEQUENZEN BEARBEITEN

Mit dem Movieenhancer kénnen Sie Filmsequenzen verbinden, Teile ausschneiden, oder Abschnitte
einer Sequenz in eine Andere einfiigen. Hierzu dient das Bearbeiten-Meni. Offnen Sie die
gewinschte Datei Uiber das Datei-Menu.

Filmsequenzen verbinden

@ MovieEnhancer I -10] x|
Datei | Edit  kKorrektur Mend  Hilfe

E Riickgangia Chrl+z

Einzelbild ausschneiden  Chrl4+3
Einzelbild kopieren Chrl4+C
Einzelbid enfigen |

Klicken Sie auf die erste Filmsequenz, um sie auszuwahlen. Der Reglerbalken erscheint nun dunkel (1).
Sie kénnen auch unter ,Alle Einzelbilder wéahlen“ im Bearbeiten-Meni die Filmsequenz auswéhlen.

Wabhlen Sie im Bearbeiten-Men ,Einzelbild kopieren”.
Klicken Sie auf die zweite Sequenz. Sie kénnen die erste Sequenz am Anfang positionieren; ziehen
Sie hierzu den Positionsregler ganz nach links, oder am Ende positionieren; ziehen Sie hierzu den

Positionsregler ganz nach rechts (2).

Wabhlen Sie im Bearbeiten-Meni ,Einzelbild einfigen®, um die erste Sequenz einzufiigen.
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Filmsequenzabschnitte verbinden
=loix]

Datei | Edit  kKorrektur Mend — Hilfe

E RickdEnaig kel 42 B3] | = Newskyz.mov |
Einzelbild ausschneiden Chrl+x

Einzelbild kopisren Chrl+C
Eimzelbid einfigen CEr 4+

Alle Einzelbilder wahlen Ctrl+a

Wahlen Sie mit dem Positionsregler in der ersten Filmsequenz den Anfangspunkt fir den Abschnitt
aus, den Sie in die zweite Sequenz einfigen méchten.

Driicken Sie die Umschalttaste und ziehen Sie den Positionsregler bis zum Endpunkt des
gewulinschten Filmsequenzabschnitts (1); der Reglerbalken erscheint nun im gewahlten Abschnitt
dunkel. Um die Auswahl aufzuheben, klicken Sie in den grauen Bereich des Reglerbalkens.
Wahlen Sie im Bearbeiten-Men( ,Einzelbild kopieren”.

Wabhlen Sie in der zweiten Filmsequenz mit dem Positionsregler die Position fir den
Filmsequenzabschnitt aus (2).

Wahlen Sie im Bearbeiten-Men( ,Einzelbild einfligen”, um den Filmsequenzabschnitt einzufiigen.
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EINZELNE FILMBILDER KORRIGIEREN

Sie kénnen die Qualitat von 640 X 480 (VGA) oder kleineren
Filmsequenzen optimieren. Wenn Sie auf eine Filmsequenz
die Flickerkorrektur und die Bildkorrektur anwenden, sollten
Sie die Flickerkorrektur zuerst durchfihren. Wird die
gewlinschte Filmsequenz im Filmsequenzoptimierer
angezeigt, wahlen Sie ,Bildkorrektur” im Korrektur-Menu.

Datei  Edit | Korrektur Meni  Hilfe
=S Flickerkorrekbur,.,.
Bildkorrekkur. ..

Im gedffneten Fenster ,Bildkorrektur”, wahlen Sie per Listenfeld zwischen dem Basis Setup und dem
Erweiterten Setup. Die Bearbeitungsmdéglichkeiten beider Setups sind gleich, im Erweiterten Setup

kénnen Sie jedoch genauere Einstellungen vornehmen.

In der Korrekturvorschau kénnen Sie
Original und korrigiertes Bild
vergleichen. Um die Vorschau zu

Bildkorrektur

~ Romekturvarschau

aktivieren klicken Sie auf den Vorschau-
Button. Wenn Sie Anderungen
vornehmen, klicken Sie erneut auf den
Vorschau-Button, um die Vorschau zu
aktualisieren. Mit dem Regler
Einzelbildauswahl kénnen Sie ein
gewinschtes Einzelbild anzeigen.

Original:

Im Basis-Setup kénnen Sie Farbe,
FKomigiertes Bild

Kontrast, Sattigung, Schéarfe und
Helligkeit in je drei Stufen einstellen.
Die Veranderung ist in ,Niedrig®,
s,Normal“ und ,Hoch" einstellbar.

- Einzelbildauiswahl

._4\_

1A\Y

IDasis Setup j
< Kaomekturstufe >
Farbe " Miedig & MNomal  Hoch
Kaontrast ' Niedig " Momal ' Hoch
S attigung  Migdig  Momal ¢ Hoch
Scharfe  Niedig ™ Momal © Hoch
Helligeit  Miedig  Momal  Hoch
0K |
Abbrechen |
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sFarbe” beeinflusst den Gesamtfarbeindruck des Bildes. ,Hoch® erzeugt die stérkste Korrektur der
Farbbalance. ,Kontrast“ beeinflusst die relative Helligkeit des Bildes. ,Hoch“ l&sst die Lichter heller
und die Schatten dunkler erscheinen. ,Sattigung” beeinflusst die Lebendigkeit der Farben. ,Schéarfe”
beeinflusst die Detailschérfe des Bildes. ,Helligkeit” beeinflusst die Helligkeit.

Im erweiterten Setup kénnen Sie Farbe, Kontrast, Sattigung, Scharfe und Helligkeit in je finf Stufen
einstellen. Die Verédnderung ist per Listenfeld in ,Niedrig“, ,Standard” und ,Hoch” einstellbar, mit
sManuelles Setup“ kénnen Sie die Regler zur Einstellung benutzen, ,Keine Anderung“ deaktiviert die

jeweilige Funktion.

Cildkorrektur

~ Konekturvorschau

— Original:

: »

Yorzchau

Komigiertes Bild

- Einzelbildauziwahl

._J_

E

Setup j—

Farfn
’7M anuelles 5 etup

| Miedrig —J— Hoch

K.ontrast
HKeme Andalung

- Nledngj_ Hach

Sattigung
’7H ach ~ | [Hiedrig

| Hoch

Scharfe
’7N|edng

- Hedng —}——— Hoch

Mareles Sety

~ | Hiedig ——F—— Hoch

e | Einstellungen speichaml

oK |

Abbrechen I

Wenn Sie alle gewlinschten
Anderungen eingestellt haben, klicken
Sie auf den Vorschau-Button, um die
Anderungen zu beurteilen.

Klicken Sie auf ,OK", um die
Verarbeitung zu starten. Die Dialogbox
~Speichern 6ffnet sich; Geben Sie
einen Dateinamen ein und wahlen Sie
den Zielort fur die Datei aus. Sie
kénnen die Datei nur im MOV-Format
speichern.

Einztellungen speichern

Speichert die Einstellungen. Es kann
nur eine Einstellung gespeichert
werden, bei jedem Speichervorgang
wird die vorherige Einstellung
Uberschrieben.

Einztellungen laden

L&dt die gespeicherte Einstellung.
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ERWEITERTE EINSTELLMOGLICHKEITEN
FESTLEGEN DER VOREINSTELLUNGEN

Die Programme zum Anzeigen von

x Bildern, Filmsequenzen und Audio-
~Werkniipfung 2u einer Anwendung erstellen Dateien kénnen in der Dialogbox
.ELavSei?:lsungsDrogramms: IE:\Programme\Adobe\Photosh AnSiCht“'l —IDK ,,Vorelnstellﬂungen“.agsgewar!lt .
werden. Wéhlen Sie im Datei-Menu
Verknilipfung | Ml »Voreinstellungen®, um das Fenster
zu offnen.

— Setup Standardanwendungen

Bildbetrachter " DMAGE Viewsr & Andere [CProgiamme\adobe'P Ansight.. Unter ,Setup Standardanwendungen

“

kénnen Sie die Programme zum
Arisicht. | Offnen bestimmter Dateien
auswahlen. Durch Doppelklicken auf
“wiedergabearwendung van WaAY IEI:\Programme\QuickTime\QuickTi Ansicht...l ein Miniaturbild im DIMAGE Viewer,
Diateien : ) . .

wird die entsprechende Datei in dem
ausgewahlten Programm aufgerufen.

Filmszenenbetrachter : ' DIMAGE Yiewer  Andere

Um eine neue Anwendung zuzuordnen 2] x]
klicken Sie auf die Optionsschaltflache N — e
,Andere und dann auf ,Ansicht*. Die Suchenin: | 3 Photoshop Elemers e & B
Dialogbox ,Offnen” erscheint. Wahlen | ) Beispicle [CIRequired PhatashopElements.
Sie das gewiinschte Programm und | Helpers (D settings k
klicken Sie auf ,Offnen” Der Ltilfe D Tukarials
. _JHTMLPalettes ) vorgaben
Programmpfad wird im Textfeld ) Legsl Svorschaiieri
angezeigt. Klicken Sie auf ,OK", um )Recipes (5 Zusatzmodule
die Einstellungen zu speichern.
| | i3l
[Dateinanne: |PhotoshopEIements.exe Offrien
Drateityp: IAnwendung [*EXE) j Abbrechen L,
%
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Die Funktion ,Verknlpfung zu einer Anwendung erstellen® verknlpft eine Bildbearbeitungssoftware
mit dem DIMAGE Viewer. Die Verknipfung wird im Miniaturbildfenster des Viewers angezeigt.

Um die Verkniipfung zu erstellen, klicken Sie auf den Ansicht-Button; die Dialogbox ,Offnen®
erscheint. Wahlen Sie das gewiinschte Programm und klicken Sie auf ,Offnen®. Der Programmpfad
wird im Textfeld angezeigt. Klicken Sie auf ,,Verknupfung®.

Klicken Sie auf ,OK", um die Einstellungen zu bestatigen. Das Anwendungssymbol wird unter der
Ordnerubersicht angezeigt.

=10 %]

Datei Bearbeiten Ansicht Sortieren ‘Werkzeuge Hilfe

MNeuer Ordner Chrl+h @ % Dol

Eetrachter ‘
Audio Wiedergabie
OFfnien mit

; :I wnn | mam
Sartieren nach : |Name | -] -

Bildinformation anzeigen Chrl+I
Bildinformation einstellungen
Bildinformation speichern

Voreinstellungen
Farbvoreinstellungen

Beenden cng | FICTON31.TIF
[ My Pictures = /

2003/05/12

PICTMM32TIF
2003/03/28

PICTOH34.TIF
2003/03/28

fdobe Photoshop
Elements

Um eine Datei in der Anwendung zu &ffnen ziehen Sie diese auf das Anwendungssymbol oder
markieren Sie die Datei durch Anklicken und wahlen Sie im Datei-Menti ,Offnen mit“.

Sie kénnen die Verkniipfung aufheben, indem Sie das Anwendungssymbol markieren und auf den
Léschen-Button in der Werkzeugleiste klicken.

— o




FARBANPASSUNG — FARBVOREINSTELLUNGEN

Jedes Ausgabegerat (Monitor oder Drucker) definiert

=l Farben und Kontrast unterschiedlich. Um eine genaue
R Farbanpassung EIN Reproduktion sicherzustellen, muss der
e TE——— | Aysga}befarbrau_m definiert werden. Die Farbanpassgng
Driginal F arbraum[sHGE ) wird flr professionelles Farbmanagement genutzt. Sie
CE-Profilname ii Lader,. . . . was
L Sigrelfabaunieaiarcel ) 0 || i micht fir den normalen Gebrauch bendtigt.
AppleRGE
I Woritan | EEFofi EAEES 5 i ; o ; «
AL R a2 Eﬁtﬁi@gm Waéhlen Sie im Datei-Menu ,Farbvoreinstellungen®,
Worfanene  |AdabeRGE um die Dialogbox zu &ffnen.
Grober-RGE Farbraum
MHTSC
I~ Drucker ICC-Prefiname - .%'E,EFDE. s i g | | Klicken Sie auf das Kontrollkastchen

~Farbanpassung EIN*.

Diickemarie

ok | abbrechen Waéhlen Sig aus dem Listenfeld einen Farbraum. Sie
kénnen zwischen folgenden Farbraumen wahlen:

Original Farbraum (sRGB) - eine Konvertierung des Bildes zu einem Standard-Farbraum findet
nicht statt. Verwenden Sie diesen Farbraum fir Bilder, die mit einer Konica Minolta Digitalkamera
aufgenommen wurden. Die ,DIMAGE Viewer“-Software, Monitor sowie Drucker interpretieren die
Farbe als sRGB zwecks Reproduktion, konvertieren aber nicht den originalen Farbraum.

Original Farbraum (Adobe RGB) — Bilder im Adobe-RGB-Modus, aufgenommen mit einer Konica
Minolta Digitalkamera, wie beispielsweise der DIMAGE 7Hi, A1 oder A2, missen mit diesem
Farbraum gedffnet werden, es sei denn, das Farbprofil wurde in die Bilddatei eingebunden (S. 90).
Genau wie bei dem ,Original Farbraum (sRGB)" findet keine Konvertierung zu einem Standard-
Farbraum statt. Die ,DIMAGE Viewer“-Software, Monitor sowie Drucker interpretieren die Farbe als
sRGB zwecks Reproduktion, konvertieren aber nicht den originalen Farbraum.

sRGB - Farbraum von Hewlett Packard und Microsoft. Seit er die durchschnittlichen PC-
Bildschirmmerkmale darstellt, wird er in der ganzen Welt verwendet und als Standard fir Multimedia-
und Internetnutzung angesehen. SRGB ist auf Grund seines eingeschrankten
Reproduktionsumfanges nicht fir die professionelle Druckvorstufe geeignet.

Apple RGB - verbreitete Nutzung im DTP. Standardfarbraum in vielen bekannten Zeichen- und
Designapplikationen: Adobe lllustrator, Photoshop, etc.
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SMPTE-C — der derzeitige Fernsehiibertragungsstandard in den Vereinigten Staaten.
PAL/SECAM - der derzeitige Fernsehlbertragungsstandard in Europa.

ColorMatch RGB — dieser Standard hat einen groBen Farbraum und ist ideal fiir die Nutzung von
Radius ,Press View" Monitoren, die hauptsachlich in der Druckvorstufe verwendet werden.

Adobe RGB — Dieser Farbraum ist gréBBer als ColorMatch RGB. Durch den umfangreichen Farbraum
ist er ideal fur Druckvorstufen-Anwendungen. Im Endeffekt ist der Farbraum so grof3, daB3 er viele
Farben einschlieB3t, die nicht mit einer Vierfarben-Druckmaschine wiedergegeben werden kénnen.
GroBer RGB-Farbraum — die Farbkoordinaten des Spektrums nutzend, bietet dieser Standard einen
sehr groBen Umfang an Farben. Viele der Farben, die erzeugt werden kénnen, kénnen nicht auf
Standardmonitoren oder durch Drucktechnologie wiedergegeben werden.

NTSC - der derzeitige Fernsehibertragungsstandard in Japan.

CIE RGB - dieser Farbraum ist durch die CIE definiert.

ICC-Profil verwenden — ermdglicht die Wahl eines geratespezifischen Profis.

formen x| Um ein gerétespezifisches ICC-Profil zu

Suchenin, |3 cole =+ ® ek E nutzen, wahlen Sie ,, Monitor/Drucker ICC-
7] AdobeR GE1 558 Jec B endsiziom I Profilname” und klicken Sie auf ,Laden”. Im
QadodGSZZ.lcm 18] Hitachi Compatible 9300k G2.2iam Fenster ,,Offnen“ kdnnen Sie ein ICC-Profil

6518 [#] 3apanstandard. u - " s
il B s : auswahlen. Der Profilname wird im Fenster
%agmmcc %MLTFZ?ZUDM If sFarbvoreinstellungen“ angezeigt.
] ColorMatchRGE.icc MLTFS000. icc “ : : “ H
[&] Diamand Compatible 9300K G2.2.icm (&) MLTFS000p. e b K“Ck__eh Sie auf ,OK*, um die Wahl ;U
#] EuroscaleCoated. icc & mnbzza15.icm [ beStatlgen und das Fenster zu schlie3en.
a Euroscalelncoated.icc @ mnb22g18.icm |:
§| gend3318.icm @ mnbZ2gz1.icm |j
. 2
D ateiname; |AdﬂheRl381998 icc Offnen I
Dateityp: | Color Management Profile (~ICM.|CC) x| Abbrechen |

A
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VERWENDEN VON DRUCKER-ICC-PROFILEN

Farbvarcinsteliingen x
Geratespezifische Drucker-ICC Profile kénnen im l%avhanpassung EIN
DIMAGE Viewer verwendet werden.Wéhlen Sie im Fatbraum - [Orgia Fatraumis 58] =
Datei-Menu ,Farbvoreinstellungen®, um die Dialogbox ;

N IEEFrofiame | e
zu 6ffnen.
Klicken Sie auf die Kontrollkdstchen ,Farbanpassung I oo o s e e cendi
EIN“ und ,Drucker ICC-Profilname”. Moritomame:
Klicken Sie auf den Laden-Button des ICC-Profils. lwruckeflcc-"wfﬂname: | Laden.
Das Offnen-Fenster wird angezeigt. Biickerare

oinen 2ix|

Suchenin. | =3l PrinterProfilss Bl = oK Abbrechen

1] srGB_Printer

] 5t Do cton Wahlen Sie ein ICC-Profil aus; Informationen
(2] 5td_tnicst Uber Profile und in welchem Ordner diese zu
e Sianotte finden sind, finden Sie auf S. 86. Klicken Sie
auf ,Offnen”, um den Vorgang fertigzustellen.

CMY oder CMYK Druckerprofile sind nicht
kompatibel mit der ,DIMAGE Viewer“
Software.

Dateiname:  [Std_Colorl BF {ffnen

Daisiye: | Calor Management Frofil (*ICMICC) x| Abbrechen
A

Ein korrekt geladener Profiiname wird im Fenster ,Farbvoreinstellungen® angezeigt. Das Profil kdnnen
Sie zwischenzeitlich deaktivieren, indem Sie das Kontrollk&stchen ,Drucker ICC-Profilname*
deaktivieren.

W Drucker ICC-Profilname !S td_ColorLBP.izc Laden...

Drruckermame: Standard Color LEBP [Minolta 2002)
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VERWENDEN VON MONITOR-ICC-PROFILEN

Die ICC-Profile des Monitors kdnnen mit dem
DIMAGE Viewer verwendet werden. Wahlen Sie im
Datei-Menu ,Farbvoreinstellungen®, um die Dialogbox r-'[%cmorhﬂatching On
zu 6ffnen. Klicken Sie auf die Kontrollkéstchen Coohae
sFarbanpassung EIN“ und ,Monitor ICC-Profilname”.

IEInglnaI Color Space[sHGB) j

CE Profile e [

Wenn die Felder des Monitor-ICC-Profils grau

; ; T 7
erscheinen, ist noch kein Monitor-Profil im '%"””"”'CC ot Hames ldeonlor o

Betriebssystem gewahlt worden. Bitte lesen Sie die Manitar Name - Standard Menitor [Minclta 2002)
Bedienungsanleitung Ihres Betriebssystems um
weitere Informationen zur Installation von Monitor 7' Pintet ICC Prafils Name - 5td_Colorl BP jcc

ICC-Profilen zu erhalten oder verwenden Sie dessen
Hilfefunktion. Auf S. 86 ist aufgelistet, in welchem

Ordner Sie die Profile finden. oK | Cancel

PFrinter Hame: Standard Color LEP [Minalta 2002)

UBER DIMAGE VIEWER ICC-PROFILE

Generische Monitor- und Druckerprofile werden bei der ,DIMAGE Viewer“-Software mitgeliefert.
Unter Windows, ist der Ordner ,Profile” im ,DIMAGE Viewer“-Programmordner zu finden. Unter Mac
OS liegen die Profile unter: [Systemordner] >[Preferences] >[7300] >[Profiles]; unter Mac OS X liegen
die Profile unter: [Library]>[Preferences]>[7300]>[Profiles].

Monitor-Profile

Std_Monitor.icc Standardmonitorprofil

sRGB_Monitor.icc Fir Monitore unter Windows mit sSRGB-Farbraum-Emulation
Apple_Monitor.icc Fur Apple-Monitore

Drucker-Profile

Std_ColorLBP.icc Fir Farblaserdrucker

Std_DyeSublimation.icc Fir Thermosublimations-Drucker

Std_InkJet.icc Fur Tintenstrahldrucker

Std_SilverHalide.icc Fur Silberhalogenid-Thermosublimations-Drucker
sRGB_Printer.icc Far Drucker die den sRGB-Farbraum verwenden.
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ICC-PROFILE FINDEN

ICC-Profile kdnnen Sie je nach Betriebssystem an folgenden Stellen finden:

Windows D

98, 98SE, Me Windows System Color
. B (3 3

Windows 2000\ \\\NT System32 Spool Drivers Colors
. 3 3 L3

Windows XP Windows System32 Spool Drivers Colors

Mac OS 9 System Ordner ColorSync Profile Ordner

Mac OS X Library ColorSync Profiles Displays

Geratespezifische Monitor- und Drucker-ICC Profile sind beim Hersteller erhéltlich. Sie kénnen diese
auf den Webseiten der Hersteller herunterladen. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung lhres
spezifischen Gerates, um das ICC-Profil zu installieren.
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ANMERKUNGEN

DEINSTALLATION DER ,DIMAGE VIEWER”-SOFTWARE

Windows

Deinstallieren Sie die ,DIMAGE Viewer’-Software unter Verwendung der ,Programme &ndern oder
entfernen”-Routine bzw. der ,Anwendungen hinzufiigen/entfernen”-Routine (XP) in der
Systemsteuerung. Verschieben Sie anschlieBend den Ordner ,,7300” in den Papierkorb und leeren
Sie diesen, um den Vorgang abschlieBen. Der Ordner enthélt die Jobdateien.

Windows 2000 (23 (23 (23

und XP Dokumente und Benutzername Anwendungs- DIiMAGE 7300
Einstellungen daten

Windows 98, J

98SE und Me Windows Léschen

Macintosh

Ebenso wie der Ordner der ,DIMAGE Viewer’-Software sollten folgende Dateien und Ordner

ebenfalls entfernt werden:

______

[z | o \\s
s 7 .
Mac OS 9 System Ordner Preferences y 7300 \\\
4
3 #— DSCIPLibrary2
System Ordner Systemerweiterungen ,.' MCMLibraryDSC2
||‘-}; i‘"—-'*‘ l: MQTQueenLib  MQueenLib
Mac OS X Library CFMSupport } MQTQueenLib2 MQueenLib2
II‘,.,._,,., = ' o ','
. = \ = 7
Library Preferences N 7300 /
— . e — — 4
3 12 3 g—<—8 7
Users Benutzername  Library Preferences 300 el
Léschen
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KOPIEREN VON JOBDATEIEN

Wenn Sie ein Update einer ,DIMAGE Viewer“-Software mit einer Version friiher als 2.2 durchfihren,
kénnen Sie die Jobdateien unter Beachtung der folgenden Anweisungen von lhrer alten Anwendung

in die Neue kopieren. Dies ist fur Mac OS 9 nicht notwendig.

Windows

1.

Melden Sie sich mit Administratorrechten an. Offnen Sie den Ordner der ,DIMAGE
Viewer’-Software. Falls Sie die Standardinstallation gewéahlt hatten, befindet sich der
Ordner unter C:\Programme\DIMAGE Viewer. Der Laufwerksbuchstabe kann von
Computer zu Computer variieren.

2. Kopieren Sie den Ordner ,Voreinstellungen” in einen anderen Ordner an einer anderen
Position, z.B. C:\Job_Kopien.

3. Deinstallieren Sie die ,DIMAGE Viewer“-Software unter Verwendung der ,Programme
andern oder entfernen”-Routine bzw. der ,Anwendungen hinzufiigen/entfernen”-
Routine (XP) in der Systemsteuerung.

4, Installieren Sie die neue ,DIMAGE Viewer’-Software. Informationen hierzu finden Sie
auf S. 8.

5. Wenn Sie sich als Benutzer anmelden, starten Sie die ,DIMAGE Viewer’-Software und
schlieBen Sie sie dann wieder, um die benétigten Ordner zu erstellen.

6. Offnen Sie den Ordner ,Voreinstellungen”, den Sie von der alten Anwendung kopiert
haben, um die ,ImageCorrectdob”- und ,MRWCorrectJob”-Ordner anzuzeigen.

7. Kopieren Sie alle Dateien im Ordner ,ImageCorrectJob” mit der Dateiendung.icj an die
folgende Position:

Windows XP/2000: C:Dokumente und Einstellungen \ Benutzername \
Anwendungsdaten \ DIMAGE \ 7300 \ Voreinstellungen \ ImageCorrectJob.

Windows 98/98SE/Me: C:\ Windows \ Anwendungsdaten \ DIMAGE \ 7300 \
Voreinstellungen \ ImageCorrectJob.

8. Kopieren Sie den Ordner ,MRWCorrectJob” an folgende Position:
Windows XP/2000: C:Dokumente und Einstellungen \ Benutzername \
Anwendungsdaten \ DIMAGE \ 7300 \ Voreinstellungen.
Windows 98/98SE/Me: C:\ Windows \ Anwendungsdaten \ DIMAGE \ 7300 \
Voreinstellungen.

9. Offnen Sie die ,DIMAGE Viewer’-Software; die Jobs kénnen nun geladen werden.
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Macintosh OS X

1.

Melden Sie sich mit Administratorrechten an. Offnen Sie den Ordner:
/Library/Preferences/ 7300.

Kopieren Sie den Ordner ,Prefs”in einen anderen Ordner an einer anderen Position,
z.B. /Job_Kopien.

Léschen Sie den alten Ordner der ,DIMAGE Viewer’-Software.

Installieren Sie die neue "DIMAGE Viewer’-Software. Informationen hierzu finden auf
S.10.

Wenn Sie sich als Benutzer anmelden, starten Sie die ,DIMAGE Viewer’-Software
und schlieBen Sie sie dann wieder, um die benétigten Ordner zu erstellen.

Offnen Sie den Ordner »Voreinstellungen”, den Sie von der alten Anwendung kopiert
haben. Kopieren Sie alle Dateien mit der Dateiendung.icj und.mrj an die folgende
Position: /Benutzer/Benutzername/Library/Preferences/7300/Prefs.

Offnen Sie die ,DIMAGE Viewer’-Software; die Jobs kénnen nun geladen werden.
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EINGEBUNDENE FARBPROFILE

Bestimmte Konica Minolta Digitalkameras, wie beispielsweise die DIMAGE 7Hi, A1 oder A2, kdnnen
fur eine Farbanpassung ein Farbprofil in die Bilddaten einbetten. Der Farbmodus bestimmt das Profil:
sRGB, bei dem Farbmodus ,Natirliche Farbe” oder ,Lebendige Farbe“, oder ,Adobe RGB*.

Durch Einstellung des Farbraums auf entweder ,,Original Farbraum (sRGB)“ oder ,Original Farbraum
(Adobe RGB)“ im Fenster ,Farbvoreinstellungen®, kann die ,DiIMAGE Viewer“-Software den im Bild
eingebundenen Farbraum entsprechend bestimmen und anpassen. Falls kein Farbraum im Bild
eingebunden ist, muss der Farbraum manuell fur beide Farbrdume eingestellt werden
(Farbanpassung S. 82).

TIPP ZUR FARBMESSUNG

Wenn Sie bei der Aufnahme ein Colormeter einsetzen, kdnnen Sie dessen Messwerte zum
WeiBabgleich von RAW-Dateien (S. 68) verwenden. Wenn Sie Aufnahmen unter Lichtquellen mit
kontinuierlichem Spektrum machen, wie z.B. Sonnenlicht oder Kunstlicht (Glihbirnen), erzielen Sie
mit dieser Methode die besten Ergebnisse bei der Farbwiedergabe.

Bei Lichtsituationen mit diskontinuierlichen Spektren (z.B. bei Leuchtstofflampen oder
Quecksilberdampflampen), kann es vorkommen, daf die Farbwiedergabe mit dieser Methode keine
optimalen Ergebnisse liefert. Das liegt an der unterschiedlichen spektralen Empfindlichkeit von
Kamera-CCD und Farbmessgerat.

Konica Minolta ist ein Warenzeichen der Konica Minolta Holdings, Inc. DIMAGE ist ein Warenzeichen
der Konica Minolta Camera, Inc. Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der
Vereinigten Staaten und anderer Lander der Microsoft CorporationMicrosoft und Windows sind
eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation. Der offizielle Name von Windows® ist
Microsoft Windows Betriebssystem. Pentium ist ein eingetragenes Warenzeichen der Intel
Corporation. Apple, das Apple Logo, Macintosh, Power Macintosh, Mac OS, und das Mac OS Logo
sind eingetragene Warenzeichen der Apple Computer Inc. Minolta, The essentials of imaging und
DIMAGE sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Minolta Co., Ltd. Alle anderen
Marken und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen
Eigentumer.
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