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BEVOR SIE BEGINNEN

Bevor Sie die DIMAGE Image Viewer Utility Software installieren, lesen Sie den Abschnitt
Datentibertragung im Kamerahandbuch. Dieser Abschnitt schildert genau wie die Kamera mit dem
beiliegenden USB-Kabel mit einem Computer verbunden wird. Die Beispiele in diesem Handbuch
gehen davon aus, dass die Kamera mit einem USB-Kabel an den Computer angeschlossen wird.

Diese Bedienungsanleitung enthalt weder Anweisungen Uber die grundsétzliche Bedienung eines
Computers, noch uber die Grundfunktionen der Betriebssysteme Windows® oder Mac OS®
(Macintosh). Informationen uber die Bedienung Ihres Computers oder Betriebssystems schlagen Sie
bitte in den entsprechenden Handbiichern zu lhrem Computer nach.

In dieser Bedienungsanleitung sind die Anzeigen der Windows®-Version des Programmes abgebildet.
Es gibt, auBer der Gestaltung einzelner Bedienelemente, keine grundlegenden Unterschiede
zwischen der Windows®- und der Macintosh®- Version.

Es wurden jegliche VorsichtsmaBnahmen getroffen, um die Genauigkeit dieses Materials
sicherzustellen. Falls Sie Fragen haben, kontaktieren Sie Minolta. Minolta ist nicht fiir irgendeinen
Verlust oder Beschadigung verantwortlich, die durch den Gebrauch von dieser Software verursacht
werden.

Dieses Anwenderhandbuch darf nicht ohne vorherige Erlaubnis von Minolta Co., Ldt. In Teilen oder in
seiner Gesamtheit, vervielféltigt werden.
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SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

DIMAGE Viewer
IBM PC/AT kompatible Computer

133 MHz Pentium Prozessor oder héher

Windows 98/98* Second Edition, Windows Me,

Windows 2000 Professional, Windows XP

mindestens 64 MB Arbeitsspeicher
(bei Windows XP mindestens 128MB )

200 MB oder mehr an freiem Speicherplatz

Farbtiefe: TrueColor (24 Bit) oder besser

Auflésung: 800 X 600 oder besser, 1024 X 768

(XGA) oder besser

Apple Macintosh Computer

PowerPC 100 MHz oder besser

Mac OS 9 — Mac 0S 9.2.2
Mac OS X 10.1.3-10.1.5

mindestens 128 MB Arbeitsspeicher

200 MB oder mehr an freiem Speicherplatz

Farbtiefe: TrueColor (24 Bit) oder besser
Auflésung: 800 X 600 oder besser, 1024 X 768
(XGA) oder besser

CD-ROM Laufwerk

QuickTime 5 oder hoéher

QuickTime 4 oder hoéher

* Wenn Sie Windows 98 verwenden, stellen Sie sicher, dass Sie den Microsoft Internet Explorer in

der Version 5.0 oder neuer, verwenden.



QuickTime Systemvoraussetzungen

IBM PC/AT kompatibler Installieren Sie QuickTime nach den
- Anweisungen des Installers. Fir den Macintosh
Pentium Computer kann man die aktuelle Quick Time Version von

der Apple Hompage herunterladen:

Windows 95, 98, 98SE, NT, Me,
http://www.apple.com.

2000 Professional, oder XP.

mindestens 32 MB Arbeitsspeicher
Sound Blaster oder kompatible Soundkarte
DirectX 3.0 oder héher

Bevor Sie die ,DIMAGE Viewer“-Software installieren

Im Arbeitsspeicher befindliche Programme wie Viren-Scanner oder Installations-Uberwachungs-Tools
kénnen zu Fehlern bei der Installation fuhren. Entfernen oder deaktivieren Sie diese Programme
bevor Sie die Installation der ,DIMAGE Viewer“-Software starten. Reinstallieren oder aktivieren Sie die
Software nachdem die Installation abgeschlossen ist.



INSTALLATION

Installation der ,DIMAGE Viewer“-Software — Windows

Im Folgenden ist fur die Festplatte der Laufwerksbuchstabe ,F* vergeben. Die Laufwerksbuchstaben
kénnen zwischen Computern variieren. Unter Windows 2000 oder XP sollte die Software mit

Administratorrechten installiert werden.

IAGE Installer Menu

Die Installation des DiMAGE Yiewer wird gestartet }

Der USE-Trelber Installr wird gestartet |
Die Istallation von BuickTime wid gestartet |
Zugiif auf CD-ROM |
[ Ende |
InstaliShield wizard x|
Lizenzvereinbarung A
Bitte: lesen Sie die nachfolgende Lizenzversinbarung sorgfaltia -
- [

Mit der BILD-NACH-UNTEN Taste kinren Sie den Rest der Yereinbarung sehen.

[B=i diesem Vertrag handelt es sich um einen Lizenzvertrag und richt um einen N
Kaufvertiag. Minola ist Inhaber der Utheberrechte, oder besitzt die Lizenzen an den
entsprechenden Lihebertechten anderer Inhaber, an den CompLtemiogrammen,
nachiolgend insgesamt als "Software" bezeichnet, die sich in diesem Produkt befindet,

D Lizenznehmer ernibt keine Rechie an der Software. Minoka oder die genannten
anderen Inhaber bleiben Inhaber der Riechte an der in der Packuna enthalienen Kopie der
Software Lnd jedweder von i1 angefettiaten Kopie.

1. LIZENZ.
Ikinen als Lizenznehmer ist es gestattet =l

Sind Sie mit alen der Li “Wenn Sie Nein'
wihlen, wird Setup besndet. Um DiMAGE Viswer zu instalieren, miisssn Sie die
Lizenzvereinbarung akzeptieren.

InstellSHisld

P e

A

A\

Schalten Sie den Computer ein und starten Sie Windows®

Legen Sie die ,DIMAGE Software CD-ROM* in das CD-

ROM-Laufwerk ein.

¢ Nach kurzer Zeit erscheint das ,DIMAGE Installer
Menu“ Fenster .

Klicken Sie auf ,Die Installation des DIMAGE Viewer wird
gestartet”.

Instalihield Wizard |

Das ,Willkommen*“ Fenster
erscheint. Um fortzufahren
klicken Sie auf ,Weiter >“.

‘Willkommen bei InstalShiekd Wizard i DMAGE.
Viewsr

Inssisie)
Conputr Kic

E Aotrchen

Das Fenster ,Lizenzvereinbarung” erscheint. Wenn Sie

der Vereinbarung zustimmen, klicken Sie im Startfenster

auf ,Ja“.

¢ Wenn Sie die Lizenzbestimmungen nicht annehmen
mdchten, klicken Sie auf ,Nein“. Die Installation wird
daraufhin abgebrochen.



—————— Zielpfad wihlen

InstallShield Wizard

Wahlen Sie den Ordner aus. in den das Programm installiert werden
soll

Setup instaliert DIMASE Yiswer in den folgenden Ordner

Klicken Sie auf Weiter’, um in diesen Ordner 2u installiren. Lim in einen anderen Ordner
zuinstalleren, kiicken Sie auf ‘Durchsuchen' und wahlen Sie einen anderen Ordner.

Zi
’7 C:\Programme\DMAGE Yiewer

Durchsuchen| j

InstalShidd )
< Zuriick Abbrechen
A
A
ﬂ
Programmordner auswahlen -
Btz wahlen Sie sinen Programmordner aus. e

Setup fiigt dem unten aufgefibitem Froarammordner neue Symbole hinzu, Sie kdnnen einen
neuen Ordnernamen singehen oder einen vorhandenen Didner aus der Liste auswhlen

Progiammordner

Autostart
Compaciflash

Digta Deskiop
DMAGE Image Viewer Uiy
Lotus Anwendungen

Microsoft Works |

IistellShield

\
Installshield Wizard

InstallShield Wizard abgeschlossen

Setup hat die Instalation von DIMAGE Viswer auf Ihiem
Computer abgeschlassen

Zur Installation in das voreingestellte Verzeichnis

F:\Programme\DiMAGE Viewer, klicken Sie auf ,Weiter >“.

¢ Um die Software in ein anderes Verzeichnis zu
installieren, klicken Sie auf ,Durchsuchen...“ und
wahlen Sie ein anderes Zielverzeichnis aus. Klicken Sie
anschlieBend auf ,OK".

Der Name des voreingestellten Programmordner wird

hervorgehoben dargestellt. Um die Software dieser

Gruppe zuzuordnen, klicken Sie auf ,Weiter".

* Um die Software einer anderen Programmgruppe
zuzuordnen, wahlen Sie diese in der unten stehenden
Liste aus und klicken auf ,Weiter".

Wenn die Installation der abgeschlossen ist erscheint ein

neues Fenster. Klicken Sie auf ,Fertigstellen”

¢ Das ,DiIMAGE Viewer“-Software Installationsfenster
erscheint. Klicken Sie auf ,Ende”, um das Fenster zu
schlieBen.

% DIMAGE Installer Menu

DiNinE Viewer

< Ziiick Abbieshen

A
\

Die Instalaion des DMAGE Viewer wid gestartet

Die Installation von QuickTime wid gestatet

|
Der U8 Trlbernstler i gestate |
|
|

Zugi suf CD-ROM

— Er‘u:l%



INSTALLATION

Installation der ,DIMAGE Viewer“-Software — Macintosh

Schalten Sie den Macintosh ein. Wenn die Schreibtischoberflache erscheint, legen Sie die ,DIMAGE
Software CD-ROM* in das CD-ROM-Laufwerk. Die CD startet automatisch. Falls die CD nicht
automatisch startet, doppelklicken Sie auf das CD-ROM-Symbol auf der Schreibtischoberflache.

ﬁ ﬁ @ ﬁ Doppelklicken Sie auf den ,Utility“-Ordner,
)

for ':'59 Chinese Deutsch English  gann auf den Ordner des von lhnen
verwendeten Betriebssystems sowie auf
Utﬂ'i‘tI:l den ,Deutsch“-Ordner.
for 05X Ezpanol Francais Japanese
OD=————0Q teutsh—HH Doppelklicken Sie auf das ,Installer-Symbol,

40bjekts, 6,3 GB frei

um die Installation zu starten

'"m% Klicken Sie im

Startfenster auf
JWeiter >“

DiNJAgE Viewer

DiMAGE ¥iewer To Extensions Folder To Preference Folder

DT

KD

v

‘Dil\@AgE Viewer

Das Fenster ,Lizenzvereinbarung” erscheint. Wenn Sie der
Vereinbarung zustimmen, klicken Sie im Startfenster auf ,Ja“ .
Bei diesem Vertrag handslt es sich um einen Lizenzvertrag =l o Wenn Sie die Lizenzbestimmungen nicht annehmen mé')chten,

und nicht um einen Kaufvertrag. Minolta ist Inhaber der

pebossiielinekreilteatlrmriupmtiatvivo klicken Sie auf ,Nein“. Die Installation wird daraufhin

entsprechenden Urheberrechien anderer Inhaber, an den

Computerprogrammen, nachfolgend insgesamt als
"Software” bezeichnet, die sich in diesem Produkt abgebrochen.

i e ]N_ren )

10



DiMAGE Viewer Installer

MINZLTA

)il\dAﬁE Viewer

Es erscheint ein Fenster zur Auswahl des Zielordners fiir die
,DIMAGE Viewer“-Software.

Klicken Sie auf ,Reference*.
k

= e Whlwlole Wahlen Sie den Ordner an, in den die Software
— - [BI=fB]ol | jnstalliert werden soll. Bestétigen Sie indem Sie auf

Date Modified | =

> .MMMT VT ~Auswahlen* klicken.
MINZLTA b & Documents 1/29/01
e ssssrns ¢ magng b & System Folder Today

DT

Gehen Sie sicher, dass Sie den richtigen Ordner gewahlt
haben, klicken Sie dann auf ,Weiter >>“, um die ,DIMAGE
Viewer“-Software zu installieren.

mm& Abbrechen

Nach Fertigstellung der Installation erscheint das
.Beenden“-Fenster. Klicken Sie auf ,Beenden”

11



STARTEN DER SOFTWARE

Unter Windows®

OFfice-Dokument &ffnen
Neuies OFfice-Dokument
Windows Lipdate

FowerArchiver

Favariten

Dokumente
iMAGE Image Viewer Uity

Einstellungen inolta Dimage Scan Dualz ver. 1.0

otus Anwendungen
Suiizn Wabhlen Sie ,DIMAGE Viewer im
Hife Programm Ordner des Startmenis aus.

Ausfihren...

Il

Datei Bearbeken Ansicht Sortiersn Werkzeuge HiFe

RS EEEAETE B0 seteren i [ e =] 2|

[} Deskiop
{1 Photoaufnahmen
Das Miniaturbildfenster der

+,DIMAGE Viewers“-Software 6ffnet
sich.

(Gesamtzah der Dateien: 0. (1 6)

12



Unter Mac OS®

Offnen Sie den ,DIMAGE Viewer“-
Ordner. Doppelklicken Sie auf das
Symbol ,DIMAGE Viewer“. Das
Hauptfenster der Software 6ffnet
sich.

O [ DIMAGE Viewer =
6 0bjekte, 2,1 GE frei
Exporter Importer  MLTAdd_in
<]
MLTPlug—in MLTPrn_app -
<[]z

O=————— DiMAGE Yiewer

==

Ly

>

s
¥

o) (6] FE0 Soterennach et soveren <)

e
(B
b o Swstem
b oy Daten

v

ATr]

D

%
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BILDER IMPORTIEREN UND BEARBEITEN

Bilder laden

DIMAGE Viewer Bilder kdnnen direkt von der Kamera oder aus Ordnern, die auf Ihrem
Datei Bearbeiten Ansicht Sortieren  COMpUter gespeichert sind geladen werden. Benutzen Sie die

Ordneribersicht, um die gewlinschten Dateien auszuwahlen.
i+ | Cia = Ez ! . ) . L.
J | . | Ehl 3§| | Informationen Uber die Ordnerstruktur der Kamera, sowie Uber deren
nﬁ Deskkop Anschluss an den Computer entnehmen Sie bitte dem
;__g E'E”Dt'e” Kamerahandbuch

2= Wechseldatentrager (E:)
= eI

Erneuern der Miniaturbildansicht

Wenn die Ordnerstruktur der angezeigten Miniaturbilder
verandert wird, z.B. durch entfernen der Kamera, kdnnen Sie
die Ansicht erneuern. Wéahlen Sie ,Aktualisieren” aus dem
Ansicht-Menu der ,DIMAGE Viewer“-Software.

14

Klicken Sie auf (+) um einen Ordnerinhalt anzuzeigen.
Klicken Sie auf (—) um einen Ordnerinhalt zu verbergen.

L0 100MLTOS Um die Bilder zu laden klicken Sie auf den gewlinschten Ordner.
Alle Bilder, Audio und Filmdateien dieses Ordners werden geladen.

Datei Bearbeiten | Ansicht  Sortieren  Merkzeuge  Hilfe

A | e | [[as ¥ Werkzeugleiste
JEIiI; v Statusleiste
Ei Deskiop v Ordneriibersicht

e -4 Eigene Datel v Arwwendungssymbal Anzeige

=) Arbeitsplatz
ué 315-Disk, ® Miniaturbid

HDo_ {1 Symbole
- @ Minola ( Details

Miniaturbild voreinstellung

Chri+R

H-{of Metzwerkumgebung
- D Trainer_z000

£ alles

=-{1 Photoaufnabmen
{27 Bilder Info

e curen)

[T

LT R Rilder



Audiodateien 6ffnen

Mit der Kamera hergestellte Sprachnotizen,  DIMAGE Viewer. =T
Live-Aufzeichnungen und Tonaufnahmen, Celie Eeclelon Ol Srieen Weimaurs (Gl

kénnen mit der DIMAGE Viewer. Software IEIE RS " || 580s Sortsren nach
abgespielt werden Tonaufnahmemaglichkeiten [
sind im Kamerahandbuch aufgefihrt. Nach
der Auswahl der Voreinstellungen (siehe
unten) kédnnen Sie durch Klicken auf das ] des
Noten-Symbol, oder durch Doppelklicken auf (0 Bider 10fo
die gewlinschte Audiodatei, die Aufnahme 21 RAW Bider

abspielen.

(- Werkniipfung zu einer Arwendung erstellen

Plad des

Anwendhingsprogramms

Ansicht

Verknijfung

x|

oK
Abbrechen

~Setp

Bildbetiachter

@ DMAGE Viewer  Andere Aisioht
Filmszenenbetrachter : & DIMAGE Viewer C Andere Arisich.

Wiedergabeanwendung von WY

Dateien

I

14\N

Suchenin: | OuickTime -

« & o B

21X

Flugins
PictureYiewer exe
QTirfo.exe

Dateiname:

Dateityp

[QuickTimePiayer. exe:

[ Arwendung (* EXE) =

fifnen

Abbreches
2
ekrfing

Desktop -
43 Eigene Dateien
3 arbeitsplatz
Metzwerkumagebung
Trainer_z000

=] Phatoaufnatimen

3 Blumen

[B=T -
Gesamtzahl der Dateien: 2, (489 KE) VA

Sprachnotiz/Live-Aufzeichnung

Tonaufnahme
Wahlen Sie ,Voreinstellungen” aus dem Datei-Meni um die
,DIMAGE Viewer“-Software fur die Verarbeitung von
Audiodateien einzurichten.
Das Voreinstellungsfenster erscheint.

Klicken Sie auf ,Ansicht” neben der Textbox ,Wiedergabean-
wendung von WAV-Dateien®, um in das ,Offnen“-Dialogfenster
zu gelangen

Wahlen Sie eine Anwendung zum Abspielen der Audiodateien
(z.B. QuickTime oder den Windows Media Player).

Klicken Sie auf ,Offnen*.

Der Anwendungspfad wird im Voreinstellungsfenster angezeigt.

x|
— Klicken Sie zur Bestatigung des Vorgangs auf ,,OK".

Abbrect

Bidbetiachter & DIMAGE Viewsr C Andere Arsch
Finszenenbetiachter & DIMAGE Viewer ( Andere Arsch

Datsien

[T
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BILDER IMPORTIEREN UND BEARBEITEN

Anzeigeformat andern

Die Bilder eines Ordners kdnnen als Miniaturbilder, Symbole oder als Dateiliste angezeigt werden.
Zur Auswahl Ihrer bevorzugten Ansichtsart klicken Sie bitte auf die entsprechenden Buttons.

Sorkieren  Werkzeuge  Hilfe

@ID_I Suoitieren nach : lm IE

Miniaturbildansicht-Button

FICTOD12ZJPG FICTOD11.JPG FICTODOY.JPG
200203422 200203422 200203422

cht  Sortieren Werkzeuge Hilfe DD
; | |
e /e ,@ El. I Sortieren |'va|:|’v:IMICH[SWUEIEn '] -
PICTODL3.0PG PICTODLZ.IPG PICTODL1.0PG PICTOOL0.IPG PICTOO009, PG H
- Symbolansicht-Button
PICTOO00S, PG PICTOOO7.JPG PICTO00G, PG PICTOO00S, PG PICTOO004, PG

=1ol;

Ansicht  Sortieren  Werkzeuge  Hilfe
J 35” Iﬁl ,@ @. §1 Sortisren nach ; |Micht sortieren l:.,T

Dateiname C\\eigriibe | Dateityp | Akkualisiert |
N [B)PicTooia. s Se4KD PG-Datei 2002/03/22 19:48:38 :
ebung [ prcroniz.re 503KE IPG-Datei 2002/03/22 19:47:46 Listenansicht-Button
, [BFicToni 1. ps 533KB  G-Datel 200203122 19:47:25

[B)PicTonio. s 602KE  JPG-Datei 2002/03/22 19:46:52
men PICTOO09. PG FOLKE  PG-Datei 2002/03/22 00:56:04
o [B]FrcTonns. ps B42KB  TG-Datel 200203122 0155142

B PrcTooo7.ps 763KE  JPG-Datei 2002/03/22 00:55:24
" PICTON0E. PG 795KE  JPG-Datei 2002/03/22 00:55:04
STz [B]FrcTonns. ps 832KB  G-Datel 200203122 00:54:52

B PrcToons s 997 KD JPG-Datei 2002/03/22 00:54:18

PICTO00G. PG 893KE  PG-Datei 2002/03/22 00:54:00

@ PTCTONONT MR W amMR  MRW-NAFR 2NN2INRZZ 21174 44
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MiniaturbildgréBe andern

Es stehen die vier MiniaturbildgréBen:
,Grof3*, ,Mittel, ,Klein“ und
LAufnahmedaten“ zur Auswahl

Um die GroBe einzustellen, wahlen
Sie unter dem Ansicht-Menu
+Miniaturbild Voreinstellungen“ und
klicken Sie auf die gewlinschte
GroBe, die zur Auswahl steht.

FICTODOZ.JPG
200203422

FICTODOY.JPG
200203422

GroB3

Mittel

I® DiMAGE ¥iewer

Datei Bearbeiten | Ansicht  Sortieren

Al < - v ‘Werkzeugleiste
J cr Eh ¥ Statusleiste

Deskbop v Ordneribersicht

-5 Eigene Datel v Anwendungssymbol Anzeige

Werkzeuge  Hilfe

I3 arbeitsplatz

Metzwarkum  * Miniaturbild
_] Trainer_z00i Symbale
2] alles Details
-|_] Photoaufnat
E D DD Boiladirn; | Miniaturbild wo

stellung

4= Elumen

aktualisieren

Chrl+R

Klein 80 x 60

27 RAW BildEF
{27 Urlaub
{Z] sceenshots_DIVUZ

PICTOO0E.JPG
2002003722

Klein

P
2002003622
1280 % 960

Aufnahmedaten

PICTOOO JPG
2002103722

Flower PG
2002/03/22

1745
] iE

|Gréfe der Miniaturbilder wahlen,

Lo 0.0
AutomatikiCu

Aufnahmedaten

17



BILDER IMPORTIEREN UND BEARBEITEN

Bilddateien sortieren

Sie kénnen Bilddateien in auf oder absteigender Reihenfolge nach Name, Datum oder Dateiendung
sortieren Die Sortierung funktioniert in allen Anzeigeformaten der Dateien (S. 16). Wéhlen Sie die
Sortierart Uber den Menlpunkt ,sortieren®, oder iber das ,Sortieren nach“-Listenfeld in der
Werkzeugleiste.

~Reihenfolge &ndern“-Button

! DIMAGE Yiewer
atei  Bearbeiten Ansicht | Sortieren  Werkzeuge Hilfe

ﬁl“b IEI lDEIl )é,l Micht sortieren

5o Sartieren nach :

ﬂ Deskiop Tarm
]@ Eigene Dateien anhang
| arbeitsplatz
Netzwerkumgebung Aufsteigende Folge

;|.. Trainer_2000 * Ahsteigends Folge

S e T [

Die auf oder absteigende Reihenfolge der sortierten Bilder kann sowohl Giber den Menlipunkt
LSortieren®, als auch Uber den ,Reihenfolge &ndern“-Button eingestellt werden.

Umbenennen einzelner Dateien

In allen Anzeigeformaten (S. 16) der Dateien kénnen einzelne
Dateinamen geéndert werden. Bei der Umbenennung muf die
vorherige Dateiendung bestehen bleiben.

Klicken Sie auf das Miniaturbild, Symbol oder den Dateinamen um
das Bild auszuwahlen.

Klicken Sie auf den Dateinamen, um den Cursor zu aktivieren, oder
wahlen Sie ,Umbenennen“ aus dem Bearbeiten-Menl. Den neuen
Namen geben Sie Uber die Tastatur ein.

lle PG
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Umbenennen mehrerer Dateien

In allen Anzeigeformaten (S. 16) der Dateien kdnnen mehrere Dateinamen geandert werden.

Klicken Sie auf den Rand des Miniaturbildes oder das Dateisymbol um eine bestimmte Datei

auszuwahlen.

* Um mehrere Bilder auszuwéhlen driicken Sie die Steuerungs-Taste (Windows) oder Befehls-Taste
(Macintosh) und klicken dabei auf die gewlinschten Bilder; ausgewahlte Bilder erscheinen schwarz
umrandet. Um ein Bild wieder abzuwahlen driicken Sie erneut die Steuerungs-Taste (Windows)
oder Befehls-Taste (Macintosh) und klicken dabei auf die gewlinschten Bilder. Um eine Reihe von
Bildern auszuwahlen klicken Sie unter Halten der Umschalt-Taste auf Anfangs und Endbild. Um
alle Bilder auszuwahlen dricken Sie die Steuerungs-Taste (Windows) oder Befehls-Taste
(Macintosh) sowie ,A“ auf der Tastatur.

& DiMAGE Yiewer
Datei Bearbeiten Ansicht  Sortieren | Werkzeuge Hilfe

Wahlen Sie aus dem Werkzeug-Menu.
LAlle umbenennen®. Das Fenster ,Alle

Alle umbenemnen'. Das | 5[] ] 3¢ s | v MEREEET
VerarDeltung

Deskkop
[#-4%3 Eigene Dateien
G Arbeitsplakz
(GR Metzwerkurngebung

—_ e o [

Geben Sie im Fenster ,Alle umbenennen“ mit bis
. Alle umbenennen x|
zu 10 Zeichen den neuen Namen unter
,Dateiname” ein, und geben Sie die erste Dateiname : IBIumen + Fortlaufende Mumerigming
Bildnummer fir eine fortlaufende Serie mit bis zu
finf Ziffern unter ,Erste fortlaufende stte_ fertlaufends |DDD1|
Dateinummer* ein. SIS
Klicken Sie auf ,OK“ um alle markierten Bilder g AETTEE |

umzubenennen.
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BILDER IMPORTIEREN UND BEARBEITEN

Ordner anlegen

Sie koénnen fir die Bilder eigene Ordner anlegen.
Klicken Sie auf die Stelle, an der Sie einen Ordner
anlegen mdéchten. In diesem Beispiel wird ein
Ordner unter ,Photoaufnahmen” angelegt

Klicken Sie in der Menileiste auf den neuer Ordner-
Button oder wéhlen Sie im Datei-MenU ,,Neuer
Ordner“. Der Ordner wird im ausgewahlten Ziel
angelegt.

Uber die Tastatur kdnnen Sie einen Ordnernamen
eingeben.

20

B+-{E8 Netzwerkumgebung
-] Trainer_2000

{:| alles
E| Photoaufnahmen
- (] Eilder Info

1@ DiMAGE Yiewer
Crakei

Bearbeiten &nsicht  Sartieren

Ly 3¢ B2 |1

e 5
=1

m Desktcnp

«ﬁ Eigene Dateien

- ol Arbeitzplatz

{28 Metzwerkumgebung
-] Trainer_2000
-] alles

EH:I Phokoaufnahmen
-] Eilder Info

----- l:l Blurnen

e Freuer Ordner
1 raw Bilder

----- ) Urlaub




Bilder in andere Ordner verschieben

Mehrere Bilder kdnnen in andere Ordner verschoben werden.
Klicken Sie auf den Rand des Miniaturbildes oder das
Dateisymbol um eine bestimmte Datei auszuwahlen.
* Um mehrere Bilder zum Verschieben auszuwéhlen driicken
Sie die Steuerungs-Taste (Windows) oder Befehls-Taste
R (Macintosh) und klicken dabei auf die gewiinschten Bilder;
ausgewahlte Bilder erscheinen schwarz umrandet. Um ein
Bild wieder abzuwahlen driicken Sie erneut die Steuerungs-
Taste (Windows) oder Befehls-Taste (Macintosh) und klicken

PICTO008.PG

Stoarsz } dabei auf die gewiinschten Bilder. Um eine Reihe von
oo | w 4 Bildern auszuwéhlen Klicken Sie unter Halten der Umschalt-

Taste auf Anfangs und Endbild. Um alle Bilder auszuwéhlen
driicken Sie die Steuerungs-Taste (Windows) oder Befehls-
Taste (Macintosh) sowie ,A“ auf der Tastatur.

Klicken Sie auf den ,in Ordner verschieben®- mgm DiMAGE Yiewer
Button in der Werkzeugleiste oder wahlen

Sie ,In Ordner verschieben® im Bearbeiten-
Mend. Das Fenster ,In Ordner verschieben”

el e | [
offnet sich. e % | = [ Deskiop ElDﬂ|

Datei  Bearbeiten  Ansichk  Sortieren  Werkzeuoe  Hilfe

J— In Ordner verschieben: x|

[#-4y Eigene Dateien
O Arbeitsplatz

Im Fenster ,In Ordner verschieben” wahlen Sie bitte lhren (BB Netzwerkumgebung
Zielordner aus. Klicken Sie auf ,Wéhlen“ um die Bilder zu & Trainer_2000
verschieben D "naufr‘ua}'urran
* Sie kdnnen einen neuen Ordner anlegen, indem Sie auf den % EE—

Zielort fur den Ordner Klicken und dann auf den ,Neuer

Ordner“-Button klicken. Der neu in der Ordneribersicht

erscheinende Ordner kann benannt werden
* An Bilder angehéngte Audiodateien (.wav) oder Miniaturbilder

(.thm) werden ebenfalls kopiert.

,Neuer Ordner“-Button —ELI Wém #Abbrechen

4\
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BILDER IMPORTIEREN UND BEARBEITEN

Bilder in andere Ordner kopieren

=lix Mehrere Bilder kdnnen in andere Ordner kopiert werden.
o [ Klicken Sie auf den Rand des Miniaturbildes oder das
0 Dateisymbol um eine bestimmte Datei auszuwahlen.
* Um mehrere Bilder zum Kopieren auszuwahlen driicken Sie
] die Steuerungs-Taste (Windows) oder Befehls-Taste
i (Macintosh) und klicken dabei auf die gewiinschten Bilder;

g ausgewahlte Bilder erscheinen schwarz umrandet. Um ein
Bild wieder abzuwahlen driicken Sie erneut die Steuerungs-
Taste (Windows) oder Befehls-Taste (Macintosh) und klicken

ts DIV

PICTO008.PG

: aovgize ) dabei auf die gewlinschten Bilder. Um eine Reihe von
S| \ 4 Bildern auszuwahlen Klicken Sie unter Halten der Umschalt-
Taste auf Anfangs und Endbild. Um alle Bilder auszuwéhlen
dricken Sie die Steuerungs-Taste (Windows) oder Befehls-
Taste (Macintosh) sowie ,A“ auf der Tastatur.

Klicken Sie auf den ,In Ordner 1= DIMAGE Yiewer

koplere"n“-Butt(.)n in der Werkzegglelste Datei Bearbeiten  Ansicht  Sortieren  Werkzsuoe  Hilfe

oder wahlen Sie ,In Ordner kopieren® In Ordner kopieren: E x|

im Bearbeiten-Menu. Das Fenster ,In il I_H*QJ _ J o ]
» [ [ =

Ordner kopieren“ 6ffnet sich. i N — ﬁ Deskiop i

Eigene D ateien
2 Arbeitzplatz
Netzwerkumgebung

Im Fenster ,In Ordner kopieren“ wahlen Sie bitte lhren Zielordner
aus. Klicken Sie auf ,Wé&hlen“ um die Bilder zu kopieren. -] Trainer_2000
Sie kénnen einen neuen Ordner anlegen, indem Sie auf den % ;'Lest o
Zielort fur den Ordner klicken und dann auf den ,Neuer {:IDBD,E;?;;:E”
Ordner“-Button klicken. Der neu in der Ordnerlbersicht {“_‘| Blummen

erscheinende Ordner kann benannt werden Never Ordner
: A Bilder
----- 1 Urlaub

An Bilder angehangte Audiodateien (.wav) oder Miniaturbilder
(.thm) werden ebenfalls kopiert.

,Neuer Ordner“-Button — I‘_‘>F| Wéhlen,\J Abbrechen
AN
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Ausschneiden, Kopieren, Einsetzen und L6schen — Windows

Per Werkzeugleiste oder Bearbeiten-Menii kénnen Sie Ordner,
Einzelbilder oder mehrerer Bilder ausschneiden, kopieren, E————— PR T—— .
einsetzen, und léschen. Angehéngte Audiodateien und atel Bearbefien  Ansic AHEED e

Miniaturbilder zu Dateien werden mit bearbeitet. Mit der J L I iy I| )é:l .I ﬁl %

Entfernen-Taste auf der Tastatur kdnnen Sie auch Bilder und
Einfligen f i Léschen

Ordner léschen

: Ausschneiden E Kopieren "
Wahlen Sie gewtinschte Ordner oder Bilder aus. Klicken Sie auf den Ausschneiden-Button. Beim
Ausschneiden veréndert sich die Anzeige so lange nicht, bis Sie den Einfligen-Button klicken. Klicken Sie auf

das Ziel fur den Ordner bzw die Bilder und fiigen Sie diese durch Klicken auf den Einfligen-Button ein.

& DIMAGE Yiewer

Beim Ldschen von Bildern bzw. Ordnern erscheint [Lschen von Ordnern bestatigen x|
sicherheitshalber ein Bestatigungsdialog. Mit ,,Ja“
bestatigen Sie den Befehl zum Ldschen, die
ausgewahlten Dateien werden geldscht. Mit ,,Nein®
brechen Sie den Ldschvorgang ab, die Dateien
bleiben bestehen.

% Soll der Grdner "Meuer Ordner” wirkich geloscht und sein gesamter
=) Tohalt endailta geltsch werder?

Ausschneiden, Kopieren, Einsetzen und Loschen — Macintosh

Im Bearbeiten-Men( befinden sich die Funktionen Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen. Sie sind
verwendbar flr die Namensbearbeitung von Dateien und Ordnern, nicht aber fir das Ausschneiden,
Kopieren und Einsetzen von Dateien und Ordnern

Durch Klicken auf den Léschen-Button in der Werkzeugleiste oder durch Driicken der Befehls-Taste
und der Entfernen-Taste werden Dateien und Ordner geldscht. Mit ,Ja“ bestatigen Sie den Befehl
zum L&schen, die ausgewahlten Dateien werden geldscht. Mit ,Nein“ brechen Sie den Léschvorgang
ab, die Dateien bleiben bestehen.
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BILDER IMPORTIEREN UND BEARBEITEN

Anzeigen und Sichern von Bildinformationen

_ Wahlen Sie ein Miniaturbild aus und klicken Sie auf den
,Bildinformation“-Button.

sicht  Sortieren  Werkzeuge  Hilfe

* Wenn Sie mehrere Bilder ausgewahlt haben, wird fur jedes

)g’l I I a | %lmﬂl ‘ Bild ein Fenster angezeigt.
. R =

Bildinformation Einstellungen Zum SchlieBen des Fensters klicken Sie in die rechte obere
Inhalte I Infarmation - ECke des Fensters
B Bidinfarmatin o ! . . .
Dateiname PICTO02.0PG * Die im Fenster angezeigte Information kann bei
Dateigrale 508 KB H H
o /22 15745 verschiedenen Kameramodellen variieren.
Dateityp JFG-Datei
:i:j:{itﬂ ;ggﬂp?‘*‘a' Die Bilddatei beinhaltet in einem ,Exif-Tag“ die Aufnahmedaten.
Fatblicfe g Wird ein Bild in einem Bildbearbeitungsprogramm, welches
= Eﬁ;:;;jg‘;"[‘:”amm] bEF 10 LExif-Tag“ nicht unterstitzt (z.B. Adobe Photoshop) gedffnet und
Hersteler Minakta Co,, Lig anschlieBend gespeichert, wird der ,Exif-Tag“ geléscht und die
mﬂ;"mg DHAGE T Bildinformationen werden iiberschrieben. Wenn Sie andere
Y uikisng 72 Software als die ,DIMAGE Viewer“-Software benutzen wollen,
Bl g ist es besser mit einer Kopie der Bilddatei zu arbeiten, wenn
Verschiussasit 14180 Sie die Bildinformationen erhalten wollen.
Blende F35
Belichtung / Motivprogra. Programm
Empfindiichkeit 150 200 -
£l | _»DI

iMAGE Yiewer Bildinformationen kénnen als gesonderte Dateien gespeichert

ote] E“’:E‘ts“ Ainsichkt S”’“T’e” Werkzeuge _ Hife werden. Markieren Sie ein oder mehrere Miniaturbilder und
Neuer Ordner ChrlHM & - . . . o . . “
i E wahlen Sie aus dem Datei-MenU ,Bildinformationen speichern®.

Betrachter

i Wiedergabe eine ,Datei speichern unter“-Dialogbox 6ffnet sich.

GFfrien mit »

P 20| ) - -
::::2::::::2: o S T S L Die gespg|cherten Bildinformationen

2 kénnen mit

Vel W Tabellenkalkulationsprogrammen wie z.B.
‘oreinstellungen X i
Farbvoreinstellungen Microsoft Excel oder Textverarbeitungs-
Beenden kg programmen wie z.B. Simple Text

(3 Urlaub edffnet werden.

|I Dateiname:  [Bidifomation C5V Speichem_| g
Dateityp: [ - Abbrechen

2
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Bildinformation Einstellungen

Die Exif-Informationen im Fenster
LBildinformation Einstellungen® kénnen

bearbeitet werden. Wéhlen Sie im Datei-Men(

LBildinformation Einstellungen®. Das
Bearbeitungsfenster 6ffnet sich.

Klicken Sie auf die Kategorie, welche
angezeigt oder ausgeblendet werden
soll. Klicken Sie dann auf den
Hinzufligen- bzw. Entfernen-Button.

>>: der Anzeigeliste zuordnen.
<<: der Verbergeliste zuordnen.

Die ,Alle zeigen® und ,Alle verbergen*-
Buttons lassen alle Exif-Informationen im
Bildinformationsfenster erscheinen, oder
verbergen alle Exif-Informationen.
Klicken Sie auf ,OK“ um die
Einstellungen zu speichern.

Bildinformation Einstellungen

AGE Yiewer
Datei Beatbeiten Ansicht  Sortiersn  \Werkzeuge  Hife

Heuer Ordner Ctrbh ﬁ | | Sortieren hach :
Betrachier ]

Audio Wiedergabe:

Orfnen mit b

BildinFormation anzeigen ChrHL
Eildin i

Bildinformation speichern

Yareinstellungen
Farbvoreinstellungen

Beenden

[* " Urlaub

ChrHQ

FICTOD11 P
20020322

Werbergen Zeigen
Autor Helligk eitzwert
Copyright Belichtungskarrekbur
Custom Rendering Lichtstarke des Objektivs
Fontrast Aufnahmeentfernung
Objektentfemungsbereich Mezsmethode
Lichtquelle
Elitz
Brennweite
[Entsprechend KB]

Flash Fix Yersion
& B elichtungsfunktion
) htabgleich
Digitalzoom-¥ergro| \ung
Drigital-k ativprogra)
S attigung

Scharfe

L]

Alle zeigen | Alle werbergen |

ak ,Q Abbrechen I
)
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GRUNDLEGENDE BILDBEARBEITUNG

Bildkorrektur-Fenster

Im Bildkorrektur-Fenster befinden sich die Werkzeuge zur Bildbearbeitung. Es kdnnen Korrekturen an
Farbe, Kontrast, Helligkeit und Sattigung vorgenommen werden. Dieses Kapitel enthalt Details tber
die grundlegenden Werkzeuge zur Bildbearbeitung mit der ,DIMAGE Viewer“-Software. Die
Beschreibungen der weiterflihrenden Werkzeuge finden Sie auf den Seiten 44 bis 69.

Datei Bearbsiten Ansicht Werkzeuge Korrekturpaletten Zusatzmodul _Hife

Werkzeugleisten<_ -—I—@ —= %li '_ﬁlfw%lqﬂ

Schnappschuss-Anzeigebereich (S. 61) ——

Bildanzeigebereich——

Statusleiste ——

I >
[PICTODL1, 76 533 KB) 100% istagramm anzeigen oder \(
Blldlnformatlonsanzelge (S.24)

RGB-Histogramm-Anzeigebereich -~/

Sie kénnen die Werkzeug-  reerromm

IeiSte! den Datei  Bearbeiten | ansicht  ‘Werkzeuge  Korr
Schnappschuss-

Anzeigebereich, die J : ;\::EET;E!:ISE

Statusleiste, die Bild- : .
informationsanzeige, und
die RGB-Histogamm- i}
Anzeige ein- und - cursor
ausblenden. i f Zoom
Aktivieren oder ’
deaktivieren Sie hierzu
die entsprechenden
MenUpunkte im
Anzeigemen.

26



Werkzeugleisten

Miniaturbildfenster (S. 28)

Zoom-Button (S. 31)

Verschiebehand-Button (S. 31)

Linksdrehen-Button (S. 29)

Rechtsdrehen-Button (S. 29)

Horizontalspiegeln-Button (S. 29)
Vertikalspiegeln-Button (S. 29)

Bilddateinummern-Anzeige (S. 28)

I1® IMAGE Yiewer

ALY

Dalei Bearbeiten Ansjcht  Werkzelige Kprrekbwpaletten  2dsatzmodul  Hilfe

EEIEEER YR IET

| 8B = %[0 o Pk | e | ]

Vollbildansicht-
Button (S. 30)
Vergleichsanzeige-Button (S. 37)
Alles Zuriicksetzen-Button (S. 39)
Wiederherstellen-Button (S. 39)
Ruckgéngig-Button (S. 39)
Variationen-Button (S. 32)
Helligkeits-, Kontrast-, und Farbbalance-Button (S. 36)
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GRUNDLEGENDE BILDBEARBEITUNG

Bilder im Fenster ,Bildkorrektur® anzeigen

< Aus der Miniaturbildansicht kénnen Sie Bilder direkt in
das Fenster ,Bildkorrektur” laden. Doppelklicken Sie auf
ein Miniaturbild oder Symbol, wird das Bild im Fenster
+Bildkorrektur* angezeigt

J= DIMAGE Yiewer
e e e rﬂ?:\i;l?rﬁldansicht Datei  Bearbeiten  Ansic
zurlickzukehren klicken
Sie auf den ‘ @,I % Q
Miniaturbildansicht- = L
Button.

Die Bilddateinummern-Anzeige zeigt die Bildnummer und die Gesamtanzahl der Bilder an, die in der
+,DIMAGE Viewer“-Software geladen sind. Durch Klicken auf die Pfeile an jeder Seite der
Bildnummern-Anzeige, 1ad das vorherige oder nichste Miniaturbild.

Bildnummer des aktuell — — Anzahl der geladenen Bilder
angezeigten Bildes

werkzeuge  Korrekturpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

G e ] =]

Rizjzaz
[} y [ :
i.:ul £ | nllﬁllﬂ il Elvl ||i_.| 4z || Gz
il | S ] R L i e = S = S E:12aM128
n :
Das vorherige Das nachste Bild

Bild wird angezeigt wird angezeigt
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Drehen und Spiegeln von Bildern

@ DIMAGE Yiewer
Datei Bearbeiten Ansicht ‘Werkzeuge Korrekturpaletten  Zusatzmodul — Hilfe

e ETE KNS o VP RN

Die Ausrichtung der angezeigten Bilder kdnnen Sie tber die Drehen- und Spiegeln-Button in der
Werkzeugleiste oder Uber das Werkzeug-MenU steuern. Diese Anderungen an den Bildern, werden
von den Miniaturbildern Gbernommen.

Drehen — Durch Klicken auf den Rechts-
drehen-Button dreht sich das Miniaturbild um
90° im Uhrzeigersinn und durch Klicken auf
den Linksdrehen-Button dreht sich das
Miniaturbild um 90° gegen den Uhrzeigersinn

Augangsbild

Spiegeln — Durch Klicken auf den
Horizontalspiegeln-Button oder
den Vertikalspiegeln-Button
erhalten Sie ein vertikal oder
horizontal gespiegeltes Bild.
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GRUNDLEGENDE BILDBEARBEITUNG

Bildanzeigeoptionen

Vollbildansicht

Normalerweise wird ein Bild entsprechend seiner Gré3e und Auflésung angezeigt. Wenn
das Bild fur den Anzeigebereich zu grof3 ist, klicken Sie auf den Vollbild-Button. Das Bild

wird auf Hauptfenstergré3e vergréBert bzw. verkleinert. Nochmaliges Anklicken des
Buttons zeigt das Bild wieder in seiner urspriinglichen GréBe an. In der Vollbildanzeige kdnnen das
Verschiebehandwerkzeug und das Zoomwerkzeug nicht benutzt werden.

o

|2, DIMAGE Viewer
Datei Bearbeiten Ansicht Werkeeuge  Korrekturpalstien  Zusatzmodul  Hife

GO ||

[ =]

PICTO011,1PG (533 KE) 44% [

GréBenédnderung des Hauptfensters

Die GroB3e des Hauptfensters kann neu bestimmt werden, indem man die untere, rechte Ecke anklickt
und zieht. Wenn die Vollbildansicht aktiv ist, passt sich das angezeigte Bild automatisch dem
Anzeigebereich an.
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Das Verschiebehandwerkzeug
Mit dem Verschiebehandwerkzeug kénnen Sie
| Bilder, die gréBer als der Anzeigebereich sind,
bewegen. Klicken Sie auf den Verschiebehand-
Button oder wéhlen Sie die aus dem Ansicht-Men( unter

Cursor das Verschiebehandwerkzeug. Zum Bewegen des
Bildes klicken Sie in den Anzeigebereich.

Das Zoomwerkzeug

Die AnzeigegréBe des Bildes kann veréndert . 4 -
| werden. Klicken Sie auf den Zoom-Button oder | ! N ; »
wahlen Sie die aus dem Ansicht-MenU unter M Q - L g
Cursor das Zoomwerkzeug. Zum VergréBern klicken Sie - : — 8
auf das Bild. Zum Verkleinern driicken Sie die Umschalt- J : b . b‘

Taste (Windows) oder Alt-Taste (Macintosh) und klicken auf " b F o ol
das Bild. Wenn das Bild die gréBte oder kleinste mégliche \ w ; ; q
GroBe erreicht hat, wird der Zoom-Cursor leer angezeigt. H ¢ s

VergréBern Verkleinern

Menuop tlonen X . | DIMAGE YViewer

Die Zoomfunktion im Ansicht-Meni stellt Datei Beatbeiten | Ansicht ‘Werkzeuge Korrekturpaletten Zusatzmodul —Hilfe

die BildanzeigegréBe ein. Auch uber das J- EIE M H@ = | .

. |

Zpomwerkzeug sowie der ,In Fenster W v a:::;::; o

einpassen“-Funktion kann Uber das SL Bldnformation anzsigen

Menii die BildanzeigegroBe angepasst S A T

Cursor

werden. Zoom WergraBern Ctrl+Up

.. MerHeinemn Chrl+Dovn

In Fenster einpassen  Ctri+Enter
Aktuelle Grife Ale+Crrl+Enter

Vergleichsanzeige
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GRUNDLEGENDE BILDBEARBEITUNG

Korrektur mit Variationen

Mit dem Variationen-Fenster erhalten Sie die Méglichkeit, intuitiv Farbbalance, Helligkeit, Kontrast
sowie die Séttigung eines Bildes zu veréndern, indem Sie Variationen lhres Bildes vergleichen. Diese
Methode ist gerade fir Neueinsteiger ein einfaches und effektives Mittel zur Bildkorrektur.

oo | Klicken Sie auf den Variationen-Button oder [T
DDDDD wahlen Sie beim Men[]punkt Datei EBearbeiten  Ansicht  Werkzeuge  Korrekburpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

LKorrekturpaletten® unter ,Bildkorrektur/ J | @l CL| ] W ﬁ | ‘l M | £ |k|

,Variationen®. Das Variationen-Fenster wird

angezeigt. J 8 &= “EE@C”Q'LWHZI
4\y

Sie kénnen im Variationen-Listenfeld tber den kleinen Pfeil ,Farbbalance, Helligkeit und Kontrast

oder Sattigung“ als Variationenart auswahlen.

» Jede Variationen-Palette zeigt in der Mitte das aktuelle Bild, und daneben die korrigierten
Beispielbilder.

Yariationen

Begrenzung

| 5ttigung ahzeigen

Yariationen A

IHEIIigkeit und F.ontrast j '—J— I'ID I Er??é?gn;r?ng
¥ariationen
L ]' L I Begrenzung
®_ 10 r anzeigen

Farbbalance

Dunklerk

| 4 |

[y
o
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Variationen — Farbbalance
Sechs Bilder mit einer Farbkorrektur werden um ein Miniaturbild des aktuellen Bildes angezeigt. Fur
nahere Informationen Uber Farbenlehre, siehe auch Seite 38.

Verschieben Sie den Korrekturstarkeregler oder
tragen Sie einen Wert in die Korrekturstarketextbox
ein, um den Grad der Korrektur einzustellen.

¢ Die Grundeinstellung ist 10. Die Korrekturstarke
kann zwischen 1 und 20 eingestellt werden.

* Wenn Sie das Kontrollkéstchen ,Begrenzung
anzeigen® aktiviert haben, werden die Vorschau-
bilder, die die Begrenzung des Farbraumes (iber
oder unterschreiten (Werte Uber 255 oder unter 0),
invers dargestellt. Wenn z.B. der blaue Bereich des
Bildes die Grenzwerte Ubersteigt, wird die Begren-
zung mit der Komplementérfarbe Gelb angezeigt.

Korrekturstarkeregler und Korrekturstérketextbox
‘ Begrenzung anzeigen
SchIieBen-ButtoIn

|

Yariationen

Begrenzung
ahzeigen

Klicken Sie auf das beste Bild unter den sechs

Korrekturvorschlégen an.

* Das ausgewahlte Bild wird die neue Mitte, die durch
sechs neue Bilder umgeben wird, die durch den
gewahlten Korrekturwert korrigiert sind. Diese
Prozedur kann wiederholt werden, bis die gewiinschte
Korrektur erreicht ist. Blau [E) Magenta (M)

* Sie kdnnen die Veranderungen riickgangig machen, riicketoen
indem Sie auf den Zuriicksetzen-Button klicken. I

I
Zuriicksetzen-Button

Klicken Sie auf den SchlieBen-Button, um das Fenster
zu schlieBen und die Bildkorrekturen anzuwenden.
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GRUNDLEGENDE BILDBEARBEITUNG

Variationen — Helligkeit- und Kontrast

Acht Bilder mit einer Korrektur der Helligkeit und des Kontrastes werden um ein Miniaturbild des
aktuellen Bildes herum angezeigt. Die Helligkeit beeinflusst die Zeichnung in den Lichtern und Tiefen
des Bildes. Der Kontrast beeinflusst den Unterschied zwischen den Farbténen des Bildes; durch die
Erhéhung des Kontrastes werden die dunklen Téne dunkler und die hellen Téne heller. Der Kontrast
beeinflusst auch die empfundene Schérfe des Bildes.

Korrekturstérkeregler und
Verschieben Sie den Korrekturstéarkeregler oder tragen Korrekturstarketextbox
Sie einen Wert in die Korrekturstarketextbox ein, um
den Grad der Korrektur einzustellen.
* Die Grundeinstellung ist 10. Die Korrekturstérke kann
zwischen 1 und 20 eingestellt werden.
Wenn Sie das ,Begrenzung anzeigen“-Kontrollkastchen
aktiviert haben, werden die Vorschaubilder, die die
Begrenzung des Farbraumes Uber oder unterschreiten
(Werte Uiber 255 oder unter 0), invers dargestellt. Z. B.
wenn der weil3e Bereich des Bildes jene Werte
Ubersteigt, wird die Begrenzung mit der ergénzenden
Farbe, Schwarz angezeigt.

Begrenzung anzeigen
SchlieBen-ButtoIn

2]

Begrenzung
anzeigen

Klicken Sie das beste Bild unter den
Korrekturvorschlagen an.

Das ausgewahlte Bild wird die neue Mitte, die durch
acht neue Bilder umgeben wird, die um den gewéhiten
Korrekturwert korrigiert sind. Diese Prozedur kann
wiederholt werden, bis die gewlnschte Korrektur
erreicht ist.

Sie kénnen die Veranderungen riickgangig machen, M;ﬂl

Heller/Kortrastarmer Heller Heller/Kontrastreicher

. . ; i i }
indem Sie auf den Zurticksetzen-Button klicken. Zuriicksetzen-Button

Klicken Sie auf den SchlieBen-Button, um das Menu
zu schlieBen und die Bildkorrekturen anzuwenden.
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Variationen — Séttigung

Auf jeder Seite des Miniaturbildes wird ein Bild mit korrigierter Farbséattigung angezeigt. Die Sattigung

beeinflusst die Lebendigkeit der Farben.

Verschieben Sie den Korrekturstarkeregler oder tragen

Sie einen Wert in die Korrekturstérketextbox ein, um

den Grad der Korrektur einzustellen.

¢ Die Grundeinstellung ist 10. Die Korrekturstarke
kann zwischen 1 und 20 eingestellt werden.

* Wenn Sie die ,,Begrenzung anzeigen“-Kontrollkastchen
aktiviert haben, werden die Vorschaubilder, die die
Begrenzung des Farbraumes (iber oder unterschreiten
(Werte Uber 255 oder unter 0), invers dargestellt.

Klicken Sie das beste Bild unter den zwei

Korrekturvorschléagen an.

* Das ausgewdhlte Bild wird die neue Mitte, die durch
zwei neue Bilder umgeben wird, die um den
gewahlten Korrekturwert korrigiert sind. Diese
Prozedur kann wiederholt werden, bis die gewinschte
Korrektur erreicht ist.

* Sie kénnen die Verdnderungen riickgangig machen,
indem Sie auf den Zuriicksetzen-Button klicken.

Klicken Sie auf den SchlieBen-Button, um das Meni
zu schlieBen und die Bildkorrekturen anzuwenden.

Korrekturstarkeregler und
Korrekturstarketextbox

Begrenzung anzeigen
SchlieBen-Buttcin
|

Yariationen

N
— Begrenzung
ISaltlgung j' o r anzzigen

o il el T
o &R o4 v o i

Geringere Sattigung Altuel Hihere Sattigung

Zuriicksetzen

|
Zuriicksetzen-Button
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GRUNDLEGENDE BILDBEARBEITUNG

Helligkeit-, Kontrast- und Farbbalancekorrekturen

[ - Klicken Sie auf den ,Helligkeit/Kontrast- ® DIMAGE Viewer :
.ﬁ:h. /Farbbalance“-Button oder wahlen Sie beim  Datei Bsarbeiten Ansicht ‘Werkzeuge  Karrekburpalstten Zusatzmodul  Hilfe

Menlpunkt Korrekturpaletten unter Bild- 1 = = : : "
korrektur ,Helligkeit, Kontrast und Farb- J | % Ql = W 2 ] | fl b | = |N

balance”. Das Fenster ,Helligkeit/Kontrast- J 5] | El’-ﬂ?'-ﬂ EEEE”' o | D>LW|IZI
/Farbbalance” wird angezeigt. W

=

Korrektur von Helligkeit, Konb z| Zum korrigierendes Bildes ziehen Sie die Helligkeits-, Kontrast-
T oder Farbregler auf den gewilinschten Korrekturwert, oder tragen

Sie diesen in die entsprechenden Textboxen ein.

* Ein hoher Wert, der durch Eintrag oder Verschieben der Regler
nach Rechts entsteht, intensiviert Helligkeit, Kontrast oder Farbe.

¢ Die erfolgte Korrektur wird sofort im Vorschaubild und am
Diagramm dargestellt.

* Sie kdnnen die Verdnderungen riickgangig machen, indem Sie auf
den Zuriicksetzen-Button klicken.

Helighet ~———— ——

—
s ———— [ | Aytomatische Einstellung
pafl  ——— [ | Wenn Sie auf den Button ,Automatische Einstellung® klicken,
—
—

— _J_ werden Helligkeit und Kontrast automatisch so eingestellt, dass
........... das Bild eine ausgewogene Balance aufweist, ohne die Farbwerte
Blaug) — zu beeinflussen.
« Sie kdnnen die Veranderungen riickgangig machen, indem Sie auf
Automatizche Einstellung I Zurucksetzenl . "
den Zurucksetzen-Button klicken.
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Original und korrigiertes Bild vergleichen

Durch Klicken des Vergleichsanzeige-Buttons teilt sich die Ansicht. Das Originalbild
befindet sich links, das korrigierte Bild befindet sich rechts. Durch erneutes Klicken auf den
Vergleichsanzeige-Button wird nur das korrigierte Bild angezeigt.

|2 DIMAGE Viewer 1ol xl
Datei Bearbeiten Ansicht  Werkzeuge Korrekburpaletten Zusatzmodul — Hilfe

EEIEIEE Y AT R L
| 8= &0 c@elas QII;L_:LL'J%
/ e |

%
v

5 - yel”

J

kil

Originalbild Korrigiertes Bild

Ihr Vorgehen mit dem Zoomwerkzeug, Verschiebehandwerkzeug, oder der Scrollleiste wird von
beiden Bildern gleichermafen angezeigt. Durch Klicken auf den Vollbild-Button werden beide Bilder
auf HauptfenstergréBe vergréBert
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GRUNDLEGENDE BILDBEARBEITUNG

Eine EinfUhrung in die Farbenlehre

In der Fotografie sind Rot, Griin und Blau die Primarfarben. Die Sekundarfarben Cyan, Magenta und
Gelb werden durch Kombinieren der Priméarfarben gebildet: Cyan = Blau + Grin, Magenta = Blau +
Rot und Gelb = Rot + Grin. Die Primar- und Sekundarfarben werden in komplementéren Paaren
gruppiert: Rot und Cyan, Grin und Magenta und Blau und Gelb.

Die komplementaren Farben zu kennen ist bei der Beurteilung von Farben sehr wichtig. Wenn das
Bild einen spezifischen Farbstich hat, kann entweder die Farbe subtrahiert oder seine
komplementére Farbe hinzugefligt werden, um ein neutrales Bild herzustellen.

Rot ist Verringern Sie den Rotanteil.

Grun ist Verringern Sie den Griinanteil.

Blau ist Verringern Sie den Blauanteil.

Wenn das Bild zu
Cyan ist Erhéhen Sie den Rotanteil.

Magenta ist Erhdéhen Sie den Griinanteil.

Gelb ist Erhéhen Sie den Blauanteil.

Das Hinzufligen oder das Subtrahieren gleicher Anteile von Rot, Griin und Blau hat kein Effekt auf
die Farbbalance jedoch kann es die gesamte Bildhelligkeit und den Kontrast &ndern. Normalerweise
sind nicht mehr als zwei Farbkanéle erforderlich, um ein Bild in seine Farbbalance zu bringen.

Die Bewertung von Farben ist eine Féhigkeit, die sich mit der Praxis entwickelt. Wahrend das
menschliche Auge extrem empfindlich ist, wenn es vergleichbare Urteile bilden soll, so ist es ein
schlechtes Hilfsmittel, wenn es absolute Werte von einer Farbe zu beurteilen gilt. Am Anfang kann es
sehr schwierig sein, zwischen Blau und Cyan oder Rot und Magenta zu unterscheiden. Jedoch
verbessert die Justage des falschen Farbkanals nie ein Bild; Blau von einem Bild zu subtrahieren,
das zu cyan ist, wird dem Bild einen griinen Farbstich geben.
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Korrektur widerrufen/wiederherstellen

1® DIMAGE Yiewer
Datei Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge Korrekturpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

EXEIE, I:zzl_*nlrlwﬁlfxilﬁwl
| B|&[%F | q| o fe ]} - 5

Klicken Sie auf den Rlckgéngig-Button. Der letzte Korrekturschritt wird riickgangig gemacht.
Durch mehrmaliges Klicken auf den Riickgéangig-Button wird jeder weitere Korrekturschritt,
bis zum Ende der Speicherkapazitat Inres Computers, riickgéngig gemacht.

[——

]

Klicken Sie auf den Wiederherstellen-Button, um riickgangig gemachte Korrekturen wieder
herzustellen.

Klicken Sie auf den ,Alles Zurlicksetzen“-Button.
Damit werden alle Korrekturen riickgéngig gemacht.

Ha o

Verarbeitung von Textaufnahmen und Strichgrafik

Sie kénnen bei Aufnahmen von [ERS I T

schwarzem Text oder Datei Bearbeiten  A&nsicht  Werkzeuge  Korrekburpaletten | Zusatzmodul  Hife
Strichgrafiken auf weiBem = r— I— ; : i
Hintergrund die Detailschérfe J = Ql = | fl i
optimieren und unregelméBige 5] el = o e SEnEE
Beleuchtung korrigieren. J | | | | | |_- |
Nur Bilder mit BildgréBen zwischen 240 und 3072 Pixeln (horizontal bzw. vertikal) kdnnen so
behandelt werden. Wahlen Sie hierzu aus dem Zusatzmodul-Meni den Punkt ,Verarbeitung von

Textaufnahmen®. Um die Bearbeitung riickgangig zu machen, wahlen Sie den Menlpunkt
+Verarbeitung von Textaufnahmen® noch einmal an.
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SPEICHERN VON BILDERN

BildgréBe éndern und sichern

- | Umdie BildgréBe des angezeigten Bildes zu andern,
% klicken Sie auf den ,BildgréBe andern“-Button. Das

DateigroBe-Fenster 6ffnet sich

erkzeuge  Korrekburpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

R I AR k)
0| O |Eles |Ca| =

]
=l
]

x| Geben Sie einen neuen Wert fiir Breite oder Héhe in

Pixeln ein.
FICTORTI.IPG e Zur Erhaltung des Seitenverhéltnisses wird der Wert
~dkiueles Bild————————————— . . e )
Heles Bl Abbrachen | von Breite oder Hohe an lhre jeweilige Eingabe

Breite: (1280 Pigel angepasst.

ME: ’— el * Die BildgréBe darf maximal 5120 X 3840 Pixel

e e Meuberechnung betragen.
Griofe 35
= Bilinear
r—In der Grolle verandertes Bild———

Wahlen Sie die bilineare oder bikubische Interpolation

" Bikubisch (Neuberechnung) aus.

Breite : I‘I 200 Pixel
Hihe : I Fixel
Gridfhe : 31

Klicken Sie auf ,OK“.
* Die BildgréBe wird beim Speichern geandert.
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Speichern eines Bildes

Klicken Sie auf den Speichern-Button oder wéahlen Sie im Datei-Men(

,Speichern® aus. Das Bild wird an seinem Ursprungsort gespeichert, das alte ikl

Bild wird hierbei Uiberschrieben. Wenn Sie ein JPEG Bild speichern, 6ffnet Datei Bearbeiten  Ansicht

sich die Dialogbox ,Speichern unter”. Hier kdnnen Sie den Zielort und die

Kompression wie unten beschrieben eingeben. J EEYIE %l q |
\\

Bildnamen oder Bildformat andern

& DIMAGE Viewer

Um Bilder unter einem neuen Namen, oder in Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Korrekturpaletten Zusatzmodul Hilfe
i i i 3 Zuriick zu den Miniaturbild -
einem neuen Dateiformat zu speichern wéahlen Ay diam (et H M | %|

Sie im Datei-Menu ,,Speichern unter” aus. Die
Dialogbox ,Datei speichern unter” éffnet sich.

Speichern

Ausgewalten Bereich speicher
Drucken... \:Ztrlﬂ'—‘
Beenden ChrHQ >
Datei speichern unter x|
Speichemn | 3 Blumen | -« @ et B Legen Sie den Speicherort der Datei fest (1).
;‘j:‘j;é% gggggjjig Spicrm re Geben sie den Dateinamen ohne Dateianhang
BlFicToo0L. PG [B]PICTODDR. PG Dateit an (z.B. ohne ,..jpg") (2).
®|PICTOO0Z.0PG B PICTO09. PG ( yp) ( IPg ) ( )
®|picTono. 0P [B]PICToOID. PG . ) . )
EPicTonns. e [@prcon 1o Wahlen Sie das gewiinschte Dateiformat aus dem
Listenfeld aus (3).
O —Dateiname:  [FIETO0T Spchen | | Die Datei muf3 nicht in ihrem urspriinglichen Format
D ateityp: WFEG [*JP5:~JPEG=JFE] - Abbrgehen gesmhert werden. X .
4 * Wenn Sie JPEG wabhlen, legen Sie die
T Bl ik L9t Kompressionsrate fest. Diese kann mit dem
Kompresionriodls Fonprossin hoch 4l Kompressions-Regler (4) eingestellt werden. Je
3 5 héher die Kompressionsrate, um so kleiner die

Dateigré3e und um so niedriger die Bildqualitat.

(5) Klicken Sie auf den Speichern-Button, um das Bild
zu speichern.
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DRUCKEN

Bilder drucken

Das im Korrekturfenster angezeigte Bild DIMAGE Viewer

kénnen Sie drucken. Klicken Sie auf den Datei Beatbeiten Ansicht  ‘Werkzeuge Korrekturpaletten Zusatzmodul Hilfe
Drucken-Button, oder wahlen Sie im Datei-
Mendi ,,Drucken ...“. Das Drucken-Fenster
wird angezeigt.

r— Position
Wertikal Harizontal —;
" Oben " Links
* Mitte & Mitte
™ Unten " Rechts
— Grake

& Auflisung 145 dpi
Brete |20
Hihe IEEﬂ T

- An Seite
anpassen | 100 2 Anwendenl

Eigenzchaften Ducker

Drucken

Schliefen

<<Zuriick I 1A Weiters s I

|prucken [Druckgrafe angeben. [
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— Position

Sie kénnen das Bild im Druckbereich positionieren, indem Sie auf die entsprechende Optionsschalt-
flache klicken, die Veranderung wir sofort angezeigt.

—GroBe

Wenn Sie auf die Optionsschaltflache ,Auflésung” klicken, aktivieren Sie die Textboxen, in die Sie die
Bildauflésung, und die Gré3e des Bildes eingeben kénnen, die jeweiligen Werte passen sich der
ersten Eingabe an. Mit ,Anwenden“ werden die Einstellungen bestatigt.

Das Bild kann bei einer zu hoch gewahlten GréBe tber den Druckbereich hinausragen und wirde
beim Druck angeschnitten.

Um das Bild an den Druckbereich anzupassen klicken Sie auf die Optionsschaltflache ,An Seite
anpassen“. Die GroBe kann in ganzzahligen Prozenten zwischen 1% and 100% angegeben werden.
Bei jedem Klicken auf ,Anwenden” wird die Vorschau aktualisiert.

Vorschaubereich

Der Vorschaubereich zeigt die aktuelle Druckansicht der eingestellten Werte an. Um die Anderungen
der GréBBen anzuzeigen klicken Sie auf ,Anwenden”

Eigenschaften Drucker

L

Fuhrt zur Dialogbox ,Druckereinstellung” (Windows) bzw. zur Dialogbox ,Papierformat” (Mac).
Drucken

Gibt den Befehl zum Drucken.

_rSchlieBen

Schlie3t das Drucken-Fenster ohne zu drucken.
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ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Dieser Abschnitt behandelt die erweiterten Bildbearbeitungsfunktionen der ,DIMAGE Viewer“-
Software. Korrekturen von Farbe, Kontrast, Helligkeit und Sattigung, sowie, das Speichern und Laden
von Korrekturjobs werden hier erklart. Den Abschnitt Uber die grundlegende Bildbearbeitung auf den
Seiten 26 bis 39 sollten Sie gelesen haben, bevor Sie weiterlesen.

Schaérfe-Button (S. 58)

Gradationskurven/Tonwertkorrektur-Button (S. 46, 54)
LFarbton-/Sattigung-/Helligkeits-Korrektur-Button (S. 56)
Auswahlrahmen-Button (S. 60)
Schnappschuss-Button (S. 61)

+Bildkorrekturjob speichern“-Button
(S. 62)

Bildkorrekturjob laden“-Button (S. 63)

RGB-Wert- Anzeige

12 DiMAGI: Yiewer
ki Bedrbeiten  Anscht

EHE (S| QO[T (e[|
| 8|2+ 2o o e

ten  Jusatzfnodul  Hilfe

erkzeuge  Korrekturpal

TTT

R:aaziaza

Ii..l 4 oz v Gzavem

E:126M28

Die RGB-Werte Anzeige zeigt die Farbwerte flr einen beliebigen Punkt des Bildes. Sie mlssen
lediglich den Mauszeiger auf das Bild bewegen und Sie sehen die RGB-Werte dieses Punktes.

Durch Driicken der Umschalt-Taste (Windows) bzw. Befehls-Taste (Macintosh) werden die CMY-
Werte angezeigt.
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Das Gradationskurven/Tonwertkorrektur-Fenster

Klicken Sie auf den Gradationskurven/Tonwertkorrektur-Button um das Fenster zu 6ffnen.

Farbkanal-Listenfeld RGB-Histogramm-Button

Gradationskurven und ‘[onwerkko

Gradationskurve

| .Gradationskurve glétten*-
Button

Eingabe

Auzgabe

Histogramm\\

Eingabe-Regler
»Schatten®, ,Lichter* und—
,Gamma*“

P
£

Eingabe-ert

Freihandwerkzeug-Button

—WeiB3-, Grau,
Schwarzpunkt-Button

T~Anwenden-Button

Eingabetextboxen

[0 [1o0 [2554— Schatten, ,Lichter* und

Ausgabe-wWert

~-Gamma“

I 255 1 Ausgabetextboxen

»~Schatten” und ,Lichter”

wmﬂlungl Zul'u'cksetzenl
Ausgabe-Regler I I

« : « ]
»~Schatten® und ,Lichter* A tomatische Einstellung“-Button

|
Zuriicksetzen-Button
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ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Verwendung der Gradationskurve

Gradationskurvenmntti Klicken Sie auf den Pfeil neben dem Farbkanal-Listenfeld, um

einen Farbkanal auszuwéhlen

Um Veranderungen der Farbbalance des Bildes vorzunehmen,
wahlen Sie den entsprechenden Farbkanal. Um den Kontrast
oder die Helligkeit des Bildes einzustellen, ohne dabei die
Farbe zu beeintrachtigen, wahlen Sie den RGB-Kanal.

Die Gradationskurven kénnen mit Tastenkiirzeln angezeigt
werden. Halten Sie die Steuerungs-Taste (Windows) bzw. die
Befehls-Taste (Macintosh) gedriickt und driicken gleichzeitig
die ,,1“ um den roten Kanal anzuzeigen, die ,2“, um den
griinen Kanal anzuzeigen bzw. die ,3“, um den blauen Kanal
= anzuzeigen oder die ,,0“ (Null), um den RGB Kanal

- Kanal - —Eji anzuzeigen.

Wahlen Sie durch Klicken die Gradationskurve. Bewegen Sie

die Kurve.
* Jedes Mal, wenn Sie auf die Kurve klicken, wird eine Marke
Wil gesetzt. Die Marken kénnen durch Anklicken und Ziehen
verschoben werden.
Eingabe ¢ Die Eingabe- und Ausgabewerte der Marke wird so
et angezeigt, wie diese bewegt wird. Der Eingabewert
(Horizontalachse) bezieht sich auf das Originalbild und der
22~ Ausgabewert (Vertikalachse) bezieht sich auf die
ey Anderungen im Bild.

Jede Korrektur der Gradationskurve wird im Bild angezeigt.

* Wenn Sie den Mauszeiger auf das angezeigte Bild
bewegen, wird die Grau- oder Farbstufe dieses Punktes auf

(EIpgrl=ter der Gradationskurve durch einen wei3en Kreis angezeigt.

[o Jioo 25 || o Der Zuriicksetzen-Button widerruft alle Korrekturen in allen
ol Ausgabewiert Kanélen.
=

Automatizche Einstellungl Zurl,icksetzenl
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Freihandzeichnen einer Gradationskurve

Klicken Sie auf den Freihandwerkzeug-Button (1).

¢ Der Mauszeiger verwandelt sich in einen Stift, wenn
Sie ihn in das Gradationskurven/Tonwertkorrektur-
Fenster bewegen.

Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie

die Gradationskurve zeichnen.

* Mit dem Freihandwerkzeug sind extreme
Verénderungen des Bildes mdglich.

Um eine gekrimmte Kurve zu glatten, klicken Sie auf

den ,Gradationskurve glatten“-Button (2).

* Marken werden automatisch auf die Kurve gesetzt
und kénnen mit der Maus eingestellt werden.

* Bei stark gekrimmten Freihandkurven kann das
Klicken auf den ,Gradationskurve glatten“-Button
die Kurve stark verandern. Klicken Sie auf den
Ruickgéngig-Button, um die Anderungen zu
widerrufen.

Gradationskurven und Tonwertkorre

-

— Kanal

Eingabe
Ausgabe

LV

— Kanal

-

Eingabe
Auzgabe

LV
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ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

agebsny

Kurzanleitung zur Gradationskurvenkorrektur

255 Die Gradationskurve ist eine grafische Darstellung der Helligkeit und
] der Farbstufen eines Bildes. Die Horizontalachse stellt die 256

Lichter

Helligkeitsstufen des Originalbildes (Eingabewerte) von Schwarz bis
WeiB3 dar. Die Vertikalachse stellt das korrigierte Bild (Ausgabewerte)
/r mit der selben Einteilung von unten bis oben dar.

_*' Dunkle Farben und Schatten eines Bildes werden im unteren, linken
j Teil des Diagramms représentiert. Die mittlere Sektion représentiert die
Mittelténe: Haut, Gras, blauer Hi.r.nmel. Der obere rechte Teil stellt die
_ L | Lichter dar: Wolken, Licht. Eine Anderung der Gradationskurve wirkt
0_:2|°5 sich auf die Helligkeit, den Kontrast und die Farbe des Bildes aus.

Eingabe

-
Dies ist eine einfache Technik, um ein sich im Schatten befindliches R N o 7

Motiv aufzuhellen. Im Gegensatz zur Helligkeitseinstellung (S. 36) d o
gehen bei dieser Art der Korrektur Details in den Lichtern des ¢
Bildes nicht verloren.

o)

Bewegen Sie bei ausgewahltem RGB-Kanal im ,,Gradationskurve
glatten“-Modus den Mauszeiger in die Mitte der Kurve. Klicken Sie
die Gradationskurve an und ziehen Sie sie nach oben. Schauen Sie
auf das Resultat im Bild rechts. Selbst eine kleine Veranderung der ey 7
Kurve hat eine sichtbare Auswirkung auf das Bild. Wenn Sie die sad AR
Gradationskurve nach unten bewegen, wird das Bild dunkler.
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Der Kontrast eines Bildes kann verédndert
werden. Die diinne, 45° -Linie der Gradations-
kurve représentiert den Originalkontrast des
Bildes. Durch Erhéhung der Steigung der
Gradationskurve auf mehr als 45°, steigert

sich der Kontrast. Durch Verminderung auf \
weniger als 45°, vermindert sich der Kontrast.

‘2l

Waéhlten Sie den RGB-Kanal und klicken Sie
einmal oben und einmal unten auf die
Gradationskurve. Es erscheint jeweils eine
Marke. Ziehen Sie die obere Marke langsam
nach oben und die untere nach unten. Das Ergebnis ist . )
eine Steigungserhdhung der Kurve in der Mitte und f’m B, &é
damit eine Steigerung des Kontrastes, ohne dabei die 4 \é
Gesamthelligkeit zu verandern. ‘

Durch die Auswahl von Gradationskurven einzelner Farben kann der Gesamtfarbeindruck eines Bildes
verandert werden. Dies kann dazu verwendet werden, um unnatirliche Farbnuancen aus einem Bild zu
entfernen oder das Bild ,warmer” zu machen.

Wenn das Bild zu rot, zu griin oder zu blau ist, ziehen Sie einfach die dazugehdrige Farbkanal-Gradations-
kurve nach unten, bis die Farbe natirlich erscheint. Wenn die Farbabweichung eine Sekundarfarbe ist, also
Cyan, Magenta oder Gelb, ziehen Sie die Farbkanal-Gradationskurve der Komplementarfarbe nach oben.
Ein Beispiel: ist das Bild zu gelb, ziehen Sie die blaue Kurve nach oben. Fiir mehr Informationen siehe S. 38.

Gradationskurven und Tonwertko:' k|
s |

Eingabe
Ausgabe

Eingabe-wert
Id |1 .an |255
Auzgabe-wlert

ol =

Automatizche Einstellungl Zur'u'cksetzenl




ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Wei3-, Schwarz- und Graupunkt

Durch das Festlegen eines WeiB-, Schwarz- und Graupunktes innerhalb des Bildes ist eine
erweiterte Bildbearbeitung méglich. Wenn das Pipetten-Werkzeug gewahlt ist, ist die RGB-Anzeige
aktiv und kann dazu verwendet werden, das Bild auszuwerten. Alle Verdnderungen werden im Bild
angezeigt.

Klicken Sie auf den WeiBpunkt-Button.
¢ Der Cursor verwandelt sich in eine Pipette.

Klicken Sie auf den hellsten neutralen

Bereich des Bildes, um ihn als WeiBBpunkt zu

definieren .

¢ Die Werte des Bildes werden auf Basis des
festgelegten Punktes eingestellt. Der
voreingestellte WeiBBpunktwert ist 255 fur
jeden RGB-Kanal.

Klicken Sie auf den Schwarzpunkt-Button.

Klicken Sie auf den dunkelsten neutralen

Bereich des Bildes, um ihn als Schwarzpunkt m

zu definieren.

* Die Werte des Bildes werden auf Basis des
festgelegten Punktes eingestellt. Der

voreingestellte Schwarzpunkttwert ist O fir
jeden RGB-Kanal. Fﬁlﬁl

Eingabe
Ausgabe
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Klicken Sie auf den Graupunkt
¢ Der Graupunkt bestimmt die Farbe des

Bildes.

Klicken Sie auf einen neutralen Bereich, um m

ihn als Graupunkt zu definieren. Eingabe

* Der Bereich zur Kalibrierung des fusgabe
Graupunktes muss neutral sein. Die
Helligkeit dieses Bereiches ist nicht
wichtig, aber wenn der Bereich eine Farbe Z-[?il
aufweist, wird das Bild farblich nicht EI
korrekt ausbalanciert.

Maustaste gedriickt, um die
Anderungen im Tonwert-
Histogramm zu sehen.

et Klicken Sie auf den Anwenden-
Button und halten Sie die

Eingabe-wiert
IEI I'I Aa |255
Azgabe-ert

kN
RN

Automatizche Einstellungl Eur'u'n:ksetz%l Der Zuriicksetzen-Button

widerruft alle Korrekturen.

51



ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Setzen der WeiB3- und Schwarzpunktwerte

Das Setzen von Wei3- und Schwarzpunktwert ist eine Funktion der erweiterten Bildbearbeitung.
Die WeiB3- und Schwarzpunktwerte sind auf 255 und O fir jeden RGB-Kanal voreingestellt. Sie
kénnen so ein Bild, ohne echtes Weil3 oder Schwarz kalibrieren.

Doppelklicken Sie entweder auf den WeiBBpunkt- oder
Schwarzpunkt-Button, um die Dialogbox
Punktwerteinstellung zu 6ffnen.

Geben Sie die gewlinschten WeiBpunkt- oder

Schwarzpunktwerte ein. Klicken Sie auf ,OK“

* Die Maus kann im Dialog Punktwerteinstellung zur
Messung der Farbe jedes Punktes des angezeigten
Bildes verwendet werden. Driicken Sie die Umschalt-
Taste (Windows) oder die Befehls-Taste (Macintosh),
um die CMY-Werte in der RGB Anzeige darzustellen.
Die RGB-Anzeige zeigt links die Originalwerte des
Bildes und rechts die momentanen Werte des Bildes.

Kalibrieren Sie das Bild, indem Sie den Vorgang fur je
WeiB-, Schwarz- und Graupunkt ausfihren.
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Automatische Tonwertkorrektur

Klicken Sie auf ,Automatische Einstellung“.

» Die Korrektur wird sofort auf das Bild tbertragen

* Die ,Automatische Einstellung” stellt automatisch die
Gradationskurve und das Histogramm ein und maximiert
dabei den Tonwertumfang. Die dunkelsten Pixel im Bild
werden auf den Wert 0 gesetzt, die hellsten Pixel werden auf
den Wert 255 gesetzt und dem Rest der Pixel wird
gleichmaBig darin ein Wert zugeteilt. Um die Anderungen im
Tonwertdiagramm sichtbar zu machen, klicken Sie auf den
~Anwenden“-Button.

Klicken Sie auf den Zuriicksetzen-Button, um Anderungen zu
widerrufen.

Anzeigen der RGB-Histogramme

Gradationskurven und Tonwertko E|
- Kanal RGE - mm—

v

Eingabe
Auzgabe

2.2 2]

&

Eingabe-\#ert

0 [1.o0 (255
Ausgabe-wert

P

T =

Automatische Einslell@ Zun.ickselzenl
)

Gradationskurven und Tonwertkorrektur i 4l Klicken Sie auf den RGB-Histogramm-
rkend—fRGs = ‘f% Button um das Histogramm Rot-, Griin-
Eingabe er und Blaukanal anzuzeigen.
o
[ed 4] — = Klicken Sie nochmals auf diesen Button
Eingabe o um die Histogramme zu schlieBen.
Ausgabe
Eingabewert
21212 o o =
&l Busgabe-wen
L =
Eingabeert
o frm fas5 Eingabeient
o

L Ausgabe-wiert
p:
A 255 Ausgabe Wert

0 255
Automatische Einstellng ksetzan| _
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ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Tonwertkorrekturen

Das Histogramm zeigt die Verteilung von Pixeln mit bestimmter Helligkeit oder Farbwerten des
angezeigten Bildes. Mit Hilfe des Histogramms lasst sich der Tonwertumfang maximieren.
Anderungen des Histogramms iibertragen sich auf die Gradationskurve.

Schatten-Eingaberegler Lichter-Eingaberegler

l Gamma-Regler \ Schatten-Eingabetextbox

Gammatextbox

Lichter-Eingabetextbox

Eirjgabe-taiert
|0 |1.o0 |25

A Ausgabe-alert
IIII IEEE
| I
Schatten-Ausgaberegler Lichter-Ausgabetextbox
Lichter-Ausgaberegler Schatten-Ausgabetextbox

Die Farbhistogramme kénnen mit dem Farbkanal-Listenfeld oder mit Tastenkilrzeln angezeigt
werden. Bei gedrickt gehaltener Umschalt-Taste (Windows) oder Befehls-Taste (Macintosh) driicken

Sie , 1%, um den roten Kanal , ,2“ um den griinen Kanal, ,3“ um den blauen Kanal oder ,,0“ (Null), um
den RGB-Kanal anzuzeigen.
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Die Werte fir Lichter, Schatten und Gamma kénnen manuell eingestellt werden. Das Histogramm
kann dazu benutzt werden, um die Tonwerte im Bild zu optimieren. Alle Werte des Histogramms
werden rechts neben den Reglern angezeigt. Diese Werte kénnen per Tastatur eingegeben werden.

Der Gammaregler legt die Mittelténe des Bildes fest. Ziehen des Gamma-Reglers nach rechts
verdunkelt das Bild, Ziehen nach links erhellt es. Wie auch die Gradationskurvenkorrektur (S. 48),
stellt der Gammaregler die Helligkeit eines Bildes ein, ohne dabei Bildinformation zu verlieren.

Der Lichter-Eingaberegler setzt den WeiBwert. Wenn der Regler nach links bewegt wird, nimmt das
angezeigte Bild an Kontrast zu. Alle Pixel rechts des Reglers werden auf 255 gesetzt und jedes
Bilddetail, welches diese Pixel beinhaltet geht verloren. Dies kann ein wichtiges Werkzeug zur
Verbesserung von Bildkopien sein, die nur Text auf weiBem Hintergrund beinhalten. Ungleiche
Beleuchtung, oder verblasstes fleckiges Papier kann beim Kopieren von Text oder Zeichnungen
stéren. Durch Einstellung des WeiBwertes kdnnen Unzulénglichkeiten im Hintergrund ausgemerzt
werden und nur der dunklere Text bleibt Gbrig.

Der Schatten-Eingaberegler setzt den Schwarzwert. Wenn der Regler nach links bewegt wird, nimmt
das angezeigte Bild an Kontrast zu. Alle Pixel rechts des Reglers werden auf O gesetzt und jedes
Bilddetail, welches diese Pixel beinhaltet geht verloren.

Die Schwarz- und WeiBausgabewerte kdnnen eingestellt werden. Durch Verschieben des Lichter-
Ausgabereglers bzw. des Schatten-Ausgabereglers kann der Kontrast im Bild reduziert werden.
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ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Farbton, Sattigung und Helligkeit korrigieren

Mit dieser Palette werden die Farben im Bild anhand des HSB-Farbmodells veréndert. Uber diese
Funktion kénnen die Farben des Bildes im Ganzen verandert werden, und sie eignet sich weniger fir
eine wirklichkeitsgetreue Farbkorrektur- und Wiedergabe. Das HSB-Farbmodell beschreibt die Farbe
eher anhand der menschlichen Wahrnehmung, als anhand fotografischer Prozesse. Der Farbton stellt
dabei eine definierte Farbe im Spektrum dar. Die Sattigung beschreibt die Lebendigkeit und Reinheit
der Farbe. Die Helligkeit gibt an, wie hell oder dunkel die Farbe empfunden wird. Mit dem Farbton-
Regler kann nicht die Farbbalance eingestellt werden. Vielmehr ist es ein kreatives Werkzeug, mit
dem jeder Farbe des Ausgangsbildes eine neue Farbe zugeordnet wird, in Abhéngigkeit der Drehung
des Farbkreises. Beispiel: Ein sehr einfacher Farbkreis besteht nur aus drei Farben: rot, griin, und
blau. Das Bild sei nun ein roter Zaun neben einem griinen Baum vor einem blauen Himmel. Dreht
man nun den Farbkreis, werden die Farben der Objekte neu zugeordnet: der Zaun wird griin, der
Baum blau und der Himmel rot. Das HSB-Model beinhaltet jedoch nicht nur drei Grundfarben,
sondern alle Farbtdne im Farbkreis. Ein Beispiel finden Sie auf der folgenden Seite. Anders als der
Helligkeitsregler in der Helligkeits- und Kontrast-Palette, verdndert der Helligkeitsregler dieser Palette
die Dichte der Farben nicht gleichermafBen. Nach starker Erhéhung der Helligkeit in diesem Modell
werden die Blauténe z. B. weniger hell als die Gelbtdne sein.

I® DIMAGE Yiewer Klicken Sie auf den ,Farbton-/Sattigung-
Datei Bearbeiten Ansicht  Werkzeuge Korrekburpaletten  Zusatzr /HelIigkeits-Korrektur“-Button7 um die Palette zu

BlEa| QI e x] o
|B|===#locMmelnE

8l Ziehen Sie den Farbton-, Sattigungs- oder Helligkeits-
Korrektur von Farbton, Sattigl #l| Regler oder geben Sie Werte in die nebenstehende
. . . . . Textbox ein, um Korrekturen vorzunehmen.
j IIZI_ * Das Ziehen des jeweiligen Reglers nach rechts oder
. die Eingabe einer positiven Zahl in die Textbox
_I‘- ID_ erhoht die Sattigung pzw. Helligkeit. Der .
Farbtonregler dreht die Farben im Farbraum; die
ID— maximale Position nach rechts (180°) bewirkt das
Gleiche wie die maximale Position nach links (-
180°).
—— * Am unteren Rand der Palette sind zwei Farbleisten
[ || ———— zu sehen. Der obere Balken zeigt den Farbraum des
Originalbildes. Der untere Balken zeigt die relativen
Anderungen im Farbbereich.
* Klicken Sie den Zurlicksetzen-Button, um die
Original-Farbbereich Anderungen zu widerrufen.
Aktueller Farbbereich + Anderungen werden im angezeigten Bild dargestellt.

Farbton

S attigung

Heligk it )

Automftizclhe Einstelung I ZurUcksetzenI

Automatische Einstellung

Die ,Automatische Einstellung” stellt die Sattigung automatisch ein, ohne den Farbton oder die
Helligkeit zu beeinflussen.
Klicken Sie auf den Zuriicksetzen-Button, um die Anderungen zu widerrufen.

56



Farbtonkorrektur

Der Farbton kann verandert werden, indem
die Originalfarben im Farbraum gedreht
werden. Jeder Farbe wird so ein neuer
Farbton zugeordnet. Im folgenden Beispiel
wurde das Bild um 180° im Farbraum
gedreht.

Farbton ;

5 Sttigung j IU

Heligkei { o
Original-Farbbereich—

Automatizche Einslellungl ZurUcksetzenI

Am unteren Rand der Palette sind zwei
Farbleisten zu sehen. Der obere Balken
zeigt den Farbbereich des Originalbildes.
Der untere Balken zeigt die relativen
Anderungen im Farbbereich. In unserem
Beispiel sind rote Farbténe zu Cyan
verschoben Und gelbe Farbtdne zu lila.
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ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Scharfe

Die aktuelle Scharfe eines Bildes kann erhéht werden. Scharfe ist eine Feineinstellung, kann aber
mitunter eine groBBe Wirkung auf die Bildqualitét haben. Klicken Sie auf den Schérfe-Button oder
wahlen Sie ,Scharfe” unter Bildkorrektur im Men( Korrekturpaletten.

E
Frequenzbereich
Miedrige Hohe | Hife 5
Frequenz Frequenz
| ......

Yorschau
Bildanzeigebereich

VergréBern- /
Verkleinern-Button

[(1367,598)

[PICTOO0S. PG (374 KE) 100% [
Die Bildvorschau kann mit der Maus bewegt werden. Bewegen Sie den Cursor iber das Bild, verwandelt er

sich in eine Verschiebehand. Zum Bewegen klicken Sie auf das Bild.
Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen ,Vorschau Bildanzeigebereich um eine Schéarfevorschau anzuzeigen.

58



Frequenz-Regler — beeinflusst die Schéarfe von Bilddetails. Eine hohe Frequenz maximiert die
Auflésung, eine niedrige Frequenz maximiert die Scharfe. Die optimale Frequenz variiert von Bild zu
Bild. Es wird empfohlen, sich das Bild mit verschiedenen VergréBerungen anzusehen, um die
Ergebnisse zu vergleichen.

Hohe Frequéhz Niedrige Frequenz
Kontrast-Regler — bestimmt den Kontrast der gewahlten Frequenz. Der Schéarfegrad kann zwischen
0 und 2 in Schritten von 0,1 gewahlt werden. Je gréBer der Wert, desto héher der Kontrast,
vergleichen Sie die obigen Beispiele mit maximaler Einstellung mit dem Originalbild im Hauptfenster.
Sie kénnen den Schérfegrad auch in die Textbox neben dem Regler eingeben. Auch hier variiert der
optimale Kontrast von Bild zu Bild.

VergréBern- /Verkleinern-Button — um die GréBe des Vorschaubildes im Schérfefenster
einzustellen. Das Vorschaubild kann mit 200%, 100%, 50% und 25%, dargestellt werden.

Zuriicksetzen-Button — widerruft alle vorgenommen Anderungen.
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ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Einen Bildausschnitt speichern — Auswahlrahmen

Sie kénnen Bildausschnitte auswahlen und

IAGE Yiewer
Datei Bearbeiten Ansicht  Werkzeuge Korrekturpalstten  Zusatzmadul  Hilfe

speichern

Zuriick 2u den Minlaturbildsrr LP we |z D."&
Spsichern Chi4s "" L_L‘ | i g ®
. . Speichern unt shift+Chel+s » il | ] 1 HE
r—+ | Klicken Sie auf den Auswahlrahmen- ‘ =
:_ I | Button in der Werkzeugleiste oder RS- A e W L
wahlen Sie im Ansicht-Meni unter Beenden g i

Cursor ,Auswahlrahmen®.

Ziehen Sie durch Klicken einen Auswahlrahmen

Uber den gewlinschten Bereich auf. Es entsteht

ein gestricheltes Auswahlrechteck.

¢ Klicken Sie auf den Auswahlrahmen um ihn
zu bewegen. Klicken Sie auf die Kanten des
Auswahlrahmens um diesen zu vergré3ern
oder zu verkleinern.

Wahlen Sie aus dem Datei-Menli 2
»2Ausgewdhlten Bereich speichern“. Die Dialog- ~ Seeren |t deasBE

box ,Datei speichern unter” &ffnet sich. Geben | [amame e
Sie einen neuen Dateinamen ein, wéhlen Sie Scrome s
ein Dateityp, wéhlen Sie einen Zielort fir das
Bild aus, und speichern Sie das Bild (S. 41).
N == —

Dateityp: [JPEG *.JPG.*JPEG ".JPE)

Kompression: —— |—— [21 gL

Kampression niedrig Kempression hoch
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Zwischenspeichern von Korrekturen — Schnappschuss-Button

Bildkorrekturen kdnnen voribergehend als Miniaturbild neben dem angezeigten Bild

| gespeichert werden. Klicken Sie einfach auf den Schnappschuss-Button oder wahlen Sie
unter dem Meni Korrekturpaletten ,Schnappschuss®, um ein Miniaturbild mit den aktuellen
Bildkorrekturen zu speichern.

= DIMAGE Yiewer

Um zu einer
vorhergehenden

Bildkorrektur =i | [l I_ ; | | | |
zuriickzukehren, klicken Sie JI@ @ Q‘ L ‘ST? ‘ r H% %
auf das entsprechenden [ _
Miniaturbild. Das Miniatur- J 5] |E]| e | ey E'E‘:'E'Z'ln | nl-lﬁl'l_l_ld

bild ersetzt dann das
angezeigte Bild. Die
speicherbare Anzahl von
Schnappschissen ist nur
durch den Arbeitsspeicher
begrenzt. Um einen
Schnappschuss zu
I6schen, klicken Sie auf
das Miniaturbild und
driicken Sie die Entfernen-
Taste.

Datei Eearbeiten Ansicht  Werkzeuge Korrekburpaletten Zusatzmodul  Hife

Schnappschuss-—
Anzeigebereich
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ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Bildkorrektureinstellungen sichern

Alle an einem Bild vorgenommen Korrekturen kénnen als Bildkorrekturjob gespeichert werden. Dieser
Korrekturjob kann jederzeit in der Anwendung geéffnet und fir verschiedene Bilder angewandt
werden. Dies spart Zeit, vor allem, wenn an einer groBen Anzahl Bilder die gleichen Korrekturen

vorgenommen werden mussen.

- Kllc!<en Sie auf den ,,Blld.korr.ekturjob & DIMAGE Viewer
" spelchern -BUttOﬂ, um die Bildkorrekturen Datei  Bearbeiten Ansicht  Werkzeuge Korrekburpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

ich d ahlen Sie im Menu
zu speichern oder wahlen Sie im Menu J-.l_lcu_ l_"ilflP%l%l_l

Korrekturpaletten ,Bildkorrekturjob

speichern* J 9 |E|-| |:||:||:||D| a E

Farb-Korrektur-Job speichern x|

Geben Sie einen Namen fiir den Job ein und
klicken Sie auf ,OK*, um die Einstellungen zu Jobname: IK':'”lraISt +

speichern.
0K | Abbrechen |
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Bildkorrektureinstellungen laden

Wahlen Sie das Bild ins Bildkorrekturfenster, auf
das Sie einen Bildkorrekturjob anwenden méchten.

Klicke“n Sie auf den ,,I?ildkorrgkturjob ' DIMAGE Yiewer
E' laden*-Button oder wéhlen Sie aus dem Datei  Bearbeiten Ansicht ‘Werkzeuge Korrekkurpaletten  Zusatzmodul  Hilfe
MenU Korrekturpaletten ,Bildkorrekturjob — =
laden®, um einen gesicherten J |§| Ql i Iéﬂ? = | f| M | ¥|k|
Bildkorrekturjob zu importieren.. L oo =
j P s =l e Est=E=E= - ]y
Klicken Sie zur Auswahl auf das Bildkorrekturjob- _ W
Miniaturbild. Klicken Sie auf ,OK*, um den Job auf HalmSEIe AL
das angezeigte Bild anzuwenden. Bildkormektur : Unkorigiertes Bild :
» Korrekturjobs werden in den Schnappschuss-

Anzeigebereich geladen. Es kdnnen mehrere
Jobs geladen werden.

L

X

iMAGE Yiewer
Datei Bearbeiten Ansicht ‘Werkzeuge Korrekkurpaletten  Zusatzm

[EZIEIE) KN sl I NP AT E S
| 8|&[=[F =0 oMmalnE

Qriginal

63



ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Bilddateien im RAW-Format verarbeiten

Manche Digitalkameras, wie z.B. die DIMAGE 7Hi oder DIMAGE 7i, benutzen ein spezielles RAW
Dateiformat. Dieses Format kann nur von der ,DiIMAGE Viewer“-Software gelesen und verarbeitet
werden. Um ein RAW-Bild zu &ffnen doppelklicken Sie auf sein Miniaturbild.

In der Dialogbox ,Minolta-RAW Datei 6ffnen“ konnen Sie Einstellungen vornehmen. Aktivieren Sie das
Optionsfeld ,Farbe“; im S/W-Modus, sind der Wei3lichtabgleich und die Filtereinstellung nicht aktiv.

Der Wei3lichtabgleich bestimmt die Farbstimmung des Bildes. Im ,WeiBlichtabgleich“-Listenfeld wird

automatisch die Kameraeinstellung bei
der Aufnahme des Bildes
Ubernommen, Sie kénnen eine
Abstimmung zu folgenden
Lichtverhéltnissen wahlen: Tageslicht,
Bewdlkt, Kunstlicht, Leuchtstoffréhren 1
und Leuchtstoffréhren 2.

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen

Minolta-R AV Datei offnen

R Job laden | Réw Jab speichem|

Farbmodus A1
(  Farhe [y 5:1
B:1K

WeiBlichtabgleich

5328 K

ﬂ Farbtemperatur _J—
——

[¥ Maruelle Einstellun, P CC Index
a (Griin) [Magenta]

I Kameraeinstellungen

sManuelle Einstellung®, um den Fiter
Weilichtabgleich genau einzustellen. e
Die Graupunkt-Pipette kénnen Sie zum 3 D - 3
Abgleichen nutzen, indem Sie mit der [Kilhi) [whar)
Pipette auf einen farbneutralen 5 aligung
Referenzpunkt im Bild klicken. Mit dem —
Farbtemperatur-Regler und dem CC- ; .
Index-Regler oder den entsprechenden
Textboxen kénnen Sie eine natiirliche ko=
Farbtemperatur einstellen. J—
3 0 3
Vor dem Einstellen des Schafe PICTOON! MR
WeiBlichtabgleiches setzen Sie die  Weich & Nomal  Hart
Regler ,Filter und ,Sattigung* auf Null
(0) um die B||dw|rkung nch“g v Varschau Zuriicksetzen ok I Schiiefien

beurteilen zu kénnen.
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Klicken Sie auf den Graupunkt-Button (a). Der Cursor verwandelt sich in eine Graupunkt-Pipette, die
Sie Uber das Bild bewegen kénnen, die RGB-Werte der einzelnen Punkte im Bildes werden unter R:,
G: und B: angezeigt. (b). Klicken Sie auf einen farbneutralen Referenzpunkt im Bild, um den
WeiBlichtabgleich vorzunehmen (c). Die Helligkeit des gewéhlten Punktes ist nicht ausschlaggebend,
jedoch sollte der gewahlte Punkt keine ausgepragten Farbwerte aufweisen. Obwohl diese den
Abgleich nicht beeinflussen, sollten Sie vor dem Einstellen des WeiBlichtabgleiches die Regler ,Filter
und ,Sattigung“ auf Null (0) setzen, um die Bildwirkung richtig beurteilen zu kénnen.

Sie kénnen bei einer Aufnahmen ein Minolta Colormeter benutzen, um die Farbtemperatur der Szene
zu messen. Die aufgenommene Farbkorrektur und den CC-Index-Wert kdnnen Sie in die
vorgesehenen Textboxen eintragen um einen WeiBlichtabgleich vorzunehmen. Ein griiner CC-Wert
sollten Sie als negative Zahl und einen magentafarbenen Wert als positive Zahl eingeben. Beim
Messen missen Sie den Farbtemperaturwert und den CC-Index-Wert speichern. Lesen Sie auf Seite
82 mehr Uber Farbmessung.

Bei der Aufnahme eingestellte Filter-, Sattigungs-, Kontrast- oder Scharfe-Einstellungen werden in
der Dialogbox angezeigt. Anderungen, die Sie an diesen Werten vornehmen werden im Bild
angezeigt. Sie kénnen an jedem Punkt des Bildes mit dem Cursor die entsprechenden Farbwerte
aufrufen. Wenn Sie ein farbverstérktes Bild 6ffnen, steht der Sattigungsregler zwar auf Null (0), der
hohe Séattigungswert des Farbmodus wird im Bild allerdings beibehalten. Wenn ,Farbanpassung Ein“
aktiviert ist (S. 78), werden Anderungen des Kontrastes, auBer im Originalfarbraum, nicht
Ubernommen.

Der Zuriicksetzen-Button widerruft alle vorgenommenen Einstellungen. Der SchlieBen-Button schlie3t

die Dialogbox ohne die RAW-Datei zu bearbeiten und hebt alle Einstellungen auf. Um die
Einstellungen anzuwenden und die Datei zu 6ffnen klicken Sie auf ,OK" .
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ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Bilddateien im RAW-Format speichern

Klicken Sie auf den Speichern-Button oder wéhlen Sie im Datei-MenU ,Speichern” aus, um das
angezeigte Bild zu speichern. Geben Sie im Fenster ,Datei speichern unter” den Zielort fur Ihre Datei
an (1). Geben Sie den gewiinschten Dateinamen ohne Dateianhang ein (z.B. ohne ,,.jpg“) (2).

Wahlen Sie das Dateiformat (3). bei einer TIFF-Datei, kdnnen Sie zwischen den Dateilangen von (4):
24 Bit oder 48 Bit wahlen. Einmal als 24 Bit gespeichert, kann ein Bild nicht wieder als 48 Bit Datei
gespeichert werden. Wenn Sie JPEG wahlen, legen Sie die Kompressionsrate fest. (5). Je héher die
Kompressionsrate, um so kleiner die DateigréoBe und um so niedriger die Bildqualitat.

Klicken Sie zum Vollenden auf ,Speichern®.

Datei speichern unter 7=
1 —— Speichem Ia Rt Bilder j &= |‘=_‘”F Ef-
2 —— Dateiname: |F'IETDDD1 Speichern
3 —— Dateityp: |T|F = TIE* Abbrechen
JPEG [%.JPG:*.JPEG.".JFE] .
5 —FKompression : '—J— l_‘l BitLinge ©_24bit & 48hit
F.ompreszion niedrig F.omprezzion hoch A
4
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RAW-Jobs speichern

Sie kdnnen RAW-Jobs speichern und die
Einstellungen auf andere Dateien anwenden.

Wenn Sie alle Einstellungen in der Dialogbox
+Minolta RAW Dateien &ffnen” vorgenommen haben,
klicken Sie auf den Button ,, RAW Job speichern
Geben Sie im Fenster ,RAW Job speichern” den
gewlinschten Jobnamen ein und klicken Sie auf
~Speichern®.

RAW-Jobs laden

Um einen gespeicherten RAW Job auf ein
ausgewahltes Bild anzuwenden klicken Sie auf den
Button ,, RAW Job laden® in der Dialogbox ,Minolta
RAW Dateien 6ffnen”

Waébhlen Sie einen Job aus dem Fenster ,RAW Job
laden” und klicken Sie auf ,Laden” um den Job auf
das Bild anzuwenden.

Minolta-RAW Datei 6ffnen

Farbmodus:
& Fabe S

RAW Job laden | RAW Job speichy

RAY Job speichern

Job speichern unter

X

(Magenta)

5328 K

1

3

Kontrast

=3

a

Speicher% I
12\
a 3

3

Schife
© Weich & Nomal € Hart

7 Vorschau

Zuricksstzen

PICTO00T. MR

Minolta-RAW Datei 6ffnen

Farbmodus:
& Fabe S

RAW Job laden r RAW Job speichem|

|
RAW Job laden

Jobliste

Laden

Farb Temp 4500
Farb Temp 5000

Kontrast +1

Abbrechen

-
oy
[esbrechen |

Schife
© Weich & Nomal € Hart

7 Vorschau

Zuricksstzen

PICTO00T. MR
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ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG

Stapelverarbeitung

Sie kédnnen mehrere Bilder gleichzeitig bearbeiten i@ DIMAGE Yiewer
und speichern Wéhlen Sie in der Miniaturbildansicht = patei Bearbeiter ansicht  Sortieren | Werkzeuge  Hilfe
die Bilder an, die Sie bearbeiten méchten und

N . ” sl 3> | Do Bo . Alle umbenennen
wahlen Sie aus dem Werkzeug-Menti J e )fl |
Deskiop

~Stapelverarbeitung“. Die Dialogbox

~Stapelverarbeitung” 6ffnet sich. - Eigene Dateien

: g% Arbeitsplatz
Alle Bilder, auBer RAW-Bilder, werden nach den

. . . . Stapelverarbeitung x|
Einstellungen in der Dialogbox gleichermafBen

bearbeitet. Wenn bei der Stapelverarbeitung auch Minolta-Réw Verabeitung ¢ Kamerasinstelungen verwenden
RAW-Bilder bearbeitet werden sollen, kénnen Sie ' Aktueller Job

entweder die Kameraeinstellungen bei der Job-Name : W’éhlen...l
ALffnahme oder ellnen RAW-Job ZL{I’ Bearbeltyng S & 90

wabhlen (S. 67). Klicken Sie auf ,Wahlen“ um im 180 Grad

Fenster ,RAW Job laden“ einen RAW Job € 270 Grad

auszuwéhlen I~ Wertikal spiegeln

™ Horizortal spiegeln

¥ Bildkamekiur Job-Mame : Wéhlen...l

Die Bilder kénnen gedreht oder gespiegelt werden.

Um einen Bildkorrekturjob anzuwenden klicken Sie ' & gipendndening Magniﬁcatim:lv o
auf das Kontrollkastchen. ,Bildkorrektur®. Klicken Sie

auf ,Wahlen“ um das Fenster ,Bildkorrekturjob (“e;bes':;’;r;‘”g - b
laden” zu wéhlen (S. 63). Wahlen Sie den

Korrekturjob, den Sie bei der Stapelverarbeitung

anwenden méchten und klicken Sie auf ,OK*. Wenn k] _somesten |

Sie einen RAW-Job und einen Bildkorrekturjob fir
die Stapelverarbeitung gewahlt haben, werden beide Jobs auf die RAW-Datei angewendet.
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Die Bilder kénne in Der GréBBe zwischen 10% und 200% geandert werden (Magnification). Wenn die
MaximalgréBe von 5120 X 3840 Pixeln uberschritten wird, erscheint eine Warnmeldung. Geben Sie
einen anderen Wert ein. Zur GréBenénderung wéhlen Sie zwischen bilinearer oder bikubischer

Interpolation (Neuberechnung).

Klicken Sie auf ,OK" um, die Dialogbox ,speichern in“ zu &ffnen.

Geben Sie den Zielort fir Ihre
Datei an (1).

Waéhlen Sie das Dateiformat
(2). bei einer TIFF-Datei,
kénnen Sie zwischen den
Dateil&ngen von (3): 24 Bit oder
48 Bit wahlen. Einmal als 24 Bit
gespeichert, kann ein Bild nicht
wieder als 48 Bit Datei
gespeichert werden. Wenn Sie
JPEG waéhlen, legen Sie die
Kompressionsrate fest. (4). Je
héher die Kompressionsrate,

um so kleiner die Dateigré3e und um so niedriger die Bildqualitat.

Speichern in...

g\bl

::r{j Desktop

-5 Eigene Dateien
= Arbeitsplatz

(EE Metzwerkumoebung
- Trainer_2000
- alles
- ] Photoaufnahmen

- Bilder Info
-1 Blumen

423 Neuer Ordner
- r
20 Udaub 1

Datei-Typ : -2
JPEG A

Bit-Lange 24kt % 43hit 3

— T =

Kompression K.ompression
niedrig hoch

F.ompression :

¥ | Dateiname Andern

D atei-t ame I|MAGE + Fortlaufende

Mummerierung

Erster D ateinurnmer IUUU‘I
Ok | Abbrechen |

Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen ,Dateiname andern“ (5) um alle Namen zu andern. Geben Sie
mit bis zu 10 Zeichen den neuen Namen ein, und geben Sie die erste Bildnummer fiir eine
fortlaufende Serie mit bis zu finf Ziffern ein.

Klicken Sie auf ,OK" um die Stapelverarbeitung zu starten.
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FILMSEQUENZOPTIMIERER

Il MovieEnhancer |

Datei Edit  Korrektur Mend — Hilfe

i PICTODOG.MDY )

Lautstarke Positionsregler
Play / Pause

QuickTime muss auf ihrem System
installiert sein, um den Filmsequenz-
optimierer benutzen zu kénnen.
Anforderungen an QuickTime und den
Computer, sind auf Seite 7 beschrieben.

Um eine Filmsequenz in der ,DIMAGE
Viewer“-Software zu 6ffnen doppelklicken
Sie auf das Miniaturbild in der
Miniaturbildansicht. Zum Abspielen der
Filmsequenz, verwenden Sie die
Kontrollleiste am unteren Fensterrand. Nur
MOV oder AVI Dateien kénnen gedffnet
werden.

Sie kénnen auf den GroBe-Button klicken und das Fenster durch Ziehen bis zur MaximalgréBe
vergréBern. Den Positionsregler benutzen Sie beim Bearbeiten (S. 72).
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Flickerkorrektur

Der Filmsequenzoptimierer kann ein Flickern in 640 X 480 (VGA) oder kleineren Filmsequenzen
minimieren. Flachiges Flickern kann im Gesamtbereich des Bildes auftreten. Lokales Flickern tritt in
Teilbereichen des Bildes auf; wie z.B. im fluoreszenzbeleuchteten Teil einer Mischlichtszene mit
Tageslicht und Fluoreszenzlicht

= MovieEnhancer [
.. . - . « " . Datei Edit | gorrektur Mena  Hilfe
Wahlen Sie im Korrektur-Menu ,,Flickerkorrektur”, wahrend die v
Filmsequenz im Hauptfenster angezeigt wird i PICTONM Flckeranzhir. .

Bildkarrekkur,

Art des Flickerns

Wahlen Sie im Fenster ,Flickerkorrektur die Art des Flickerns aus.
Klicken Sie auf ,OK" um die Bearbeitung der Filmsequenz zu
starten.

I Gesamtbereich
Gezamtbereich
Teilbereich

OF.

Abbrechen I
CETEE—— 2
Speichern | 3 fim -« BekE

Die Dialogbox ,Speichern” 6ffnet sich; Geben Sie einen Dateinamen
ein und wahlen Sie den Zielort fir die Datei aus. Sie kénnen die
Datei nur im MOV-Format speichern.

Cacnane:  FEEERRED
Dateiys:  [AIFies ) <] Abbrechen
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FILMSEQUENZOPTIMIERER

Filmsequenzen bearbeiten

Mit dem Filmsequenzoptimierer kénnen Sie Filmsequenzen verbinden, Teile ausschneiden, oder
Abschnitte einer Sequenz in eine Andere einfligen. Hierzu dient das Bearbeiten-Menu. Offnen Sie die
gewinschte Datei Uber das Datei-Menu.

Filmsequenzen verbinden

i MovieEnhancer
Datei | Edit  Korrekbur Mend  Hilfe
Riickgénagig Chr+Z

Einzelbild ausschneiden Ckrl+:
Einzelbild kopieren Chrl+C
Einzelbild einfigen el

Chrl+-a

Klicken Sie auf die erste Filmsequenz, um sie auszuwahlen. Der Reglerbalken erscheint nun dunkel (1).
Sie kdnnen auch unter ,Alle Einzelbilder wahlen® im Bearbeiten-Meni die Filmsequenz auswéhlen.

Wahlen Sie im Bearbeiten-Men( ,,Einzelbild kopieren”.

Klicken Sie auf die zweite Sequenz. Sie kénnen die erste Sequenz am Anfang positionieren; ziehen
Sie hierzu den Positionsregler ganz nach links, oder am Ende positionieren; ziehen Sie hierzu den
Positionsregler ganz nach rechts (2).

Wahlen Sie im Bearbeiten-Men( ,Einzelbild einfigen” um die erste Sequenz einzufiigen.
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Filmsequenzabschnitte verbinden

Datei | Edit  Korrektur Mend  Hilfe

m Riickgangia ChH{+Z $:4] | = untitled1.mov

Einzelbild ausschneiden Cerl+:
Einzelbild kopieren Chrl+C
Einzelbild einfigen Chr|

Alle Einzelbilder wahlen  Cerl+a

Wahlen Sie mit dem Positionsregler in der ersten Filmsequenz den Anfangspunkt fiir den Abschnitt
aus, den Sie in die zweite Sequenz einfligen mdchten.

Driicken Sie die Umschalt-Taste und ziehen Sie den Positionsregler bis zum Endpunkt des

gewlnschten Filmsequenzabschnitts (1)

* Der Reglerbalken erscheint nun im gewahlten Abschnitt dunkel. Um die Auswahl aufzuheben,
klicken Sie in den grauen Bereich des Reglerbalkens.

Wahlen Sie im Bearbeiten-Men( ,Einzelbild kopieren”.

Wahlen Sie in der zweiten Filmsequenz mit dem Positionsregler die Position fir den
Filmsequenzabschnitt aus (2).

Wabhlen Sie im Bearbeiten-Ment ,Einzelbild einfligen“ um den Filmsequenzabschnitt einzufligen.
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FILMSEQUENZOPTIMIERER

Einzelne Filmbilder korrigieren

Sie kénnen die Qualitat von 640 X 480 (VGA) oder kleineren

Filmsequenzen optimieren. Wenn Sie auf eine Filmsequenz S m Hilfe
die Flickerkorrektur und die Bildkorrektur anwenden, sollten Qe e
Flickerkorrekiur, .,

Sie die Flickerkorrektur zuerst durchfiihren. Wird die
gewulinschte Filmsequenz im Filmsequenzoptimierer
angezeigt, wahlen Sie ,Bildkorrektur im Korrektur-Men(.

Im gedffneten Fenster ,Bildkorrektur”, wahlen Sie per Listenfeld zwischen dem Basis Setup und dem
Erweiterten Setup. Die Bearbeitungsmdglichkeiten beider Setups sind gleich, im Erweiterten Setup
kénnen Sie jedoch genauere Einstellungen vornehmen.

N . Bildkorrektur
In der Korrekturvorschau kénnen Sie

. . . — Kormrekb h. B Set >l
Original und korrigiertes Bild SrereEEa [Bass Sep = -
vergleichen. Um die Vorschau zu Driginal
aktivieren klicken Sie auf den Vorschau-

< Komekturshufe »

Button. Wenn Sie Anderungen Farbe " Niedig * Momal ¢ Hoch
vornehmen, klicken Sie erneut auf den
Vorschau-Button um die Vorschau zu Kantrast  Miedig " MNomal ¢ Hoch

aktualisieren. Mit dem Regler
Einzelbildauswahl kénnen Sie ein
gewulinschtes Einzelbild anzeigen.

SRl @ My O M @ et

Kaomigieres Bild

. . X Scharfe " Niedig  Momal ¢ Hoch
Im Basis Setup kdnnen Sie Farbe,

Kontrast, Sattigung, Schéarfe und
Helligkeit in je drei Stufen einstellen.
Die Veranderung ist in ,Niedrig",
,Normal“ und ,Hoch” einstellbar..

Heligkeit " Niedig ' Momal ¢ Hoch

— Einzelbildavswahl

3 ok |
Ahbbrechen |
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sFarbe“ beeinflusst den Gesamtfarbeindruck des Bildes. ,Hoch“ erzeugt die starkste Korrektur der
Farbbalance. ,Kontrast” beeinflusst die relative Helligkeit des Bildes. ,Hoch" lasst die Lichter heller
und die Schatten dunkler erscheinen. ,Séattigung” beeinflusst die Lebendigkeit der Farben. ,Schérfe”
beeinflusst die Detailscharfe des Bildes. ,Helligkeit” beeinflusst die Helligkeit

Im Erweiterten Setup kénnen Sie Farbe, Kontrast, Sattigung, Schéarfe und Helligkeit in je flnf Stufen
einstellen. Die Veranderung ist per Listenfeld in ,Niedrig“, ,Standard” und ,Hoch*“ einstellbar, mit
,Manuelles Setup“ kénnen Sie Die Regler zur Einstellung benutzen, ,Keine Anderung® deaktiviert die
jeweilige Funktion.

x| Wenn Sie alle gewiinschten Anderungen

S —— [Emeteres Setin =] eingestellt haben, klick.en"Sie auf den
Tkt Vorschau-Button um die Anderungen zu
fnginal ——————— Farb b teil
(Manuelles Setup | Miediig =———— Hoch ‘ eurterien.

Klicken Sie auf ,OK" um die
Verarbeitung zu starten. Die Dialogbox
~Speichern” 6ffnet sich; Geben Sie einen
Dateinamen ein und wahlen Sie den
Zielort flr die Datei aus. Sie kdbnnen die

Kontrast
(KelneAnderung v Wiedrig | F——' Hach

Sattigung
’iHoch vl Hiedrig =——/}=' Hoch

“orscha

Karigiettes Bild Fc..a..c ‘ Datei nur im MOV-Format speichern.
N d ~ | Hied —I— Hach . . .
— o - Speichert die Einstellungen. Es kann
Heligkeit — nur eine Einstellung gespeichert

~ | Miediia ——}—— Haoch werden, bei jedem Speichervorgang
wird die vorherige Einstellung
FKeine Anderung

Miedrig 8 f = Uberschrieben.
Hoch den | Einstellungen speichemn

Manueles Sty Ladt die gespeicherte Einstellung.

~ Einzelbildauswahl

J— 0K

Abbrechen |
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ERWEITERTE EINSTELLMOGLICHKEITEN

Festlegen der Voreinstellungen

Die Programme zum Anzeigen von
—Werknlipfung zu einer Anwendung erstellen Bildern, Filmsequenzen und Audio-

Dateien kénnen in der Dialogbox
Efad d?js | C:MProgrammetadobetPhotosh Ansicht...l 0K | X « . 9
R T TS & sVoreinstellungen® ausgewahlt

Werkniipfung | fabbicelel werden. Wéhlen Sie im Datei-Menl
sVoreinstellungen“ um das Fenster zu
— Setup Standardanwendungen offnen.

Bildbetrachter : " DIMAGE Wiewer (% AndereICZ\PIDQlammE\AdDbE\P Anzicht,
kénnen Sie die Programme zum

Filmszenenbetrachter : (+ DIMAGE Yiewer Anderel "
Offnen bestimmter Dateien

\[r)\’;?;:f_c‘-beanwendung won WAY [\Programme’ Duick Time\QuickTi Ansicht...l auswéhlen. Durch Doppelklicken auf
: ein Miniaturbild im DIMAGE Viewer,

wird die entsprechende Datei in dem

ausgewahlten Programm aufgerufen.

Yoreinstellungen |

“

Unter ,Setup Standardanwendungen
Anzicht...

Um eine neue Anwendung zuzuordnen = 21
klicken Sie auf die Optionsschaltflache Sucheni: |3 Photoshop 50LE <]« @ = -
LAndere“ und dann auf ,Ansicht“. Die .
Dialogbox ,Offnen” erscheint. Wahlen %E:;:'sfngreemms
Sie das gewUlinschte Programm und " Pug-Ins
klicken Sie auf ,Offnen“ Der [ Iprefs
Programmpfad wird im Textfeld LIRegFies
angezeigt. Klicken Sie auf ,OK" um die
Einstellungen zu Speichern.
Diateiname: Ipholosle.axe ffrne

Diateityp: IAnwendung [*.ExE] ﬂ Abhrechen |

A
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»Verknupfung zu einer Anwendung erstellen” verknipft eine Bildbearbeitungssoftware mit dem
DiIMAGE Viewer. Die Verkniipfung wird im Miniaturbildfenster des Viewers angezeigt.

Um die Verknipfung zu erstellen, klicken Sie auf den Ansicht-Button; Difz Dialogbox ,Offnen“
erscheint. Wahlen Sie das gewlinschte Programm und klicken Sie auf ,,Offnen“. Der Programmpfad
wird im Textfeld angezeigt.. Klicken Sie auf ,Verkniipfung®.

Klicken Sie auf ,OK“ um die
Einstellungen zu bestétigen. Das
Anwendungssymbol wird unter der

Ordneriibersicht angezeigt Never Ortiner il 1% | BB Dis|BE] Bol| ]| soriersn nach: i ot

DiMAGE Yiewer

Datei Bearbeiten Ansicht  Sortieren  ‘Werkzeuge  Hilfe

Betrachber
Audio Wiedergabe
Gffnen it

Um eine Datei in der Anwendung zu
offnen ziehen Sie diese auf das

A | Ki Bildinformation anzeigen Chrl+I
pwe_ndungs_symbo Ode_r markieren Bildinformation einstellungen
Sie die Datei durch Anklicken und BildinFarmation speichern
wahlen Sie im Datei-Men( ,Offnen T ——
P PICTO00G.JPG PICTE
mit”. Farbvoreinstellungen 0070327
Besnden Chrl+cy

Sie kénnen die Verknipfung aufheben,

indem Sie das Anwendungssymbol
markieren und auf den Léschen-Button | #debe Photesha
in der Werkzeugleiste klicken..

PICTO010.JPG p
200203727
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ERWEITERTE EINSTELLMOGLICHKEITEN

Farbanpassung — Farbvoreinstellungen

Jedes Ausgabegerat (Monitor oder Drucker) definiert Farben und Kontrast unterschiedlich. Um eine
genaue Reproduktion sicherzustellen, muss der Ausgabefarbraum definiert werden. Die Farbanpassung
wird fur fir professionelles Farbmanagement genutzt. Es wird nicht fir den normalen Gebrauch benétigt.

Farbvoreinstellungen . X|| Wahlen Sie im Datei-Meni
H}Fa,bmasmg EIN ,,Earbvore|nst§!lungen um die
Dialogbox zu &ffnen.

Farbraum : |Orig inal Color Space(zRGE} IE‘
G0 -Profilname - LLader.., | Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen
sFarbanpassung EIN“
. . . PAL/SECAM Laden...
¥’ Monicor ICC-Profilsname ColerMatchRGE Loden, | Wahlen Sie aus dem Listenfeld einen
dobe -Laden...
¥ Dinucker ICC-Profimane : \ril\l'_ll_dsegamutRGB Farprau"m .
ol OIE RGE ¢ Sie kdnnen zwischen folgenden
1 C-Profl verwenden Farbraumen wahlen:

Original Farbraum (sRGB) - eine Konvertierung des Bildes zu einem Standard-Farbraum findet
nicht statt. Verwenden Sie diesen Farbraum fir Bilder, die mit einer Minolta Digitalkamera
aufgenommen wurden. Die ,DIMAGE Viewer“-Software, Monitor sowie Drucker interpretieren die
Farbe als sRGB zwecks Reproduktion, konvertieren aber nicht den originalen Farbraum.

Original Farbraum (Adobe RGB) — Bilder im Adobe-RGB-Modus, aufgenommen mit einer Minolta
Digitalkamera, wie beispielsweise der DIMAGE 7Hi, missen mit diesem Farbraum geoffnet werden,
es sei denn, das Farbprofil wurde in die Bilddatei eingebunden (S. 82).

Genau wie bei dem ,Original Farbraum (sRGB)“ findet keine Konvertierung zu einem Standard-
Farbraum statt. Die ,DIMAGE Viewer“-Software, Monitor sowie Drucker interpretieren die Farbe als
sRGB zwecks Reproduktion, konvertieren aber nicht den originalen Farbraum.

sRGB - Farbraum von Hewlett Packard und Microsoft. Seit er die durchschnittlichen PC-
Bildschirmmerkmale darstellt, wird er in der ganzen Welt verwendet und als Standard fir Multimedia-
und Internetnutzung angesehen. SRGB ist auf Grund seines eingeschrankten
Reproduktionsumfanges nicht fir die professionelle Druckvorstufe geeignet.
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Apple RGB - verbreitete Nutzung im DTP. Standardfarbraum in vielen bekannten Zeichen- und
Designapplikationen: Adobe lllustrator, Photoshop, etc.

SMPTE-C — der derzeitige Fernsehibertragungsstandard in den Vereinigten Staaten
PAL/SECAM - der derzeitige Fernsehlbertragungsstandard in Europa

ColorMatch RGB — dieser Standard hat einen groBen Farbraum und ist ideal fir die Nutzung von
Radius Press View Monitoren, die hauptsachlich in der Druckvorstufe verwendet werden.

Adobe RGB - Dieser Farbraum ist groBer als ColorMatch RGB. Durch den umfangreichen Farbraum
ist er ideal fur Druckvorstufen-Anwendungen. Im Endeffekt ist der Farbraum so groB3, daB er viele
Farben einschlieB3t, die nicht mit einer Vierfarben-Druckmaschine wiedergegeben werden kénnen.
GroBer RGB-Farbraum — die Farbkoordinaten des Spektrums nutzend, bietet dieser Standard einen
sehr groBen Umfang an Farben. Viele der Farben, die erzeugt werden kénnen, kénnen nicht auf
Standardmonitoren oder durch Drucktechnologie wiedergegeben werden.

NTSC — der derzeitige Fernsehibertragungsstandard in Japan.

CIE RGB — dieser Farbraum ist durch die CIE definiert.
ICC-Profil verwenden — ermdglicht die Wahl eines geratespezifischen Profis.

Um ein geratespezifisches ICC-Profil zu nutzen, wahlen o

Sie ,, Monltor/Drucker"ICC-Prof.l.Iname ynd_kllcken Slg aut s iy [Sreom o] e & ok E-
,Laden“. Im Fenster ,,Offnen” kénnen Sie ein ICC-Profil EETEETETYe oz i
auswahlen. Der Profilname wird im Fenster ] adodészz icm &1 Hitachi Compatible 9300K GZ.2.icm [
i « X 4] appdes18.icm Japanstandard.icc l
,Farbvoreinstellungen“ angezeigt. 7] appienB.icc 8 mrezsaniee 3
Klicken Sie auf ,OK“ um die Wahl zu bestéatigen und das gf;‘;i;g;m %ﬂﬂiﬁﬁﬁgﬁf E
Fenster zu schlieBen 8] Diamond Compatible 9300k G2.2.icm ] MLTFS000p.icc l
: EuroscaleCoated.icc ] mnbz2q15.icm [
Euroscalelncoated.icc ] mnbz2q18.icm I
] gendoais.icm & mnbz2g21 icm [
4 _’I

Dateiname: |AdubeF\GE1998 icc Offrnen

Dateityp: | Calor Management Profile [ ICM:21CC) =] Abbrechen

oA
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ERWEITERTE EINSTELLMOGLICHKEITEN

Verwenden von geratespezifischen ICC Profilen

Geratespezifische Monitor- und Drucker-ICC Profile kbnnen im DIMAGE Viewer verwendet werden.

Farbvoreinstellungen

¥ Farbanpazsung EIM

Farbraurn : IDriginaI F arbraum [sREE)

=

Lader

| CE-Prafilanme : |

Iv Maritor ICC-Profilenarne : | ader...

[V Drucker ICC-Profilname : |

Ak |

ok | Abbrechen |
21x
Suchen i |23 MoritorProfiies =]« @ e -
sRGE_Monitor.icc
d_Monitor.icc

Dateiname: IsF\GE_Mumlul.lcc Gffnen
X

Dateityp: | Cior M anagement Prafile: (*JCM.1CC) =l Abbreches
—_—

Wahlen Sie im Datei-Men( ,Farbvoreinstellungen
um die Dialogbox zu &ffnen.

klicken Sie auf das Kontrollkastchen
sFarbanpassung EIN“

Wabhlen Sie ,, Monitor/Drucker ICC-Profilname*

und klicken Sie auf ,Laden“.

¢ Monitor und Druckerprofil missen einzeln
gewahlt werden.

Wahlen Sie ein ICC-Profil aus und klicken Sie auf

L,Offnen“.

e CMY oder CMYK Druckerprofile sind nicht
kompatibel mit der ,DIMAGE Viewer“-Software.

* Die ICC-Profile finden Sie in den folgenden Ordnern:
Windows 98/98SE/Me: [Windows] > [System] > [Color]
Windows 2000: [WINNT] > [System32] > [spool] > [drivers] > [color]

Windows XP: [Windows] > [System32] > [spool] >

[drivers] > [color]

Mac OS: [Systemordner] > [ColorSync Profile Ordner]
Mac OS X: [Library] > [ColorSync] > [Profiles] > [Displays]
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Farbvoreinstellungen

x

¥ Farbanpassung EIN

Farbraum : . FE - : X
|Orignel Parbreum +75%) [} Korrekt geladene Profilnamen werden im

ICC-Rrafilname : | Laden. || Fenster ,Farbvoreinstellungen® angezeigt. Die
Profile kénnen Sie zwischenzeitlich deaktivieren
indem Sie die Kontrollkastchen ,Monitor/Drucker

v bonitor |CC-Profil - |sRGE_Monitor.icc N u -
e Laen J| |cC-Profilname® deaktivieren.
v Dirucker ICC-Profilname © |SHGB_PTintEI-iCC Laden...l

ok | Abbrechen |

Geratespezifische Monitor- und Drucker-ICC Profile sind beim Hersteller erhaltlich. Sie kénnen
diesen auf den Webseiten der Hersteller herunterladen. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung
lhres spezifischen Gerates um das ICC Profil zu installieren.

Generische Monitor- und Druckerprofile werden bei der ,DIMAGE Viewer“-Software mitgeliefert.
Unter Windows, Ist der Ordner ,Profile” im ,DiIMAGE Viewer“-Programmordner zu finden. Unter Mac
OS liegen die Profile unter: [Systemordner] >[Preferences] >[7300] >[Profiles].

Unter Mac OS X liegen die Profile unter: [Library]>[Preferences]>[7300]>[Profiles].

Monitor Profile
Std_Monitor.icc Standardmonitorprofil
sRGB_Monitor.icc Fur Monitore unter Windows mit sRGB-Farbraum-Emulation
Apple_Monitor.icc Fur Apple-Monitore
Drucker Profile
Std_ColorLBPicc Fur Farblaserdrucker
Std_DyeSublimation.icc  Fiir Thermosublimations-Drucker
Std_InkJet.icc Fur Tintenstrahldrucker
Std_SilverHalide.icc Fur Silberhalogenid-Thermosublimations-Drucker
sRGB_Printer.icc Fur Drucker die den sRGB-Farbraum verwenden.
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ERWEITERTE EINSTELLMOGLICHKEITEN

Eingebundene Farbprofile

Bestimmte Minolta Digitalkameras, wie beispielsweise die DIMAGE 7Hi, kénnen fir eine
Farbanpassung ein Farbprofil in die Bilddaten einbetten. Der Farbmodus bestimmt das Profil:

sRGB, bei dem Farbmodus ,Natiirliche Farbe“ oder ,Lebendige Farbe“, oder ,Adobe RGB*.

Durch Einstellung des Farbraums auf entweder ,Original Farbraum (sRGB)“ oder ,Original Farbraum
(Adobe RGB)" im Fenster ,Farbvoreinstellungen®, kann die ,DIMAGE Viewer“-Software den im Bild
eingebundenen Farbraum entsprechend bestimmen und anpassen. Falls kein Farbraum im Bild
eingebunden ist, muss der Farbraum manuell fur beide Farbrdume eingestellt werden
(Farbanpassung S. 78).

Tipp zur Farbmessung

Wenn Sie bei der Aufnahme ein Minolta Colormeter einsetzen, kdnnen Sie dessen Messwerte zum
WeiBabgleich von Minolta-RAW-Dateien (S. 64) verwenden. Wenn Sie Aufnahmen unter Lichtquellen
mit kontinuierlichem Spektrum machen, wie z.B. Sonnenlicht oder Kunstlicht (Glihbirnen), erzielen
Sie mit dieser Methode die besten Ergebnisse bei der Farbwiedergabe.

Bei Lichtsituationen mit diskontinuierlichen Spektren (z.B. bei Leuchtstofflampen oder
Quecksilberdampflampen), kann es vorkommen, daf3 die Farbwiedergabe mit dieser Methode keine
optimalen Ergebnisse liefert. Das liegt an der unterschiedlichen spektralen Empfindlichkeit von
Kamera-CCD und Farbmessgerat.

Apple, das Apple Logo, Macintosh, Power Macintosh, Mac OS, und das Mac OS Logo sind
eingetragene Warenzeichen der Apple Computer Inc. Microsoft und Windows sind
eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation. Der offizielle Name von Windows® ist
Microsoft Windows Betriebssystem. Pentium ist ein eingetragenes Warenzeichen der Intel
Corporation. Microdrive ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business
Machines Corporation. QuickTime ist ein eingetragenes Warenzeichen. Alle anderen
Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Eigentimer.
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