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Vielen Dank, daR’ Sie sich fur die Minolta Dimage EX
entschieden haben. Diese Kamera ist mit dem Digita™
Betriebssystem und der Digita Desktop™ Software der
FlashPoint Technology ausgestattet. Die Digita Desktop™
Software stellt die Treiber-Software zum Datenaustausch
zwischen lhrem Computer und der Kamera dar. Mit dieser
Software kdnnen Sie:

e Miniaturbilder zur Voransicht auf dem Monitor des
Computers anzeigen lassen.

 Bilder auf die Kamera, lhre Festplatte oder
Wechselspeichermedien, wie z.B Disketten kopieren.

* Bilder I6schen, die auf der CompactFlash™ Karte in der
Kamera gespeichert sind.

» Auf der Festplatte gespeicherte Bilder bearbeiten,
den Bildausschnitt bestimmen, die Bilder drehen,
Einstellungen an Helligkeit und Kontrast vornehmen
oder Texte in Ihre Bilder einflgen.

* Ihre Bilder ausdrucken.
« |lhre Bilder in vielen gangigen Dateiformaten abspeichern.

* Die Kamera vom Computer fernauslésen
(nur Uber IrDA-Schnittstelle).

* Digitale Diashows anfertigen.

« Diese Bedienungsanleitung darf ohne vorherige Zustimmung der Minolta Co., Ltd.weder auszugsweise
noch im Ganzen vervielfaltigt werden.
©1998 Minolta Co., Ltd.

« Es wurden alle MaRnahmen getroffen, um die Richtigkeit der in dieser Anleitung enthaltenen Angaben
versichern zu kdénnen. Bitte setzen Sie sich mit uns in Verbindung, falls Sie Fehler finden, Informationen
vermissen, oder Fragen auftreten.

« Minolta tbernimmt keine Verantwortung fur durch unsachgeméaRe Handhabung entstandene Schaden
oder Datenverlust.

« Teile von Bichern, Magazinen, Musikwerken oder anderen Produktionen, die durch das Urheberrecht
geschutzt sind, dirfen nur dann ohne die Erlaubnis des Urhebers oder des Inhabers des Urheberrechts
vervielfaltigt oder veréandert werden, wenn sie ausschlieBlich zum privaten Gebrauch bestimmt sind.

Bitte nehmen Sie sich die Zeit, diese Bedienungsanleitung sorgféltig durchzulesen, damit Sie alle
Funktionen nutzen kénnen, die durch die Software zur Verfligung gestellt werden.

Diese Bedienungsanleitung setzt voraus, daR Sie Uber grundlegende Kenntnisse tber Windows®
und seine Standardbedienung oder das Macintosh Betriebssystem mit seinen
Standardbedienungen verfiigen. Fir die Arbeit mit dieser Software ist es erforderlich, Gber
Kenntnisse im Umgang mit der Maus sowie den Standardmeniis und Befehlen von Windows® oder
MacOS zu verfiigen.

Diese Bedienungsanleitung enthalt keine Anweisungen zur:

« grundséatzlichen Bedienung des Computers,

« die grundsatzliche Bedienung des Macintosh oder seines Betriebssystems,

« die Bedienung von Windows® 95, Windows® 98, oder Windows® NT.

Die Beispiele in dieser Bedienungsanleitung beziehen sich auf Windows® 95. Bei der Arbeit mit
anderen Betriebssystemen kdnnen sich einige Bildschirmansichten von den hier gezeigten
Beispielen unterscheiden.

« Digita, das Digita-Logo und Digita Desktop™ sind eingetragene Warenzeichen der FlashPoint
Technology, Inc., in den U.S.A. und in anderen Landern.

« Macintosh®, MacOS ™, das Apple-Logo, Apple®, Power Macintosh®, QuickTime® und AppleTalk®
sind eingetragene Warenzeichen der Apple Computer, Inc.

» CompactFlash™ ist eingetragenes Warenzeichen von SanDisk.

* MS, MS-DOS, Microsoft, Windows®, Windows® 95, Windows®98 und Windows® NT sind
eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.

« Der offizielle Name fiir Windows® ist Microsoft® Windows® Betriebssystem.
* i486 und Pentium sind eingetragene Warenzeichen von Intel.

« Alle anderen aufgefiihrten Firmen- und Produktnamen und deren Warenzeichen sind Eigentum
der jeweiligen Eigentlimer.
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BEVOR SIE BEGINNEN

AUSPACK-CHECKLISTE

IN DIESER ANLEITUNG VERWENDETE BEGRIFFE

/

\

Uberpriifen Sie den Inhalt der Verpackung auf Vollsténdigkeit. Sollten einige Teile fehlen,
nehmen Sie bitte Kontakt mit Inrem Kamerahandler oder einem autorisierten Minolta-
Service in Ihrer Nahe auf. Die Adressen befinden sich auf einer der letzten Seiten dieser
Anleitung.

Dimage EX Kameragehause

Objektiveinheit: Zoom 1500 oder Wide 1500
Kameratasche CC-EX1

Trageriemen HS-V1

Videokabel VC-EX1

CompactFlash™ Karte

AA Alkaline Batterien (4)

PC-Anschluf3-Kabel SC-EX1

Macintosh Adapter MA-EX1

Dimage EX CD-ROM inkl.Bedienungsanleitungen (Kamera und Software)
als PDF-Dokumente

Kurzanleitung (Kamera und Software)

Garantie- sowie Produkt- & Software-Registrierungskarte
Adobe™ Photoshop™ LE

SOFTWARE-REGISTRIERUNG

Lassen Sie sich vor Gebrauch der Software bitte registrieren.

Wenn Sie sich registrieren lassen, erhalten Sie technische
Unterstitzung und Produktinformationen. Senden Sie die voll-
standig ausgefiillte Registrierungskarte ein.

O Die Angaben in dem Fragebogen werden vertraulich behandelt und sind
lediglich fir den Minolta Anwendungsservice bestimmt. Sie erhalten keine
weiteren Nachfragen.

*In dieser Anleitung wird vorausgesetzt, dalR Windows® 95,
Windows® 98, Windows® NT oder das MacOS™, sowie die
notwendige Software (Geratetreiber) bereits auf Ihrem Computer
installiert sind.

« Die Bildschirmansichten, die in dieser Anleitung dargestellt sind,
sind zunéchst die der Windows® Version der Software. Die
Bildschirmansichten der Windows® und der Macintosh-Version
unterscheiden sich nur geringfiigig. Bendétigt die Macintosh Version
eine besondere Darstellung, wird sie in der Anleitung gesondert
erklart.

* In dieser Anleitung wird davon ausgegangen, dal3 eine Zwei-
Tasten Maus verwendet wird (rechtshandig).

Die Begriffe ,klicken" und ,doppelklicken“ meinen ein einfaches
oder doppeltes Klicken mit der linken Maustaste.

* Die Bezeichnung ,Ziehen“ meint, dal3 die Maus mit gedrickt
gehaltener linker Maustaste bewegt wird. Der Vorgang, dal} die
Maus mit gedrickt gehaltener rechter Maustaste bewegt wird, ist
bei der jeweiligen Anwendung in dieser Anleitung gesondert
beschrieben.




SYSTEMANFORDERUNGEN

Fir den Betrieb dieser Software gelten folgende Systemvoraussetzungen:

IBM PC/AT-Kompatibel

Apple Macintosh

Computer

IBM PC/AT oder Kompatibel mit i486 DX2 66MHz
Prozessor oder besser (Intel Pentium 75MHz oder
besser fir Windows® 98/NT).

(Es wird keine Garantie furr selbst zusammengebaute
Rechner oder bestimmte Marken gewahrleistet).

Apple Macintosh (Power
PC empfohlen) mit einer
Prozessorleistung mind.
eines 68040 (fur MacOS
Kompatible wird keine
Garantie gewabhrt).

Betriebssystem

Windows® 95 (inkl.Version OSR2) oder
Windows® 98/NT4.0.

Mac OS 7.6~8.1 (QuickTime
2.5 oder héher, QuickTime 3.0
oder hoher fir Diashow)

Arbeitsspeicher

Minimum 16MB Arbeitsspeicher (Windows® 95/98)
Minimum 32MB Arbeitsspeicher (Windows® NT4.0)

Mindestens 16MB freier
Arbeitsspeicher

Festplatte

Mindestens 32MB freier Speicherplatz

Monitor

VGA (640x480 Pixel) oder besser, 256 Farben oder
besser ( 32,000 Farben empfohlen).

13" (640x480 Pkt). oder bes-
ser, 256 Farben oder besser
(32 000 Farben empfohlen).

CD-ROM Laufwerk

zur Installation erforderlich

Schnittstelle

RS-232C, IrDA (nur mit Windows® 95/Windows® 98)

Seriell (Modemanschluf3,
DruckeranschluR)

Hinweis

» Wird diese Software unter Windows® NT betrieben, sollte diesem
mindestens 100 MB virtueller Arbeitsspeicher zugeteilt werden (dieser
Wert variiert je nach den gleichzeitig betriebenen Programmen und stellt
nur einen Richtwert dar). Fir weitere Details informieren Sie sich bitte im
Handbuch Ihres Computers und der Hilfefunktion von Windows®.



INSTALLIEREN DER SOFTWARE

Installieren Sie die Software nach den folgenden Anweisungen.

WINDOWS® 95/98/NT

Es wird vorausgesetzt, daf} das CD-ROM Laufwerk den Laufwerksbuchstaben D und die Festplatte den
Laufwerksbuchstaben C besitzt.

] Schalten Sie den Computer ein und starten
Windows® 95/98/NT.
Legen Sie die Dimage EX CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

E] Wahlen Sie aus dem Startmenu , Ausfuhren®, geben Sie dann
d:\DEUTSCH\SOFTWARE\Setup.exe in das Textfeld , Offnen*
ein, und klicken Sie dann auf , OK“.

» Das Setup wird gestartet, und es erscheinen die Anzeigen des Installations-Assistenten.

Ausfuhren

Geben Sie den Mamen des Programms, Ordners oder
Dokuments ak, das baw. der gectfnet werden zall.

Difnen: | d:\DEUTSCH\SOFTWARE\Setup.exe j

Abbrechen Durchsuchen... |

Setup E

durch den verbleibenden Inztallationzworgang leiten wird.

% Setup bereitet den InztallShield®-Azsistenten vor, der Sie
- Bitte: warten.

3% [

Willkommen [x]

Wilkemmen 2um Digta Deskiop-Getup. Mit diesem Programm
wid Digita Desktop auf Ihrem Computer instaliet

Es wird dringend empfohlen, daf) Sie alle Windaws-Programme.
seenden. bevor Sie Setup ausfuhien.

Klicken Sie auf Abbreshen. um Setup zu beenden, und schiieben
Sie anschlisfend alle getffneten Programme. ' shlen Sie Weiter.
um mit S etup fortzufahren.

WWARNUNG: Diese Anwendung ist durch Urhebenecht und
intemationale Vereinbanungen geschiitz.

Unberechiots Reproduklion der nich autorsierter Vertich
dieser Anwendung ader einer ihrer Komponenten wid gerichlich
efolgt und kann zu erheblichen Sirefen fiiven.

il Abbrechen
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[ Klicken Sie auf , Weiter".

« Es erscheinen die Software-Lizenzbestimmungen. Lesen Sie sich die Lizenzbestimmungen
vollstandig durch, bevor Sie mit der Installation fortfahren.

« Klicken Sie auf ,Nein“, wenn Sie den Software-Lizenzbestimmungen nicht zustimmen, und die
Installation wird abgebrochen..

]

Zielpfad wahlen

Klicken Sie auf ,Ja“.

e e e * Es erscheint die Dialogbox zur Wahl des

Zielverzeichnisses. Wenn Sie die Software in ein
anderes Verzeichnis installieren mochten, klicken Sie
auf ,Durchsuchen“ und wahlen ein anderes
Zielverzeichnis aus.

Klicken Sis Abbrechen, um S stup 2u beenden. wern Sie Digita
Desktop ticht installieren,

"E\.\F\asMPmnt\D\g\laDesklop\ Durhsuchen
<Zuriick Abbrechen

[ Klicken Sie auf , Weiter*.

» Das Programm wird installiert. Nach beendeter Installation erscheint folgende Anzeige.

Frage E |

@ Miochten Sie die Datei README jetzt anzehen’?

« Klicken Sie auf ,Ja“, um sich die README Datei anzeigen zu lassen. Lesen Sie diese Datei sorgféltig
durch.

11




INSTALLIEREN DER SOFTWARE

MacOS

Vor der Installation

« Deaktivieren Sie die Kontrollfelder/Systemerweiterungen, indem Sie beim Starten die Shift-Taste solange
gedrickt halten, bis die Meldung ,, Systemerweiterungen deaktiviert” erscheint. Deaktivieren Sie
ebenfalls Anti-Viren Programme, da durch sie Probleme bei der Installation entstehen kénnten.

* Bei Installation der Software von der CD: Achten Sie bitte darauf, daR der Treiber fir das
CD-ROM-Laufwerk geladen wird, indem Sie voriibergehend. eine entsprechende Konfiguration im
Kontrollfeld , Erweiterungen Ein/Aus” anlegen, welche nur den CD-ROM-Treiber enthélt. Starten Sie den
Computer danach neu, ohne die Shift-Taste zu driicken.

] Starten Sie den Macintosh.

SchlieRen Sie alle Anwendungen.
Legen Sie die Dimage EX CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

ﬂ Doppelklicken Sie auf das CD-ROM Symbol.

« Der Inhalt der CD-ROM wird angezeigt.

[0 = Digita Desktop Software =—EIB
=] & Objekte, O KB frei
-
H& Digita Desktop Aktualisierer
h =
1] m e

Doppelklicken Sie auf das Installations-Symbol.

Doppelklicken Sie auf das Installations-Symbol.

* Der Startbildschirm des Installationsprogrammes erscheint.

- Aktualisierer
L] .
m Digita
DESKTOP
1998 FlashPoint Technalegy, Ine. Alle Rechte worbehalten.

Fortfahren
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[ Klicken Sie auf , Fortfahren®.

« Die Software-Lizenzbestimmungen werden angezeigt.

* Lesen Sie die Lizenzbestimmungen vor der Installation sorgfaltig durch.

* Wenn Sie die Software-Lizenzbestimmungen nicht akzeptieren mochten, klicken Sie auf ,Ablehnen*,
und die Installation wird abgebrochen.

Klicken Sie auf ,, Akzeptieren®“.

« Es erscheint das Fenster fir die einfache Installation. Das Laufwerk und der Ordner, in den die
Software installiert wird, sind an der linken unteren Ecke der Anzeige aufgefuihrt.

=———"Digita Desktop Aktualisierer —————HH
Einfache Ins 3 Wahlen Sie den Installationstyp.

Mit dieser Installation wird die geeignete Software fiir Ihre Digita
Desktop Digitalkamera auf einem von Apple empfohlenen Mac™
0s-basierten Computer installiert. Diese Uorgaben kénnen Sie mit

“Manuelie Installation” ubersteuern. Klicken Sie auf ,Ordner...“, um einen bereits
bestehenden Ordner auszuwahlen, oder
legen Sie einen neuen Ordner an, in den die
Software installiert werden soll.

[ Zielordner
~ Beenden
iz Ordner... |
i ” Installieren ]I

[z

Laufwerk auf dem die Software installiert
wird.

E Um den Ordner zu wechseln oder einen neuen Ordner
anzulegen, klicken Sie auf ,,Ordner wéhlen...”.

Digita Desktop Aktualisierer

E] Wéhlen Sie aus dem Aufklapp-
i rats evking Avenaig = Meni den Installationstyp aus.

[ Digita Desktop™ Anwendung

[ Goodies Ordner
= [ Digita Desktop Systemsoftware

[ Digita Desktop Erweiterung
= [J Digita Desktop Kamera Software

[ Digita Kamera Erweiterung

» Wurde die manuelle Installation gewéhlt, erscheint der
links dargestellte Installations-Bildschirm.

BEEE066

= uf dern Volume | 583 356K zgewahits Saftware: 0K

-
Y [
silo Installieren

Frev

K

« Klicken Sie auf die Checkbox [] links neben der Datei, die installiert werden soll.
Klicken Sie auf den Pfeil, um eine Liste der enthaltenen Dateien anzuzeigen.
Wahlen Sie hieraus die gewiinschten Dateien aus.
« Klicken Sie auf das ,i“ auf der rechten Seite, um Informationen zu den einzelnen Dateien zu erhalten.

Fortsetzung nachste Seite.
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ANSCHLUSS DER KAMERA AN DEN PC

o Klicken Sie auf , Installieren. VERWENDUNG DES PC-ANSCHLUR-KABELS SC-EX1

« Die Installation wird gestartet und auf dem Bildschirm erscheint die Fortschrittsanzeige des SchlieBen Sie die Kamera mit dem PC-Anschlu-Kabel SC-EX 1 an den seriellen Anschluf des Computers an.

Installationsvorgangs. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
g

» Nach abgeschlossener Installation erscheint das folgende Fenster.

[l Schalten Sie den Computer und
die Kamera aus.

Die Aktualisierung war erfolgreich. Sie miissen
!s Ihren Macintosh jetzt neu starten, um die
installierte Software benutzen zu kinnen.

Nehmen Sie die Objektiveinheit
ab.

CRewstar

Richten Sie das hervorstehende
Teil des seriellen Adapters SC-
EX 1 an der Vertiefung der
Kamera aus, und driicken Sie es
in die durch den Pfeil angezeigte
Richtung, bis ein Klicken zu
hdren ist.

fil Klicken Sie auf , Neustart”.
HIER BEFINDEN SICH DIE DATEIEN NACH DER INSTALLATION:
* Im vom Benutzer gewahlten Zielverzeichnis

Digita Desktop (Anwendungssoftware)
Goodies (Ordner)

* Im Ordner Systemerweiterungen
Digita Desktop (Systemerweiterung)
Digita Camera (Systemerweiterung)

« Bei der einfachen Installation werden alle aufgelisteten Dateien auf das Laufwerk kopiert. Wird die
benutzerdefinierte Installation gewahlt, so werden nur die ausgewéhlten Dateien auf das Laufwerk
kopiert.

] Stecken Sie den D-Sub-9-Pin-
Stecker des PC-Anschluf3-Kabels
SC-EX 1in den seriellen
Anschluf3 des PC’s.

« Richten Sie die Pins des seriellen Anschlusses am PC
zu den Lochern des Steckers aus, und driicken Sie

die Anschlisse fest zusammen. Danach kénnen Sie
mit den beiden Schrauben den Stecker festziehen.

« Wird die Kamera am Macintosh angeschlossen,
verwenden Sie den Macintosh-Adapter MA-EX 1 in
Kombination mit dem Kabel SC-EX 1, und schlieen
Sie es am Modem- oder am Druckeranschluf3 an.

Fortsetzung nachste Seite.
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ANSCHLUSS DER KAMERA AN DEN PC

MACINTOSH

16

* Richten Sie die Pins des Kabels an den Lochern des
Modem- oder Druckeranschlusses aus, und driicken
Sie die Anschlisse fest zusammen.

O Die meisten Macintosh Desktop-Modelle verfigen
Uber zwei serielle Anschlisse (einen Modem- und
einen DruckeranschluB). Verwenden Sie nach
Méglichkeit den Modemanschluf3, um die Kamera
anzuschlieBen.

O Der mit LocalTalk belegte serielle Anschlul

(normalerweise der DruckeranschluR) funktioniert
maoglicherweise nicht einwandfrei mit der Kamera.
Ist Ihr Druckeranschlu® mit LocalTalk belegt, schalten
Sie AppleTalk ,Aus" (wéhlen Sie ,Auswahl* aus dem
0 Menu) bevor Sie die Kamera am Druckeranschlufl
anschlief3en.

0 Einige Macintosh Modelle (PowerBook, PowerBook
Duo) haben nur einen seriellen Anschlul3, den
DruckeranschluB3.

O Mit 68K-CPUs: schalten Sie AppleTalk aus (wéhlen
Sie ,Auswahl“ aus dem O Menlii), bevor Sie die
Kamera anschlie3en.

* MacOS 8 oder héher:
Verwenden Sie das Modem-Kontrollfeld, um
»Verbindung“ auf , Druckeranschlu* einzustellen.

[ Schalten Sie die Kamera in die
Betriebsart ,PC-Verbindung®“.

« Schieben Sie den Betriebsartenschalter auf PC.

IrDA (NUR WINDOWS® 98 UND WINDOWS"® 95)

Anstatt die Kamera und den Computer mit einem seriellen Kabel zu verbinden, kann die Ubertragung auch
Uber eine Infrarotschnittstelle erfolgen.

IrDA stellt einen Standard zum drahtlosen Datenaustausch qar, der durch die IrDA (Infrared Data
Association) eingefuihrt wurde und die Infrarotstrahlung zur Ubertragung nutzt. Die Dimage EX ist
kompatibel zum IrDA-Standard (Ver. 1.0) und ermdglicht somit eine duRerst schnelle Datenubertragung
mit maximal 115kbps.

« Der IrDA-Standard kann unter Windows® NT und MacOS nicht verwendet werden.

Uberpriifen Sie folgende Punkte, um festzustellen, ob Ihr Computer die Infrarotiibertragung unterstiitzt:

1] Uberpriifen Sie, ob Ihr Computer tiber einen internen oder
externen IrDA-Adapter verfugt.

A Wahlen Sie ,Start O Einstellungen O Systemsteuerung*.

Doppelklicken Sie auf das Symbol , System*®, und wéahlen Sie
dann den Geratemanager.

Uberprifen Sie, ob der Unterpunkt , Infrarotgerate* aufge-
fuhrt wird (evtl. im Unterpunkt , Netzwerkkarten*), und
klicken Sie dann das + Zeichen auf der linken Seite an.

Uberpriifen Sie, ob in dem Zweig unter dem Eintrag
»Infrarotgerate” der Infrarot-Anschlufd fir Laptops oder
Desktop-Computer aufgefiuhrt wird.

« Diese Anzeige héngt vom verwendeten Betriebssystem ab.

E Klicken Sie auf OK, um das Fenster zu schliel3en.

Uberpriifen Sie, ob das Symbol , Infrarot* verfiigbar ist.
Doppelklicken Sie zum Offnen auf das Symbol.

Fortsetzung nachste Seite.
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ANSCHLUSS DER KAMERA AN DEN PC

Bl Klicken Sie auf das Register , Optionen*. ANSCHLIEREN
[l schalten Sie den PC an, und starten Sie Windows® 98 oder

4 Infrarol Monitor [2]x] E Stellen Sie sicher, dafl die beiden wind 505
Status : U | Einslellungenl \dent\likationl Kontrollfelder i Infrarotuber_ INAaows .
¥ Infrarat-Ubertragung aktivieren am: |COM1 VI tragung aktlvieren [Com port]“ SChalten Sle dle Kamera eln,
E;%tslellan der Software-Unterstiitzung flir COM4 und u n d ., Gerate | n Rel ChWel te
e suchen und Status anzeigen* Schalten Sie die Kamera in den Modus , PC Verbindung®.
Abiragentervall < ekunden M - -
aktIVI ert sin d ' » Schieben Sie den Betriebsartenschalter auf ,PC“.
¥ Software fiir Plug & Play-Gerate in Reichweite installieren
R e e | | [l Richten Sie das IrDA-Fenster der Kamera zum internen oder
externen Infrarotanschluf3 des Computers aus.
Stondord windohasicl « Die richtige Positionierung des IrDA-Fensters und des internen oder externen Infrarotanschlusses des
e Computers zueinander ist in der Skizze auf Seite 20 dargestellt.
ok | Abbrechen | berchien|  Hile | « Die Kamera wird vom PC automatisch erkannt, und die Verbindung wird hergestellt.
» Der Computer gibt einen Piepton von sich, wenn die normale Verbindung zwischen ihm und der

Kamera hergestellt worden ist.

[@ Klicken Sie auf OK, um das Fenster zu schliel3en.

Bei korrekter Verbindung erscheint im Status-Fenster des
Infrarot-Monitors die folgende Anzeige:

A Infrarot-Monitor BHE

Status |Dptmnen| Emstel\ungenl Idenlifikatmnl
} i Ein verfugbares Infrarot-Gerat ist in Reichweite.
Abfrageintervall fuir Gerdte in Reichweite: 3 Sekunden

[Die Softveare- nstallation fur Plug & Plag-Gerate in
Reichweite wurde aktiviert

Werfugbare Infrarot-Gerate in Reichweite:

X7 Minolta DCAM

[Klicken Sie auf "Hilfe", um sich iiber die Kommunikation mit
Infrarat-Gerdten zu infarmieren. |

Ok I Abbrechen IGemetmen Hilfe:

Das Status-Fenster kann wie folgt gedffnet werden:
1. Wéhlen Sie , Start O Einstellungen O Systemsteuerung*.
2. Doppelklicken Sie auf den Infrarot-Monitor, und klicken Sie auf das Register ,, Status”.
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ANSCHLUSS DER KAMERA AN DEN PC

STARTEN DER SOFTWARE

Das IrDA-Fenster auf der Vorderseite der Diméage EX sollte in
einem Winkel von maximal 30° und einem Abstand von 30-
60cm zum internen oder externen Infrarotanschlufld des
Computers positioniert werden.

[ANSICHT VON DER SEITE]

IrDA-Fenster auf der Vorderseite der IrDA Ubertragungseinheit eines Laptops
Dimage EX oder IrDA Schnittstelle.

- >

30 — 60cm

[ANSICHT VON OBEN]

« Stellen Sie sicher, daR die IrDA-Ubertragungseinheiten sich direkt gegeniiberstehen.
« Die oberen Abbildungen stellen einen allgemeinen Richtwert dar. Abhéngig vom benutzten PC
kdnnen sich die Werte etwas unterscheiden.
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UNTER WINDOWS® 95/98/NT
] Verbinden Sie die Kamera mit dem Computer (S. 15/17).

Schalten Sie die Kamera an, und schieben Sie dann den
Betriebsartenschalter auf ,PC“.

Schalten Sie den Computer ein.

[ Wahlen Sie ,Start O Programme O Digita Desktop [ Digita
Desktop“.

* Wenn die Anwendung gestartet ist, erscheint das Datei-Fenster.

H Digita Desktop M= E3

Dratei offnen

Ordner affren

Suchen Yerbinden Erstellen

Klicken Sie auf , Verbinden*®.

* Es erscheint das folgende Fenster.

Wahlen Sie ein Aufnahmegerat aus: E

i

Digita-Kamera [Seriel]
Digita-K.armera [USE]

0K | abbrechen |

[ Klicken Sie auf die gewiinschte Art der Verbindung und
dann auf OK.

« Wahlen Sie zwischen seriellem Anschluf3 und Infrarotverbindung.

Fortsetzung nachste Seite.
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STARTEN DER SOFTWARE

* Wenn die Kamera angeschlossen ist, erscheint das Kamerabedienfeld.

[ Digita Camera !EIE

510@s

o] (o] @ & *

o 77 o |
Futgenommene Bilder

_IKomtinuierich

« Das Kamerabedienfeld erscheint nicht, wenn die Verbindung nicht hergestellt werden kann.

Uberprifen Sie folgende Punkte, wenn das Kamerabedienfeld nicht angezeigt wird.

1. Sind die Kamera und das serielle PC-Anschluf3-Kabel richtig miteinander
verbunden? (siehe Seite 15).

2. Ist das serielle PC-Anschluf3-Kabel fest angeschlossen? (siehe Seite 15).

3. Haben Sie die richtige Verbindungsart ausgewahlt? (siehe Seite 15 - 20).

4. Ist die Kamera angeschaltet?

5. Befindet sich eine CompactFlash™ Karte in der Kamera?

6. Befindet sich die Kamera in der Betriebsart PC-Verbindung? (siehe Seite 16).

7. Uberpriifen Sie, ob der Treiber fiir die serielle Schnittstelle richtig installiert ist
(Lesen Sie hierfiir in der Windows-Hilfe oder dem Handbuch Ihres Computers
nach).

8. Stellen Sie sicher, dal3 Sie keine Programme installiert haben, durch die der
Zugriff auf den seriellen Anschluf3 verhindert wird.

Nachdem Sie diese Punkte Uberpriift haben, schalten Sie die Kamera aus und
wiederholen zum erneuten Starten der Software die Schritte auf Seite 20.

22

MacQOS

[l Verbinden Sie die Kamera mit dem Macintosh (S. 15-16).
Schalten Sie die Kamera an, und schieben Sie dann den
Betriebsartenschalter auf ,PC“.
Starten Sie den Macintosh.
Offnen Sie den Ordner, der das Programm Digita Desktop™

enthéalt (der bei der Installation gewéahlte oder der neu
angelegte Ordner).

Doppelklicken Sie auf das Digita Desktop™-Symbol.

O=——s.16—0H

S 0bjekte, 966 ME frei

1] »

» Doppelklicken Sie auf dieses Symbol.

[rigita Desktop™

S

4 [l [»

« Digita Desktop™ wird gestartet, und es erscheint das Digita Desktop™-Fenster.

Digita Desktop™ =——H
Dakei dffrien
Ordner offrien
Suchen Yerbinden Anlegen

Fortsetzung nachste Seite.
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STARTEN DER SOFTWARE

[ Klicken Sie auf , Verbinden*.

* Wenn die Kamera angeschlossen ist, erscheint das Kamerabedienfeld.

O =——"nigitaKamera————— B} Kamerabedienfeld

= G

Aufnahmen

L] kentinu. [ Aktualisieren
Einstellungen m a4 Yo

« Wenn die Verbindung nicht hergestellt werden kann, erscheint anstelle des Kamerabedienfeldes ein
Fehlerhinweis.

Uberpriifen Sie folgende Punkte, wenn das Kamerabedienfeld nicht angezeigt wird.

1. Sind die Kamera und das serielle PC -Anschluf3-Kabel richtig miteinander
verbunden? (siehe Seite 15).

2. Uberpriifen Sie, ob der Macintosh Adapter MA-EX1 und das serielle AnschluR3-
Kabel SC-EX1 richtig miteinander verbunden sind.

3. Ist das serielle PC-AnschluR-Kabel fest angeschlossen?

4. Wurde die Kamera an einem dem LocalTalk zugewiesenem seriellen Anschluf3
angeschlossen?

5. MacOS 8: Uberpriifen Sie im Modem/Kontrollfeld die Einstellung fir den Modem-
AnschluRR. (Seite 16).

6. Ist die Kamera angeschaltet?

7. Befindet sich eine CompactFlash™ Karte in der Kamera?

8. Befindet sich die Kamera in der Betriebsart PC-Verbindung?

Nachdem Sie diese Punkte Uberpriift haben, schalten Sie die Kamera aus und
wiederholen die Schritte auf Seite 23, um die Software erneut zu starten.

Falls das Problem dadurch nicht gel6st werden kann, installieren Sie die Software

nochmals nach den Anweisungen auf Seite 12, und starten Sie daraufhin das
Programm erneut.
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KURZANLEITUNG

GRUNDFUNKTIONEN (DATEI-FENSTER,
BILDBEARBEITUNGS-FENSTER)

Betrachten und Bearbeiten der Bilder der Kamera auf dem Computer.

Starten Sie die Software (siehe S. 21, S. 23).
Klicken Sie im KontroII-Fenste: auf ,Verbinden“ (S. 21, S. 23).
Es erscheint das ;amerabedienfeld.
Klicken Sie auf den Bvutton .Inhalt (S. 29).
Es erscheint das D:\tei-Fenster (S. 29).

Funktionsumfang des Datei-Fensters

« Anzeige der Bilder auf der Kamera (als Miniaturbild).

« Herunterladen ausgewabhlter oder aller Bilder von der CompactFlash™ Karte auf die Festplatte des
angeschlossenen Computers.

« Anzeigen und Ausdrucken der auf die Festplatte heruntergeladenen Bilder als Miniaturbilder

« Léschen ausgewahlter oder aller Bilder in der Kamera.

Weitere Details auf Seite 28.

v
Doppelklicken Sie auf das Bild, um es zu vergrofRern
(siehe S. 52).
v
Das Bild wird in voller Gr63e im Bildbearbeitungs-Fenster
angezeigt (S. 52).

Funktionsumfang des Bildbearbeitungs-Fensters

« Bearbeiten des angezeigten Bildes (Einstellung von Helligkeit, Kontrast und Farbe, Spiegeln und Drehen
des Bildes sowie BildgréRenénderung (Bildaufldsung).

« VergroRern und Verkleinern der Anzeigeflache.

« Ausdrucken des angezeigten Bildes.

Weitere Details auf Seite 51.

Fortsetzung nachste Seite.
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v
Wahlen Sie Datei , Speichern unter” (S. 69).

v

Geben Sie den Dateinamen ein, bestimmen Sie das
Verzeichnis, in dem das Bild gespeichert werden soll, wahlen

Sie das Dateiformat, und klicken Sie dann auf ,, OK*.

v

Das Bild wird gespeichert.

Gespeicherte Bilder... SOftware-BeC“enung

« ...kdnnen im Datei-Fenster angezeigt werden,
« ...k6nnen mit anderen Anwendungen bearbeitet werden,
¢ ...kdnnen fir Diashows verwendet werden.
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ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

FUNKTIONSUMFANG DES DATEI-FENSTERS

Das Datei-Fenster dient zur Anzeige der Bilder (im Miniaturbildformat) von der CompactFlash™ Karte der
Kamera oder der Bilder, die auf die Festplatte des angeschlossenen Computers heruntergeladen wurden
(S. 32, S.33).

Funktionsumfang des Datei-Fensters

« Herunterladen von ausgewabhlten oder allen Bildern von der Kamera auf die Festplatte des
angeschlossenen Computers.

« Loschen ausgewahlter oder aller Bilder in der Kamera.

« Doppelklicken Sie auf ein Miniaturbild und lassen es im Bildbearbeitungs-Fenster anzeigen. (S. 52).

« Sortieren heruntergeladener Bilder nach Namen oder Datum. (S. 44).

VOR DER ARBEIT MIT DEM DATEI-FENSTER

= DigitaKamen——H& Gehen Sie die Anweisungen auf den Seiten 22 und 24
durch, wenn das Kamerabedienfeld nicht angezeigt wird.

Aufnahmen

Format

Blitz

[ kentinu nkmnllsleren

Zeitgeber

e e O —

Kamerabedienfeld
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ANZEIGEN DER BILDER DER KAMERA

Lassen Sie sich die auf der CompactFlash™ Karte in der Kamera gespeicherten Bllder anzeigen.

MoigiaComers = n Klicken Sie im

;“':'@ Kamerabedienfeld auf

A o den Button , Inhalt®.

« Es erscheint das Datei-Fenster mit einem einzelnen
Symbol darin, das alle Bilder der Kamera als eine

. @ Gruppe repréasentiert.

__| Kentinuieriich Mualls\erﬁn

selbstausiosel

o] (] @+
[

Klicken Sie auf den Button , Inhalt”.

Doppelklicken Sie auf das Gruppen-Symbol.

* Im Datei-Fenster werden alle Bilder der Kamera als Miniaturbilder angezeigt.
Gruppen-Symbol

M ES | [ 2Ex15.0 (=1 B3
reicht

™ 2
Daies_Beaboien_nscht_Hife

Soomenralie =] B8 BB sw.,mnﬁ l_ﬁﬂ Scroll-
B m +— Pfeil
\J O L
= Scroll-
’ ‘ I Balken

Fr, don 01,1980 Fi, dan 01,1598 i, an 01,1998 Fr,don 01,1950 5

Doppelklicken

O Intervall-, Serien- und Gruppenbilder der Kamera werden durch ein einziges
Miniaturbild reprasentiert (siehe oben ,Gruppen-Symbol”). Doppelklicken Sie auf
das Gruppen-Symbol, um die Bildserie anzeigen zu lassen. (MacOS: Das
Gruppen Symbol zeigt anstatt des Digita Logos das letzte Bild der Serie an).
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ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

ANZEIGEN DER BILDER DER FESTPLATTE DATEIEN SUCHEN

Lassen Sie sich die auf der Festplatte gespeicherten Bilder anzeigen. Wahlen Sie die gewilinschten Bilder auf der Festplatte aus, um sie in einer Liste anzuzeigen.

n Klicken Sie im Kontroll-Fenster auf den Button , Datei 6ffnen”. M Digita Desktap = E n Klicken Sie im Fenster auf den
Button ,, Suchen*.

D atei Gifnen

a1 Digita Desktop HiE B Ordrer dfinen

Datei tffrnen Suchen Verbinden Erstellen

Ordner dffren

Geben Sie den Namen der gewlinschten Datei oder des

Suchen ‘Werbinden Erstellen
gewinschten Verzeichnisses in das Fenster
. « -
5 ; ia R 5 Dateien suchen® ein.
A Wahlen Sie den Ordner, der die Bilder enthélt. "
Dateien suchen [-[o[x] * Soll beispielsweise auf der Festplatte mit dem
Unter Windows Unter MacOS Name erihalt Laufwerksbuchstaben C nach Bildern mit dem
= B I - ProgrammeFlashP: T Ordner auswihlen Dateinamen Beispiel-01.jpg, Beispiel-02.jpg gesucht
oot ot Ordner auswahlen: werden, geben Sie ,C:“ unter ,Suchen in :“ ein, und
= Data B Eser (i eetie klicken Sie auf ,Unterordner einbeziehen”.
= Desktop -
2 B oo & downioad
Er=] kette (6] = . .
e T) Schreibtisch Dateien suchen [=[1] * Durch Klicken auf den Button , erweiterte Suche”
B o e %”‘3“9“ O wird das Fenster vergroRert, und es erscheinen als
- WindBs [F) German . . . .
-8 Dimageen (G:] [ slide show Sushen n: [C-\PregrammenF lashPoint Digha Deskiop | Oichet ausuahien weitere Suchkriterien das Datum, an dem die Datei
g \gfe?hse:datentvager ) ~| [ Abbrechen | 0 Dateien gefunden zuletzt geandert wurde, die DateigréRe und der
; ystemsteverung
{3 Druck - Such Dateityp des Bildes.
@i%w;:;: [ ETETe TR IA ] H T ]l [&] Emeitet [ Unterordner einbeziehen WE T yp
1 Onine Dierse % Datei gedindett am Al Typan
Auswahlen ,Name des Ordners* I Rlic Bhisss B ineet bl
F__ | Abbrechen @ Wi [FhotoDF po)
[V Macirtash Pictl pet)
¥ Dateigrge [1000
OK  Weniger % Mehr

Klicken Sie auf ,OK“ (MacOS: Auswéahlen ,Name des
Ordners”), um das Datei-Fenster zu 6ffnen und die Bilder als
Miniaturvoransicht anzeigen zu lassen.

] Klicken Sie auf ,Suchen“, um die
Suche zu starten.

« Das Datei-Fenster 6ffnet sich, und die gefundenen
Dateien werden als Miniaturbilder angezeigt.

« Dateien verschiedener Ordner werden in
verschiedenen Dateifenstern angezeigt.

Sschsbrn [ 3 ben -

El

« Doppelklicken Sie auf einen Ordner, um ein neues Datei-Fenster zu 6ffnen und die Bilder dieses Ordners
Ordner als Miniaturvoransicht anzeigen zu lassen.
« Werden die Bilder tber den Explorer oder Finder geléscht, wahrend das Datei-Fenster gedffnet ist, kann
dies zu einem Abbruch der Anwendung (Digita Desktop™) fiihren.

™ iy
Fovi o 1568 P 1950

« Doppelklicken Sie auf einen Ordner, um ein neues Datei-Fenster zu 6ffnen und die Bilder im
Miniaturbildformat anzeigen zu lassen.

* Werden die Bilder Uber den Explorer (MacOS: Finder) geléscht, wahrend das Datei-Fenster getffnet
ist, kann dies zu einem Abbruch der Anwendung (Digita Desktop™) fuhren.
SchlieBen Sie mit einem Klick auf den ,Beenden“-Button das Datei-Fenster, bevor Sie Bilddateien
l6schen.

30 31



ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

BILDER VON DER KAMERA HERUNTERLADEN

Ubertragen Sie ausgewéhlte oder alle mit der Kamera aufgenommene Bilder auf die Festplatte des
angeschlossenen Computers.

UNTER WINDOWS® 95/98/NT

] Lassen Sie sich die Bilder auf der Kamera im Datei-Fenster
anzeigen (S. 29).

» Wird eine Gruppe angezeigt, 6ffnen Sie mit einem Doppelklick darauf das Datei-Fenster und lassen
Sie sich die Bilder dieser Gruppe als Miniaturvoransicht anzeigen.

Wahlen Sie das gewunschte Bild mit einem Mausklick aus.
* Um mehrere Bilder auszuwahlen, klicken Sie diese der Reihe nach mit gedriickt gehaltener Strg-Taste
an.
* Um die Auswahl furr ein vorher ausgewahites Bild wieder aufzuheben, klicken Sie es mit gedruckt
gehaltener Strg-Taste an.
« Um alle Bilder auszuwéhlen, gehen Sie im Menu , Bearbeiten* auf die Option , Alle auswéahlen”.

E] wahlen Sie aus dem Datei-Menii ,Herunterladen”.

ﬂ Legen Sie das Zielverzeichnis fest, in das die Bilder
heruntergeladen werden sollen.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen®, um das Herunterladen abzubrechen.

Klicken Sie auf OK.

« Die Bilder werden heruntergeladen. Nachdem das Herunterladen abgeschlossen ist, wird auf dem
Bildschirm wieder das Datei-Fenster angezeigt.

O Die heruntergeladenen Bilder kdnnen ebenfalls im Datei-Fenster angezeigt
werden (S. 53).

« Offnen Sie das Bildbearbeitungs-Fenster, um einfache und grundlegende Bildbearbeitungen
durchzufiihren.
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UNTER MacQOS
[l Lassen Sie sich die Bilder auf der Kamera im Datei-Fenster
anzeigen (S. 29).

» Wird eine Gruppe angezeigt, 6ffnen Sie mit einem Doppelklick darauf das Datei-Fenster und lassen
Sie sich die Bilder dieser Gruppe als Miniaturvoransicht anzeigen.

Wahlen Sie das gewtlinschte Bild mit einem Mausklick aus.
* Um mehrere Bilder herunterzuladen, klicken Sie diese der Reihe nach mit gedriickt gehaltener
Shift-Taste an.
* Um alle Bilder auszuwahlen, gehen Sie im Menl Bearbeiten auf die Option “Alle auswéhlen”.
* Um die Auswahl fir ein vorher ausgewahltes Bild wieder aufzuheben, klicken Sie es mit gedriickt
gehaltener Shift-Taste an.

E] Wahlen Sie aus dem Anzeige-Meni die Option , Ausgewéhite
Bilder auf Platte kopieren”.

* Wahlen Sie aus dem Anzeige-Menu , Alle Bilder auf Platte kopieren”, um alle Bilder auf die
Festplatte zu kopieren, unabhéangig davon, ob sie vorher ausgewahlt worden sind oder nicht.

Anzeige
Inhait 3
Sortieren nach » G Neuer Ordner | % = Data
Ausgewdhite Bilder auf Platle kopieren... [2] (Ruswerfen
fille Bilder auf Platte kopieren..

chreibtisc

Ausgewahlte Bilder [oschen...
Alle Bilder loschen... L
Bild zu Gruppe hinzufugen... =
Gruppierung aufheben Prafix des Datei Abbrechen
Bild hochladen... Bild ]

ﬂ Legen Sie den Zielordner und den Namen fur die Bilder fest,
die heruntergeladen werden sollen.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen“, um das Herunterladen abzubrechen.

Klicken Sie auf , Sichern®.

- Die Bilder werden heruntergeladen. Nachdem das Herunterladen
abgeschlossen ist, wird auf dem Bildschirm wieder das Datei-Fenster
angezeigt.

O Die ausgewdhlten Bilder werden in das Zielverzeichnis unter dem

vorangestellten Dateinamen heruntergeladen und unter diesem mit der von
der Kamera bestimmten Bildnummer aufgefihrt.

Wird z.B. als vorangestellter Dateiname ,Bild“ gewahlt, und es werden
insgesamt 5 Bilder heruntergeladen, so werden sie als Bild001, Bild002,
Bild003, Bild004 und Bild005 gesichert.

« Die heruntergeladenen Bilder kénnen im Datei-Fenster angezeigt werden
(S. 53).

« Offnen Sie das Bildbearbeitungs-Fenster, um einfache und grundlegende
Bildbearbeitungen durchzufuhren.
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ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

BILDER VOM PC AUF DIE KAMERA UBERTRAGEN

Laden Sie Bilder von der Festplatte auf die Kamera.

UNTER WINDOWS 95/98/NT

Lassen Sie die Bilder der Kamera im Datei-Fenster anzeigen
(S. 29).

A Wahlen Sie aus dem Datei-Menii , hochladen”.

« Es erscheint das folgende Fenster.

Offnen
B Eeabelen Ansoht H ,ﬁ =
: Ex15_M S @l =
[iffnen Suchenir: | 3 Ex15_| =

Wrrenennen: 1PO0000T 7. jpg @ POOODOSY.ipg
Gruppieren POO0OMZips B POO0D7.ipg
[ETUpEE Suf GeeT PO0O00031.jpg
PODO0032 jpg
PODO0036 jpg
PO000043.jpg

Info abrufen,

Seite einichten
Album dnacken

Eesten StigsP Dateiname:  [PO0D0038.jpg Offmen I
Altualisieren Dateiyp: [ Types | Abbrechen

Beenden

E] Wahlen Sie das Bild aus, das hochgeladen werden soll.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um das Kopieren abzubrechen.

B Klicken Sie auf , Offnen”.

« Die Bilder werden hochgeladen, und nach Beendigung des Vorgangs wird auf dem Bildschirm wieder
das Datei-Fenster angezeigt.

« Der Dateiname wird automatisch mit der DOS-Dateinamenskonvention konvertiert gespeichert
(8 Zeichen, Punkt, 3 Zeichen Datei-Kennung).
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UNTER MacOS

[ Lassen Sie sich die Bilder auf der Kamera im Datei-Fenster
anzeigen (S. 29).

Wahlen Sie aus dem Anzeige-Menu , Bild hochladen..””.

* Es erscheint das folgende Fenster.

=

Inhalt 3 @ EX15. 01 3 = Data
Sortieren nach » (7] Neuer Ordner B
Ausgewidhlte Bilder auf Platte kopieren... @PODDDOTLJPE —~ Schreiblisch
fAlle Bilder auf Platte kopieren... &) sample018.jpg __'3 reibtisci
Ausgewihlte Bilder lischen... | [ || EREEGRE]N—( T
Alle Bilder lischen... Abbrechen
I T &) sample036.jpg

ild zu Gruppe hinzufiigen... is0a0 — "ml
Gruppierung auTheben @samp ki -IPg

Bild hochladen... N Format: | flle Typen | &

E] Wéhlen Sie das Bild aus, das hochgeladen werden soll.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um das Kopieren abzubrechen.

B Klicken Sie auf ,Auswahlen”.

« Die Bilder werden hochgeladen, und nach Beendigung des Vorgangs wird auf dem Bildschirm wieder
das Datei-Fenster angezeigt.

 Der Dateiname wird automatisch mit der DOS-Dateinamenskonvention konvertiert gespeichert
(8 Zeichen, Punkt, 3 Zeichen Datei-Kennung).
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ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

ANZEIGE DER BILDINFORMATIONEN AUSDRUCKEN VON MINIATURBILDERN

Die Bildinformationen (Dateiformat, GréRe, Datum der Erstellung oder der Anderung, Bildtiefe, Breite und Die auf dem Datei-Fenster angezeigten Miniaturbilder kénnen bei Bedarf ausgedruckt werden.
Hohe des Bildes) lassen sich wie folgt anzeigen:

[l Offnen Sie das Datei-Fenster (S. 29 und S. 30).

« Die Bilder von der Kamera oder der Festplatte kénnen als Album ausgedruckt werden.
» Ausgewabhlte Miniaturbilder kénnen ausgedruckt werden.

[l Wéhlen Sie aus dem , Datei“-Meni , Album drucken” (wéhlen
Sie beim MacOS , Album drucken® aus dem , Ablage“-Menu).

« Es erscheint das folgende Fenster.

1] Offnen Sie das Datei-Fenster (S. 29 und S. 30).
[ Wénhlen Sie das Bild mit einem Mausklick aus.

E] wahlen Sie aus dem Datei-Menii , Info abrufen...”.

« Es erscheint das Informations-Fenster

lmﬁe:arbellen fnsicht Hi ! C:AEX15_01\P0000071.JPG HE R Unter Windows Unter MacOS
fenerren Dater  Hilfe
glupp\elenﬂ. Album drucken
B Tup: JPEG “ éﬂ * a Spaltenanzahl:
iuneteden Grahe: 1379 KB [1.411.074 Byte) ArzahiSpaten  J2 =] fHiEmRany | zetensnzan: ]
Ers-tfallt: October 28, 1538 05:04PM ) Anzahl Zeilen 2 = 2' i B Qualitét: @ Entwurf O Fein
Seite sinrichten Geandert: danuary 01. 1393 11:414M Oualitat: & Erfru € Fein 2- 4 Dateinamen anzeigen
Albur drucken Bildtiefe: Millionen Farben [~ Dateinamen anzeigen
Drucken SugeF o ) Abbrechen
T — Breite: 1344 Pizel Abbrechen | " Drugken | y
B — Hihe: 1008 Fixel
« Fiir Diashows kénnen die Bildinformationen nicht angezeigt werden. Leg en Sie die Anzahl der Spalten und Zeilen fest, und

klicken Sie dann auf den Button , Drucken”.

« Der Druckvorgang wird gestartet.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um das Fenster zu schlie3en, ohne da die Miniaturbilder ausgedruckt
werden.

* Lesen Sie gegebenenfalls, bevor Sie Bilder ausdrucken, im Handbuch lhres Druckers nach.

36 37



ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

BILDER AUF DER KAMERA LOSCHEN

Loschen Sie alle oder ausgewahlte Bilder auf der Kamera (CompactFlash™ Karte).

n Lassen Sie die Bilder der Kamera im Datei-Fenster anzeigen.

» Wird eine Gruppe angezeigt, kénnen Sie mit einem Doppelklick darauf ein neues Datei-Fenster 6ffnen
und sich die Bilder der Gruppe im Miniaturformat anzeigen lassen.

Klicken Sie auf das Bild, das geléscht werden soll.
* Um mehrere Bilder auszuwahlen, klicken Sie diese der Reihe nach mit gedriickt gehaltener
Strg-Taste (Shift-Taste beim MacOS) an.
* Um alle Bilder auszuwéhlen, gehen Sie im Bearbeiten-Meni auf die Option “Alle auswahlen”.
* Um die Auswahl fir ein vorher ausgewahltes Bild wieder aufzuheben, klicken Sie es mit gedriickt
gehaltener Strg-Taste (MacOS: Shift-Taste) an.

Wahlen Sie ,L6schen” aus dem Bearbeiten-Meni
(MacOS: ,,Ausgewahlte Bilder I6schen..." aus dem Anzeige-
Men).
* MacOS: Wahlen Sie aus dem Anzeige-Menu die Option ,Alle Bilder von der Kamera I6schen”, um alle

Bilder zu I6schen, unabhangig davon, ob sie vorher ausgewahlt worden sind oder nicht.
« Es erscheint das folgende Fenster.

Unter Windows Unter MacOS

VIEWER I Ausgewdhlte Bilder lischen?

& Sallen die markierten D ateien/Ordner geloscht werden?

. Men | [Abbrechen]] [ o0k |
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B Klicken Sie auf ,Ja” (MacOS: ,OK"), um die ausgewéhlten
Bilder zu I6schen.
« Klicken Sie auf ,Nein“ (MacOS: ,Abbrechen”) , wenn die ausgewahlten Bilder nicht geldéscht werden
sollen oder Sie einen Fehler gemacht haben.
» Nachdem die ausgewahlten Bilder geléscht wurden, wird auf dem Bildschirm wieder das

Datei-Fenster angezeigt.
* Wahrend des Léschvorganges darf die CompactFlash™ Karte nicht aus der Kamera entfernt werden.

O Versucht man, ein schreibgeschutztes Bild zu I6schen, erscheint die folgende
Meldung (siehe Kamera-Bedienungsanleitung, Abschnitt “Bilder mit
Schreibschutz versehen”).

YIEWER [ <]

& 2 Ex15_01/PO0DD0SY JPG kann nicht geloscht werden
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ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

ANLEGEN EINER NEUEN GRUPPE

Hierbei wird im Datei-Fenster eine neue Gruppe angelegt, wobei die Bilder der Kamera voriibergehend
angezeigt werden.

[l Lassen Sie die Bilder der Kamera im Datei-Fenster anzeigen.

» Wird eine Gruppe angezeigt, kénnen Sie mit einem Doppelklick darauf ein neues Datei-Fenster 6ffnen
und sich die Bilder der Gruppe im Miniaturformat anzeigen lassen.

Klicken Sie die Bilder an, die in der Gruppe enthalten sein
sollen, und wéhlen Sie dann aus dem Datei-Meni die Option
,Gruppe” (MacOS: , Gruppieren” aus dem Anzeige-Menu).

* Um mehrere Bilder auszuwahlen, klicken Sie diese der Reihe nach mit gedriickt gehaltener
Strg-Taste (MacOS: Shift-Taste) an.

g] Geben Sie den Gruppennamen in das Fenster ein, und
klicken Sie auf OK.

» Es wird eine neue Gruppe mit den ausgewahlten Bildern angelegt.

™ 2:Ex15_01 [_ o] x]

Datei Bearbeiten  Ansicht  Hile

Soitieren na W ame -

.| ERls=,

Gruppenname eingeben (bis zu 8 Zeichen)

222

| L1210 PO00003E.JPG
F Fri, Jan 01,1833

Abbrechen | K|

HAUSE

PO000049.JPG PO0000S7.JPG PO0000T1.JPG P0000214.JPG
Fti, Jan 01,1999 Fi, Jan 01,1999 Fri, Jan 01,1999 Fri, Jan 01,1999 -
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ERSTELLEN EINES NEUEN ORDNERS

UNTER WINDOWS® 95/98/NT

] Lassen Sie sich die Bilder auf der Festplatte anzeigen (S. 30).

A Wahlen Sie aus dem Datei-Menii , Ordner erstellen”.

Beatbeilen Ansicht H

HErimterader
Heehladen

| atbrfen..

Seite giniichten
Albur diucken
Drucken Shg+P

Aktualisizren

Beenden

E]l Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein.

B[] E3

8 Schnellanzeigl [ =y Ex501 =

‘sampleddsjpg PODD0T1.IPG samplen17.ipg ‘sample01s.jpg
Fr, Jan 01,1999 Fri, Jan 01,1368 Fri,dan 01,1393 Fri,Jan 01,1398

Neuer Ordner
‘ LE
! -

Geben Sie hier den Namen fur den Ordner ein

Fri, Jan 01, 1998 Fri, Jan 01, 1388 Fri, dan 01,1338
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ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

UNTER MacOS

[l Lassen Sie sich die Bilder auf der Festplatte im Datei-Fenster
anzeigen (S. 30).

Ordner auswahlen: Wahlen Sle aUS dem Ablag e'

- . o lata Meni , Ordner 6ffnen”, um das
ownloa = __ﬂuswerfen n ”

5 auten If](cafnster ,Ordner auswahlen” zu
renc TTITITT orrnen.

%;Hm:n

il stide show P « Offnen Sie den gleichen Ordner, damit die gerade

-] |_fbbrechen angezeigten Bilder gespeichert werden.
[Auswanien “ex15_01” | [ Offnen ||

_ Klicken Sie auf den Button
Name des neuen Ordners: i Neuer Ordner”, und geben Sie

[onneTiter ] den Namen ein.

ﬂGeben Sie den Namen ein, und klicken Sie auf ,Anlegen”.

Der neu erstellte Ordner wird angezeigt, wenn das
Fenster ,Ordner wahlen” durch Klicken auf
~Auswahlen Ordnername" geschlossen wurde.

O———— Inhalt von “ERI5.01” =]
]

(e
I

. ]

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Erstellter Ordner
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VERANDERN DER BILDANZEIGE

Die Bildanzeige im Miniaturbildformat kann geéndert werden, so daR je nach Wunsch Dias, kleine Dias
oder eine Listenansicht der Dias angezeigt wird.

1] Offnen Sie das Datei-Fenster(S. 29, S. 30).

« Die Art der Bildanzeige kann geéndert werden, je nachdem, ob die Bilder von der Kamera
(CompactFlash™ Karte) oder von der Festplatte angezeigt werden sollen.

T WINDOWS
= +] v i
Sateennach | w Wahlen Sie aus dem
St . .. . "
Yorsinstellungen fir Schnellanzeige Ansic h t-Menu " Anzel g e nac h ,

und wéhlen Sie je nach Wunsch
.Dia", ,Kleindia” oder ,Liste”.

UNTER MacQOS

Bilder von der Kamera: Wahlen Sie aus dem Anzeige-Menu
die Option ,Ansicht nach”, und wahlen Sie aus dem
Unterment ,Dia”, ,kleines Dia” oder ,Liste".

Bilder von der Festplatte: Wahlen Sie aus dem Ansicht-Men
die Option ,Inhalt*, und wahlen Sie aus dem Unterment
.Dia’,  kleines Dia” oder ,Liste".

WINDOWS®UND MACOS

Die Optionen ,Dia”, ,kleines Dia” und , Liste” kbnnen auch durch
Klicken auf die Symbole in der Werkzeugleiste gewéahlt werden.

Sartieren nalm E | %J S Schnellanzeig{ | 5 Ex15.0 -
1
Dia kleines Dia Liste

« Die Miniaturbildanzeige andert sich wie folgt:

Dia kleines Dia Liste

T
e
T oo | cend 0




ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

ANDERN DER SORTIERREIHENFOLGE

Die Miniaturbilder des Datei-Fensters lassen sich nach Dateinamen, Datum, Gréf3e u.s.w. sortieren.

n Offnen Sie das Datei-Fenster (S. 29, S. 30).

« Die Sortierreihenfolge kann fur die Bilder der Kamera oder der Festplatte geandert werden.

[ ansicht JETES WINDOWS

Anzeigen nach 3 I

Sortieren nach »
Audia

Griohe

At

Datum
Kategorie »

Fd Wahlen Sie aus dem Anzeige-
Menti , Sortieren nach” und
dann aus dem Untermenu die
Sortierreinefolge.

Schnellanzeige
Woreinstellungen flr Schnellanzeige

MacOS

Wahlen Sie aus dem Ansicht-Menu die Option , Sortieren
nach” und dann aus dem Unterment die Sortierreihenfolge.

WINDOWS® UND MacOS

Die Sortierreihenfolge kann auch durch Klicken auf die Drop-
Down-Liste der Werkzeugleiste ausgewéahlt werden.

Sortieren na

1 Kategorie

Ak
D atum
K.ateqorie

Die Sortierreihenfolge kann tber den Namen, die
angehéngten Audiodateien, die Gro3e, das Datum
und die Kategorie bestimmt werden.

Name - .-+ -+ -o -+ Alphabetische Sortierung nach Dateinamen

Audio -+ .-+ .-+ -+ -+ Sortierung danach, ob Audiodateien angehéangt sind oder nicht

GroRRe - -+ .-+ .-+ .-+ Sortierung nach Bildgro3e

Typ -+ -+ =-» -o -+ .- Alphabetische Sortierung nach Dateityp

Datum - - - .-+ Sortierung der Bilder nach ihrem Aufnahmedatum

Kategorie --- --- --- --- Sortierung nach benutzerdefinierten Kategorien (z.B. Freunde, Haustiere)
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SCHNELLANSICHT DER BILDER

Wiedergabe der Bilder von der Festplatte.

n Lassen Sie sich die Bilder auf der Festplatte im Datei-Fenster
anzeigen (S. 30).

A Wahlen Sie aus dem Ansichts-Menii die Option
»Schnellanzeige” aus.

« Die Schnellansicht kann auch durch Anklicken des entsprechenden Buttons aus der Werkzeugleiste
gestartet werden.

« Die Wiedergabe erfolgt mit den fir die Schnellansicht gewahlten Einstellungen (Beschreibung siehe
néchste Seite).

« Die Wiedergabe kann durch Driicken einer beliebigen Taste gestoppt werden (z.B. Leertaste).

Sortieren hal Mame - 222 R

-

Anzeigen nach &k Schnellanzeig |f=l Win95g [C:) =

Sortigren nach 2

Schnellanzeige-Button

Schnellanzeige
Wareinstelungen fiir Schnellanzeige
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ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

SCHNELLANZEIGE-VOREINSTELLUNGEN NAMEN EINES BILDES ANDERN

ANDERN SIE DEN NAMEN EINES AUF DIE FESTPLATTE HERUNTERGELADENEN BILDES.

Wahlen Sie aus dem Ansichts-Menu
Voreinste”ungen fUI' Schnellan Zeige“ . Der Name der Bilder in der Kamera kann nicht veréandert werden.

Es o6ffnet sich das Fenster fur die Einstellungen der Schnellansicht.

[l Lassen Sie sich die Bilder auf der Festplatte im Datei-Fenster

Voreinstellungen fir Schnellanzeige | Die BildgréRe wird automatisch so anzeigen (S. 30).
eingestellt, daR der Bildschirm
[ BEild an &nzeige anpassen _— ausgefillt wird. Wahlen Sie das Bild mit einem Mausklick aus.
¥ Bilddateinamen anzeioen Zusammen mit dem Bild wird auch
¥ Endiosschisife der Dateiname angezeigt Klicken Sie auf den Dateinamen des Bildes, um den Cursor
| Immer vom Anfang \\Die Diashow wird i einer zu sehen (MacOS: Doppelklick).
Endlosschleife wiederholt. * Windows: Da der Dateinamenszusatz nicht geédndert werden kann, verschwindet er, sobald der
Zu hachztem Dia mit: Cursor angezeigt wird.
——— tausklick Die Diashow beginnt immer mit dem
o . . \ersten Bild, auch wenn sie an einer i
+ Werstichene Zeit [z): |2 beliebigen Stelle angehalten wurde.
Hintergrundfarbe :l\
| Einstellen der Hintergrundfarbe
Standard | Abbrechen ] | Abspeichern der Einstellungen und
Schlie3en des Fensters.

I
Vorgegebene Einstellungen. Verwerfen der Einstellungen
und SchlieBen des Fensters.

L— Mit jedem Mausklick geht die Diashow zum nachsten Bild weiter.

—Die Bilder werden mit einem vorher festgelegten Zeitabstand angezeigt. Klicken Sie auf den Dateinamen des aus 4
- gewahlten
Eample{ﬂ 8 -Jpq ~—Bildes, um den Cursor zu sehen (MacOS: Doppelklick).

Nachdem alle Einstellungen eingegeben wurden, klicken Fre, 0. Okt 1535

Sie auf OK, um die Einstellungen abzuspeichern und das
Fenster zu schlie3en.

« Lassen Sie die Schnellanzeige ablaufen, und testen Sie die vorgenommenen Einstellungen.

[} Geben Sie den neuen Dateinamen ein.

Dricken Sie nach der Eingabe des neuen Dateinamens zum
Speichern die Enter-Taste (MacOS: Return-Taste).

 Der neue Dateiname wird angezeigt.
« Durch Klicken auf eine beliebige Stelle des Bildschirms wird der neue Dateiname ebenfalls
gespeichert.
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ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

HINZUFUGEN VON TONAUFNAHMEN ZU EINEM BILD
(nur MacOS)

Flgen Sie einem auf der Festplatte gesicherten Bild eine beliebige Tonaufnahme hinzu.
« Der Macintosh benétigt dafiir ein eingebautes oder angeschlossenes Mikrofon.

] Lassen Sie sich die Bilder auf der Festplatte im Datei-Fenster
anzeigen (S. 30).

Klicken Sie das Mikrofon-Symbol auf der rechten oberen
Ecke des Miniaturbildes an, halten Sie die Maus gedriickt,
und wahlen Sie dann aus dem Aufklapp-Menu , Aufnehmen”.

« Es erscheint das Fenster fur die Tonaufnahme.

Anklicken und gedriickt halten.

LA Wabhlen Sie ,Aufnahme*

0 Aufnahme aus dem Aufklapp-
Mend.

sampled37_jpg
Sarn, 31. Okt 1998

Machen Sie mit Hilfe des
E < Aufnahme-Fensters die

0:00 Tonaufnahme.

* Nehmen Sie den Sound entweder tber das
eingebaute oder ein am Audioeingang der
Soundkarte angeschlossenes Mikrofon auf.

« Starten Sie die Aufnahme durch einen Klick auf den e
(Aufnahme)-Button, und beenden Sie sie durch einen
Klick auf den m (Stop)-Button.

« Klicken Sie auf den Start-Button, um die Aufnahme
wiederzugeben.

» Sie kénnen die Aufnahme so oft wie nétig
wiederholen.

o Minuten 4
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ﬂ Klicken Sie auf ,Sichern”, um die Tonaufnahme
abzuspeichern.

» Nachdem die Tonaufnahme beendet wurde, verwandelt sich das Mikrofon-Symbol in der rechten
oberen Ecke in ein Lautsprecher-Symbol.

Lautsprecher-Symbol

sample057_jpg
Sarn, Z1. 0Okt 1995

Klicken Sie auf das Lautsprecher-Symbol, um das
Aufklapp-Meni zu 6ffnen.

Waéhlen Sie ,Wiedergabe“, um die Tonaufnahme wiederzugeben.
Waéhlen Sie ,Lschen”, um die Tonaufnahme zu léschen.

Klicken Sie auf das Lautsprecher-Symbol

Wiedergabe der

Wiedergabhe Tonaufnahme
Aufnahme
Laschen Loschen der

Tonaufnahme

zample057T_jpg
Sarn, 1. 0Okt 1992
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ARBEITEN MIT DEM DATEI-FENSTER

ARBEITEN MIT DEM BILDBEARBEITUNGS-FENSTER

.DRAG AND DROP®-FUNKTIONEN

FUNKTIONSUMFANG DES BILDBEARBEITUNGS-

Die Bilder kénnen durch Ziehen und anschliefendes Loslassen mit der Maus (sog. ,Drag und Drop*“) aus
dem Datei-Fenster kopiert und in den Windows Explorer (MacOS: Finder) verschoben werden.

Lassen Sie sich die Bilder auf der Festplatte im Datei-Fenster
anzeigen (S. 30).

Starten Sie den Explorer (MacOS: Wéhlen Sie ,Finder” aus
dem Programm-Menii), und wahlen Sie dann das Laufwerk
aus, in welches das Bild kopiert bzw. verschoben werden
soll.

E] ziehen Sie das Bild, das kopiert oder verschoben werden
soll, aus dem Datei-Fenster und legen es im Explorer ab
(MacOS: Finder).

« Befinden sich das Zielverzeichnis im Explorer (MacOS: Finder) und der Ordner aus dem Datei-
Fenster auf dem selben Laufwerk, so wird die Bilddatei verschoben. Befindet sich das Zielverzeichnis
auf einem anderen Laufwerk, so wird das Bild kopiert.

» Wird ein Bild aus dem Explorer (MacOS: Finder) heraus in das Datei-Fenster bewegt, so wird es
ebenfalls in der oben beschriebenen Art verschoben bzw. kopiert.

[ O[]

67 Pooo0s?
(BT Po000O71
|5y Po00021 4

PODDDD17.JPG

Ziehen Sie das Bild und legen

P0000036.JPG PO000049.JPG PO000057.JPG PO0OOOT1.IPG
Fri an 01,1359 Fi, Jano1, 195 Fri,Jan 01, 1539 i, an 01,1358 - es ab.

/

Miniaturansichten werden erfaBt...

Die Datei wird verschoben (oder kopiert)
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FENSTERS

Das Bildbearbeitungs-Fenster wird dazu verwendet, die Bilder zu bearbeiten, auszudrucken und in einer

Vielzahl von Dateiformaten abzuspeichern.

Funktionsumfang des Bildbearbeitungs-Fensters
« VergroRern und Verkleinern der Anzeigeflache fir das Bild (S. 59).
« Die Bilder kdnnen wie folgt bearbeitet werden.
Bildausschnitt
Korrektur von Helligkeit und Kontrast
Farbkorrektur
Glatten des Bildes (Feinkorrektur der Helligkeit, Glattung der Kanten)
Spiegelung der Bilder
Drehen der Bilder
Andern der BildgroRe
« Ausdrucken der Bilder (S. 66).
« Abspeichern der Bilder auf die Festplatte in folgenden Dateiformaten (S. 67-69).
Windows
BMP, EXIF, JPEG, PICT, TIFF, Photoshop 3.0 (PSD), FlashPix
Macintosh
BMP, EXIF, JPEG, PICT, TIFF

VOR DER ARBEIT MIT DEM BILDBEARBEITUNGS-
FENSTER

Uberprifen Sie, ob das Kamerabedienfeld angezeigt wird.

MDigis Camers A Folgen Sie den Anweisungen
auf Seite 24, falls das
Kamerabedienfeld nicht
angezeigt wird.

Kamerabedienfeld
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ARBEITEN MIT DEM BILDBEARBEITUNGS-FENSTER

ANZEIGEN DER BILDER DER KAMERA

Anzeige der Kamera-Bilder (CompactFlash™ Karte) im Bildbearbeitungs-Fenster, um sie zu bearbeiten
oder auszudrucken.

[ Lassen Sie sich die Bilder der Kamera im Datei-Fenster
anzeigen (S. 29).

» Wird eine Gruppe angezeigt, 6ffnen Sie mit einem Doppelklick darauf das Datei-Fenster und lassen
Sle sich die Bilder dieser Gruppe als Miniaturvoransicht anzeigen.

Doppelklicken Sie auf das gewiinschte Bild.

« Das Bild erscheint auf dem Monitor im Bildbearbeitungs-Fenster.

[_[C[x]

PO000O3.JPG PO000032.JPG

doppelt anklicken

PODDOU36.IPG PODO0D49.IPG POOOOOS7.IPG PODOOO?1.IPG
Fri, =) Fri, Jan 01,1999 Fri, Jan 01,1989 Fri, Jan 01,1988 -

'

D P0000043.07G i
Datei Bearbeiten Bid Hife

] . (TN, T (el v
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ANZEIGEN DER BILDER DER FESTPLATTE

Anzeige der Bilder der Festplatte im Bildbearbeitungs-Fenster, um sie zu bearbeiten oder auszudrucken.

n Klicken Sie im Kontroll-Fenster auf , Datei 6ffnen”.

H Digita Deszktop M= E

D atei affren

Ordrer dffnen

Suchen Yerbinden Erztellen

A Wahlen Sie aus dem , Offnen“-Fenster die Datei aus, die im
Bildbearbeitungs-Fenster angezeigt werden soll.

Unter Windows Unter MacOS
Offnen [2]
B EX15 01 = Data
Suchen i | 3 Ex15_01 = il @ =
FOOOOM 7 jpy (B POOANDST jpg % :::10':::: ;”?E = __Huswerfen
PODOD018jpg (B PODOOO71.ipg s 2 (senreibtisch]
D000 jpg B sample031.jpg
POOI00S2 pg Iz sampleo32.jpg
ggggggjg :ﬁi 5| sampleo36. jpg [ Abbrechen |
[&| sample49.jpg
2. sample057.jpg = fiffnen ||
Dateiname:  [PO0OO0ZE jpa Bifnen Format: [Alle Typen |3
Dateivp [l Types =l bbrechen

Klicken Sie auf ,Offnen”, um das Bildbearbeitungs-Fenster
zu Offnen und das ausgewaéhlte Bild als Vollbild anzeigen zu
lassen.

8 Poooos?.ies

Datei_Beabsien

i
y;w Fnestonrns Il S &] *|x| 0] =]=]
Q

20

Rk

| (T T

» 260501 |[s, Puooooszap | 1

st ssCooe

O Klickt man ein Miniaturbild im Datei-Fenster doppelt an, so wird es ebenfalls
im Bildbearbeitungs-Fenster angezeigt.
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ARBEITEN MIT DEM BILDBEARBEITUNGS-FENSTER

BILDAUSSCHNITTSBESTIMMUNG

SPIEGELN DES BILDES (HORIZONTAL /VERTIKAL)

Hierbei wird ein bestimmter Teil des Bildes als Ausschnitt gewabhlt.

[l Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Auswahlwerzeug.

« '+ wird als Cursor verwendet.

Auswahlwerkzeug - 1

T 4
AQ

Bringen Sie den Cursor auf den Ausschnitt des Bildes, der
ausgewahlt werden soll, und legen Sie durch Klicken und
Ziehen des Cursors den Bildausschnitt fest.

E]l Wahlen Sie aus dem Bearbeiten-Menu die Option
.Beschneiden”.

« Das Bild wird beschnitten.

T e[ e[« efls=

Ziehen sie ein Auswahlrechteck auf. Waéhlen Sie aus dem Bearbeiten-Meni
,Beschneiden”.

0 Wabhlen Sie aus dem Bearbeiten-Menu ,Rickgangig”, um den
vorangegangenen Arbeitsschritt aufzuheben. Mit dieser Funktion kénnen
mehrere Arbeitsschritte riickgangig gemacht werden (MacOS: nur ein
Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die riickgangig gemacht
werden kénnen, hangt davon ab, welche Arbeitsschritte angewandt wurden
und wieviel Speicher zur Verfigung steht.
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Das angezeigte Bild kann horizontal oder vertikal gespiegelt werden.

Wahlen Sie aus dem Bild-Menu die Option , Spiegeln” und
wahlen dann entweder ,horizontal“ oder ,vertikal“ aus.
« Das angezeigte Bild wird gespiegelt.

« Das Bild kann auch durch Anklicken des jeweiligen Buttons aus der Werkzeugpalette horizontal oder
vertikal gespiegelt werden.

B it
- —— =
Yeritem i {“’p
Werkleinem
DaokumentaroBe. A Q
Beschneiden
Heligkeit/Kontrast
Earbabgleich. O O
Anpassen »
|4 " .
aL | T vertikal spiegeln
Drehen
GroRe andem. \
Weltere Digia Desktop it » — horizontal spiegeln
I —— SR
Plug-ineFilter »

Vertikal Horizontal

0 Wabhlen Sie aus dem Bearbeiten-Men( ,Rickgangig”, um den
vorangegangenen Arbeitsschritt aufzuheben. Mit dieser Funktion kénnen
mehrere Arbeitsschritte riickgdngig gemacht werden (MacOS: nur ein
Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die riickgangig gemacht
werden kénnen, hangt davon ab, welche Arbeitsschritte angewandt wurden
und wieviel Speicher zur Verfligung steht.
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ARBEITEN MIT DEM BILDBEARBEITUNGS-FENSTER

DREHEN DES BILDES

Das angezeigte Bild kann in beide Richtungen um 90° oder 180° gedreht werden.

Wahlen Sie aus dem Bild-Ment die Option ,,Drehen” und
dann entweder ,90 Grad links“, ,, 90 Grad rechts“ oder , 180
Grad" (MacOS: , 180°“, ,90 Grad gegen den
Uhrzeigersinn“oder ,90 Grad im Uhrzeigersinn®).

» Das angezeigte Bild wird mit dem gewéhlten Wert nach links oder rechts gedreht.

* Um das Bild um 90° nach links oder rechts zu drehen, kann auch der entsprechende Button aus der
Werkzeugleiste verwendet werden.

I hite
—_— =1
T 1 m
Yerkleinem -
Dokumerigioie. A Q
BEseieen
Helligheit/Kaontrast
Farhabgleich ¥ 90° nach rechts drehen
Anpassen »
Spiegehn »

90 Grad links.
Grofe ndern, 90 Grad rechts

180 Grad — 90° nach links drehen

“Weitere Digita Desktop-Fiter »

Plugn Fiter »

90° nach rechts gedreht

90° nach links gedreht

0 Wabhlen Sie aus dem Bearbeiten-Meni ,Riickgangig”, um den
vorangegangenen Arbeitsschritt aufzuheben. Mit dieser Funktion kénnen
mehrere Arbeitsschritte riickgangig gemacht werden (MacOS: nur ein
Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die riickgangig gemacht
werden kénnen, hangt davon ab, welche Arbeitsschritte angewandt wurden
und wieviel Speicher zur Verfligung steht.
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TEXT IN DAS BILD EINFUGEN

Einfugen von Text in das Bild.

[} Wahlen Sie das Textwerkzeug aus der Werkzeugpalette.

"1 "wird als Cursor verwendet.

r—1
MY |
—]
—
Textwerkzeug—f%. I::lg Cursor

Bringen Sie den Cursor an die Stelle des Bildes, in die der Text
eingefugt werden soll, und 6ffnen Sie dann mit einem Mausklick
die Texteingabebox.

Geben Sie den Text ein.

» MacOS: Uberspringen Sie Schritt 4 und machen bei Schritt 5 weiter.

Diigita
Desktop
Textbox

[} Nachdem der gesamte Text eingegeben wurde, klicken Sie
auf eine beliebige Stelle auRerhalb der Textbox.

* Nachdem der Text gespeichert wurde, wird mit diagonalen Linien die Begrenzung der Textbox
angezeigt.

« Klicken Sie in die Textbox, um weiteren Text einzuftigen.

« Sollte die Begrenzung der Textbox nach einem Doppelklick mit der Maus verschwunden sein, wahlen
Sie aus dem Bearbeiten-Menu die Option ,Riickgangig”, damit sie wieder angezeigt wird.

.\\\\\\\\\‘-
., Digita

Y
S . L
N diagonale Begrenzungslinien
Y
S
) |

R N

Fortsetzung nachste Seite.
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ARBEITEN MIT DEM BILDBEARBEITUNGS-FENSTER

Setzen Sie den Cursor auf die Ecke der Texteingabebox um
durch Klicken und Ziehen deren GréRe zu verandern.

« Setzen Sie den Cursor auf die Bergrenzungslinien um die Texteingabebox zu verschieben.

Yo Dieser Cursor (fur die diagonalen Begrenzungslinien) wird
> Desep N dazu verwendet, die Textbox zu verschieben

Y ~

N Y

. rEﬂ-? Beim Macintosh

—n

Das Pfeilwerkzeug an den Ecken der
\ Texteingabebox dient dazu, durch Ziehen deren E EIK T E;‘ \‘k:‘ T
GroéRe zu verandern. — 3 Degta Desktop .

| S R e |

Texteingabebox mit
veranderter GroRe

[{ Die Schriftart, die Gr6Be, die Farbe, die Anordnung und die
Hintergrundfarbe (nur bei MacOS madglich) lassen sich Uber
die Werkzeugleiste bestimmen.

UNTER WINDOWS
Schriftart Schriftgrad Schriftfarbe Schriftstil  Ausrichtung

| ! — R S
[ s 8] elsys||= =%

Times Mew Boman
fett links

kursiv zentriert

unterstrichen rechts

UNTER MACQOS
Schriftart Schriftgrad Schriftfarbe Schriftstil Ausrichtun

| | |
|Sc|';riftart vl Griike vl ﬁ vl

Hintergrundfarbe i
g kursiv zentriert

unterstrichen rechts

Doppelklicken Sie auf eine Stelle au3erhalb der Textbox,
wenn Sie mit der Texteingabe fertig sind.

« Die Textbox verschwindet.
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EINZOOMEN/AUSZOOMEN

VergroRern oder Verkleinern des Bildes in einem Bereich von 1600~3% (400~25% beim Macintosh).

[l Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Zoom-Werkzeug.

 Der Cursor verwandelt sich in eine Lupe.

! 1
L—a
— I:ik
A II‘:{—Zoomwerkzeug Cursor

Bringen Sie den Cursor auf das Bild und vergroBern es mit
einem Mausklick. Verkleinern Sie das Bild, indem Sie bei
gedriuckt gehaltener Strg-Taste (ALT-Taste beim MacOS)
einmal klicken.

Unter Windows

« Das Bild kann von 100% (AusgangsgroR3e) in vier Stufen vergréRert werden (200%, 400%, 800% und
1600%).

« Das Bild kann von 100% (AusgangsgroRe) in finf Stufen verkleinert werden (50%, 25%, 12% , 6%
und 3%).

Unter MacOS

« Das Bild kann von 100% (AusgangsgroR3e) in vier Stufen vergréert werden (150%, 200%, 300% und
400%).

« Das Bild kann von 100% (AusgangsgroR3e) in drei Stufen verkleinert werden (75%, 50%, 25%).

WEITERE METHODEN FUR DAS ZOOMEN IM BILD

» Wahlen Sie den Zoomfaktor direkt aus der Drop-Down-Liste der Werkzeugpalette aus.
« Wahlen Sie aus dem Bild-Meni je nach Wunsch , VergréRern* bzw. , Verkleinern®.

—_— Bild A
®L e

Wergrl

VergroRern
umentgroke. .
Beschrerer

i |t i

.3 G Verkleinern HelligkeitK ontrast...
Farbabgleich...

Zoomfaktoren-Liste Anpassen 4
Spiegeln 4
Drehen 3
Grdfe sndem...

‘wigitere Digita Desktop-Filter  »

Flug-In-Filter 3
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ARBEITEN MIT DEM BILDBEARBEITUNGS-FENSTER

SCROLLEN IN EINEM BILD

In einem Bild, das zu grof fiir eine Gesamtanzeige auf dem Bildschirm ist, kann gescrollt werden.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das
Verschiebe-Werkzeug.

« Der Cursor verwandelt sich in die Verschiebehand.

r _': __Verschiebe-Hand
L—a
—
A !'h.. Cursor

Bringen Sie den Cursor auf das Bild, und ziehen Sie ihn nach
Bedarf Uber den Bildschirm, um den gewlnschten Teil des
Bildes zu sehen.

EINSTELLEN VON HELLIGKEIT UND KONTRAST

Die Helligkeit und der Kontrast des angezeigten Bildes kénnen korrigiert werden.

] Wahlen Sie aus dem Bild-Menii , Helligkeit/Kontrast*.

« Es erscheint das Fenster zur Korrektur der Helligkeit und des Kontrastes.

Datei  Bearbeiten [EER Hite Helligkeit/Kontrast [x]

Wergrolem
oK |
Ve — ————— ———— Heligket [ T
DokumentgroPe... IU— —
—— ————— Kontrast

Eesclinsien Zuricksetzen|
Anpassen (3
Spiegein (3
Drehen 3
Grofe andem.

‘weitere Digita Desktop-Filter ¥

Plug-n-Filker 3

A Verschieben Sie die Regler mit der Maus. Die Einstellungen
kdnnen auch direkt in die rechten Eingabefelder eingegeben
werden.

» Durch Verschieben des Reglers oder die Eingabe der Werte wird die Helligkeit und der Kontrast des
Bildes verandert.

Klicken Sie auf OK, wenn Sie die Korrekturen beendet haben.

« Kicken Sie auf “Abbrechen”, um die Korrekturen zu verwerfen und das Fenster zu schlieen.
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EINSTELLEN DER FARBBALANCE

Die Farbbalance des angezeigten Bildes kann geandert werden.

] Wahlen Sie aus dem Bild-Menii die Option , Farbabgleich®.

* Es erscheint das Fenster zur Einstellung der Farbbalance.

Datei Bearbeiten JEflsl Hilfe Farbabagleich B
wergralien

Werkleinem » ——}—— Rut IU_ Ok

D okumentarihe.

—— ii IU Abbrechen |
Eeschremen J— Griin Al
Helligkeit/Kontrast — 1 —— Blau IU_

Farbabgleich.. P i O MRS (B S

Anpassen »

Spiegeln (3
Drehen 3
Grifie andern...

‘wWeitere Digita D esktop-Filter  »

Plug-In-Filter 3

Wahlen Sie, ob die Schatten, die Mitteltbne oder die Lichter
des Bildes korrigiert werden sollen.

« Korrigiert man zuerst die Mittelténe, konnen sich weitere Korrekturmanahmen ertbrigen.

E] Verschieben Sie die Regler mit der Maus. Die Einstellungen
kdnnen auch direkt in die rechten Eingabefelder eingegeben
werden.

« Durch Verschieben des Reglers oder Eingabe der Werte wird die Farbbalance des Bildes verandert.

O Rot reduziert den Rotanteil (links) oder den Cyananteil (rechts).
Grin reduziert den Grinanteil (links) oder den Magentaanteil (rechts).
Blau reduziert den Blauanteil (links) oder den Gelbanteil (rechts).

ﬂ Klicken Sie auf ,OK", wenn Sie die Korrekturen beendet
haben.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um die Korrekturen zu verwerfen und das Fenster zu schlieRen.
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ARBEITEN MIT DEM BILDBEARBEITUNGS-FENSTER

BILDKORREKTUREN SCHARFZEICHNEN UND WEICHZEICHNEN
Einfaches Korrigieren der Bildhelligkeit und der Kanteniibergange im Bild durch Wahl der entsprechenden . . .
Option aus dem Bild-Mend. Wahlen Sie aus dem Bild-Menl ,Anpassen” und dann aus dem
Untermenil entweder , Scharfer* oder , Weicher*.
AU FH EL L EN U N D A B DU N K EL N « Diese Funktion wirkt sich in Abhangigkeit vom Bildinhalt unterschiedlich stark aus.
Wahlen Sie aus dem Bild-Menu ,Anpassen” und dann aus O Scharfer: Mit dieser Funktion werden die Kontrastiibergange eines Bildes
dem Untermenii entweder . Heller* oder . Dunkler®. scharfgezeichnet, so daR ein leicht unscharfes Bild im Gesamteindruck

korrigiert werden kann. Durch Anwendung dieses Filters tritt aufgrund seiner

* Die Helligkeit des Bildes wird verandert. Wirkungsweise auch das Bildrauschen deutlicher hervor.

— - 0 Weicher: Hiermit wird ein Weichzeichnereffekt erzielt. Kleine Bilddetails werden

o — nicht mehr scharf wiedergegeben, so daR sich dieser Filter z.B. furr
velleen Portraitaufnahmen empfiehlt. Durch die Anwendung dieses Filters erscheint das
P Heller gesamte Bild weicher.

Helligkeit/Kontrast...
Faibabgleich

Anpazsen

S Y Dkl Datsi Bearbsiten Hilie
D‘ljehin »  Schirfer Dunkler VergrO_Bem
Grohe Sndern Weicher Werkleinem
“weitere Digita Desktop-Filter  » DokumentariBe. ..
————— Besshneiden
M Helligkeit/Kontrast.. P
e Schérfer
Anpassen Heller
O Wahlen Sie aus dem Bearbeiten-Meni “Rickgéngig”, um den B 1y
vorangegangenen Arbeitsschritt aufzuheben. Mit dieser Funktion kénnen Grehe andern.. Weicher Weicher
mehrere Arbeitsschritte riickgangig gemacht werden (MacOS: nur ein wieiters Digita Desktop:Fier »
Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die riickgangig gemacht | e

werden kénnen, hangt davon ab, welche Arbeitsschritte angewandt wurden

und wieviel Speicher zur Verfugung steht. 0 Wéhlen Sie aus dem Bearbeiten-Menii “Riickgangig”, um den

vorangegangenen Arbeitsschritt aufzuheben. Mit dieser Funktion kénnen
mehrere Arbeitsschritte riickgangig gemacht werden (MacOS: nur ein
Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die riickgédngig gemacht
werden kénnen, hangt davon ab, welche Arbeitsschritte angewandt wurden
und wieviel Speicher zur Verfigung steht.
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ARBEITEN MIT DEM BILDBEARBEITUNGS-FENSTER

BILDGROSSENANDERUNG

Die GrofRRe des angezeigten Bildes kann veréandert werden.

] Wahlen Sie aus dem Bild-Menii die Option , GréRe éndern”.

* Es erscheint das Fenster fur die Einstellung der BildgroRe.

Datei  Bearbeiten WEIE Hilfe

Wergralben
WVerkleinem

Dokumentarale...

Beschremden

Helligkeit/Kontrast
Farbabgleich,
Anpassen
Spiegein

Drehen

‘Weitere Digita Desktop-Filter

Plug-IrFilter

GroBe dndern

— Drnginalgrofe

Breite: 1024 Pixel
Hidhe: 1344 Pixel

Abbrechen |

M

v

eus Groke

Breite: I‘I 024 Pixel
Hohe: |1 344 Pixel

Seitenverhalniz beibehalten

Einheiten:

IF'ier 'I

Wahlen Sie die MaReinheiten.

Geben Sie die neuen Werte fiir die Breite und Hohe ein, und
klicken Sie dann auf OK.
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Beibehaltung des Seitenverhaltnisses

« Falls die Option ,Seitenverhaltnis beibehalten* angewahlt wurde, wird die BildgroRe unter

Beibehaltung der Proportionen des Bildes gedndert. Wird entweder fir die Hhe oder die Breite des
Bildes ein neuer Wert eingegeben, so erscheint automatisch im anderen Eingabefeld der sich daraus

ergebende Wert.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um die BildgréRenanderung zu verwerfen.
« Die Bildqualitat verschlechtert sich, wenn das Bild zu stark vergroRert wird.

0 Wahlen Sie aus dem Bearbeiten-Meni “Rickgangig”, um den

vorangegangenen Arbeitsschritt aufzuheben. Mit dieser Funktion kénnen
mehrere Arbeitsschritte riickgdngig gemacht werden (MacOS: nur ein
Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die riickgangig gemacht
werden kénnen, hangt davon ab, welche Arbeitsschritte angewandt wurden

und wieviel Speicher zur Verfiigung steht.

DIGITA DESKTOP™-F|LTER

Die Vielseitigkeit des Digita Desktop™-Programms kann durch das Installieren einer Reihe von Filtern
noch erweitert werden.

Datei  Bearbeiten

=LY Hilfe
T ErT
erkleinem

Dokurmentgrale...
Eeschneden

Heligkeit/Kantrast...
Farbabgleich...
Anpaszeen

Spiegeln

Drehen

Grofe Sndern...

Plug-In-Filter

PLUG-IN FILTER

IRefte mstaliert

Die Vielseitigkeit des Digita Desktop™.Programms kann durch das Installieren einer Reihe von Filtern

noch erweitert werden.

Datei  Bearbeiten Hilfe

eraraien
Verkleinemn

Dokumentgroie...
EBeschneden

Heligkeit/¥.ontrast...
Farbabgleich...
Anpaszen

Spiegeln

Direhen

Grifbe Sndem...

Weitere Digita Desktop-Filker

L3

ke irstalliert
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ARBEITEN MIT DEM BILDBEARBEITUNGS-FENSTER

AUSDRUCKEN DER BILDER

Das angezeigte Bild wird ausgedruckt.

PEIRY Beabeiten Eild Hile I]Wéhlen Sie aus dem Datei-MenU
Sglafiai licjed die Option , Drucker einrichten®
Speichem unter (MacOS: , Dokument einrichten®
Info abrufen... aus dem Ablage-Menu).

« Es erscheint das Fenster fur die Druckereinrichtung.
Drucken...
Beenden

Wahlen Sie den Drucker, das Papier, das Format usw., und
klicken Sie dann auf OK.

Drucker einrichten [z]x]

D
Eigenschaften

Mare

St Standardducke Bereit
Top: PageFiol5

on ST ommy2pageprals
Kaommetitar:

i
Gtz [is ~ & Hochfomal
Zuhbr: 121213 = € Querformat

Abbrechen

El Wahlen Sie ,Drucken® aus dem Datei-Mend.

* Das Fenster ,Drucken 6ffnet sich.
« Der Fensterinhalt unterscheidet sich je nach verwendetem Drucker.

Bestimmen Sie den Druckbereich und die Anzahl der
Ausdrucke.

« Der Inhalt des Fensters unterscheidet sich je nach verwendetem Drucker.

Dmeren BE
D
Name Eigenschaften
Staus Standarcucker; Berst
Top  PagePiols
ot WTommy2ipsgeprols
Keommentar.
s .
s Exemplre: =
£ Gefer o Eis;
I cariern
e
Abbrechen

Klicken Sie nach der Einrichtung des Druckers auf OK
(MacOS: , Drucken® ).
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SPEICHERN DER BILDER

Die angezeigten Bilder kdnnen in verschiedenen Dateiformaten auf der Festplatte gespeichert werden.

DATEIFORMATE

Die im Bildbearbeitungs-Fenster angezeigten Bilder kdnnen in folgenden Formaten gespeichert werden.

BMP Das BMP-Format stellt das Standardformat von Windows® dar. Bilder, die in
diesem Format gespeichert sind, lassen sich mit Programmen wie z.B.
Microsoft Paint (Standardzubehor des Windows®-Betriebssystems) direkt
offnen; es wird also keine zusétzliche Software benétigt.

EXIF (EX”: 20) Abkurzung fur ,,Exc_hangeable Image File Format”. Die mit der Dimage EX
aufgenommenen Bilder werden in diesem Format auf der CompactFlash™
Karte gespeichert. EXIF 2.0 ist die Weiterentwicklung von EXIF 1.0
(Unterstutzung der JPEG Kompression, einfacher Aufbau, Aufzeichnung
zusatzlicher Informationen zum Bild), das die Abspeicherung weiterer
Elemente, wie z.B. Tonaufzeichnung wéhrend der Bildaufnahme und
Sicherung photographischer Daten ermdglicht. Es erlaubt dariiberhinaus,
ohne EinbuBen in der Bildqualitat, eine schnelle und einfache Konvertierung
der Farb- und Zusatzinformationen.

JPEG Abkurzung fir ,Joint Photographic Experts Group”. JPEG stellt einen
internationalen Standard fur die plattformunabhéngige Komprimierung
unbewegter Bilder dar (so wie das TIFF-Format, das weiter unten
beschrieben wird), Dieser Standard ermdglicht hohe Kompressionsraten und
unterstiitzt somit einen gro3en Bereich an Anwendungen.

PICT Dieses Format wird von vielen MacOS-Programmen unterstitzt und stellt
das Standard-Bildformat des MacOS dar. Bilder, die in diesem Format
gespeichert wurden, lassen sich z.B. direkt mit SimpleText (Standardzubehor
des MacOS) &ffnen; es wird also keine zusatzliche Software benétigt.

Fortsetzung nachste Seite
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ARBEITEN MIT DEM BILDBEARBEITUNGS-FENSTER

TIFF

Photoshop 3.0

(PSD)

FlashPix
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Abkurzung fur ,Tagged Image File Format”. Dieses Format unterstitzt
hochauflésende Bitmap-Dateien und ist weitgehend plattformunabhangig.
Damit kann es sowohl mit IBM PC/AT-Kompatiblen, dem Macintosh, und
auch mit einer Reihe weiterer Betriebssysteme verwendet werden.

Bildformat, das fiir das Bildbearbeitungsprogramm Adobe Photoshop V 3.0
der Adobe Systems Corporation entwickelt wurde.

Bildformat, das gemeinsam von Kodak, Microsoft, Hewlett Packard und der
Live Picture Corporation entwickelt wurde. Es entwickelt sich zum
internationalen Standardformat fiir PC-Bilddateien und bietet folgende, von
keinem anderen Dateiformat unterstiitzte Funktionen:

« Alle Bilder werden in 64x64 Pixel grof3e Felder aufgeteilt, so daf? bei der
VergroRerung oder Positionsanderung des Bildes fiir nicht benétigte Daten
keine Berechnungen durchgefihrt werden missen. Jedes einzelne Feld
wird JPEG-komprimiert, was den Verlust an Bildinformation minimiert.

« Da jede Datei mehrere hochaufldsende Bilddateien enthalt, kann das Bild
automatisch in der optimalen Auflésung angezeigt werden.

« Da das Bild mit der optimalen Auflésung angezeigt wird und nur die Datei-
Felder des angezeigten Teils des Bildes fur den Bildaufbau benétigt
werden, verringert sich der Bedarf an Speicher und Rechenleistung, so dal
eine sehr schnelle Bilddarstellung erreicht wird.

SPEICHERN DER BILDER

PEICE Eeabeiten Bild  Hilfe
Speieher Strats
Speicherm unter

] Wahlen Sie aus dem
Datei-Menu die Option
~Speichern unter”.

Info abrufen... . .
« Es erscheint das Fenster , Speichern unter”

(Beim MacOS erscheint das Standardfenster

Drucker ginrichten. .

Drucken... »Sichern unter...).
Beenden
Unter Windows Unter MacOS
[T — [2]x] S RIS 00
Speichern jre] (=3 Diaita Desktop = gl b =
b [ ] FTIFOLD.INF l=] [Ruswerfen |
ook [51P0000071.JPG El —
Qsamplem 8.ing Schreibtisch
10 samoteast o
JZ| sample¢32.ipg =i
sichern unter:
Datepare: | Tmham | |samp|e.jpg ‘ Sichern
Datelyp:  [Bitmap(".bmp) 4| M‘ Format: |JPEG =

Wéhlen Sie das Verzeichnis, in dem das Bild abgelegt
werden soll.

« Soll das Bild in einem neuen Ordner abgelegt werden, klicken Sie auf das Symbol ,Neuer Ordner”.
« Klicken Sie auf ,Abbrechen®, um das Anlegen eines neuen Ordners abzubrechen.

E] Geben Sie den Dateinamen ein.

ﬂWéhIen Sie das gewlinschte Dateiformat.

» Dem Dateinamen wird automatisch der zum gewahlten Dateiformat gehérende Dateinamenszusatz
angehangt (nur unter Windows®).

Klicken Sie auf , Speichern®.

« Das Bild wird in das ausgewabhlte Verzeichnis im ausgewéhlten Dateiformat abgelegt. Danach
erscheint wieder das Bildbearbeitungs-Fenster.
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ARBEITEN MIT DEM KAMERABEDIENFELD

FUNKTIONENSUMFANG DES KAMERABEDIENFELD

Das Kamerabedienfeld dient dazu, die Kamera vom Computer aus zu steuern und ihre Einstellungen auf
dem Monitor sichtbar zu machen.

DAS KAMERABEDIENFELD

« Einige Symbole oder Bezeichnungen kdnnen sich etwas von denen unterscheiden, die an der Kamera
verwendet werden.

Makro-Button

Funktionsumfang des Kamerabedienfeldes:
« Anzeige des Betriebszustandes der Digitalkamera.
« Steuerung der Dimage EX Uber den PC.

Auslése-Button (S. 80)
Anzeige des Betriebszustandes der Kamera (S. 72)

Einstellen des Bildtyps.

Einstellen der Blitzfunktion.

Einstellen der Kamerafunktionen.

Einstellen des Kameranamens.

Einstellen des Bildzahlers der Kamera.

Einstellen der Videonorm, die von der Kamera ausgegeben wird.

Einstellen der Standzeit der Bildansicht.

Ausschalten des Kamera-Sounds.

Auswahl der Bildqualitat, der Bildgréf3e und des Farbmodus.

Einstellen des Zeitabstandes fur Serien- und Intervallaufnahmen.

Einstellen der Digital-Motiv-Programmwabhl.

Laden von Skripten und Anwendungen auf die CompactFlash™ Karte in der Kamera.
Einstellen des WeiRlichtabgleichs.

Fernbedienung der Kamera (Uber IrDA-Schnittstelle).

Verwendung des Selbstauslésers zum Fotografieren (iiber IrDA-Schnittstelle).

« Anzeige der Bilder der Kamera (CompactFlash™ Karte) auf dem Datei-Fenster.
« Anzeige der Bildvoransicht (Uber IrDA-Schnittstelle).
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Scharfespeicherung (S. 80)

Aufnahme-
Modus p Digita Camera
(S.73)
Vorschaufenster
EIMZEL
Pufnahmeart
Blitz
673 | Eﬂ
iz Vorschau
Timer Aktualisieren
(seibst: 4| S (S.80)
(asus;%s)er) selbstauslaze L
Enstellungenl @ ¥ Q‘F #’
/ / | Kontinuierliche
/ Aktualisierung des
. Vorschaubildes
Kamera Kamera Zoom-Schieberegler (S. 80) (S. 80)
Einstellungen- Inhalt-Button (S. 29)

Button (S. 74)

Button zur Anzeige/Nicht-Anzeige der Bildvoransicht

p'f Digita Camera [_ o] x|

o B €7

EINZEL

FPufgenommene Bilder

FAutnahmeart

[A2]

AUTO

Blitz

EI@ ®

AUS

ielbstauslise

| Enstellungenl | Inhatt |

Klicken Sie auf diesen Button, um das
Vorschaufenster anzeigen zu lassen.

Klickt man auf den Button zur
Nicht-Anzeige der Bildvoransicht,
wird das Voransichtsfenster
geschlossen und somit die Grol3e
des Kamerabedienfeldes verringert.

71



ARBEITEN MIT DEM KAMERABEDIENFELD

ANZEIGE DES BETRIEBSZUSTANDES DER KAMERA GRUNDFUNKTIONEN DES KAMERABEDIENFELDES

Hierbei wird die Anzahl der auf der CompactFlash™ Karte gespeicherten Bilder und der Batteriezustand (DRE| B UTTONS)
angezeigt.

Mit diesen drei Buttons wird der Aufnahme-Modus, die Blitzfunktion und der Selbstausléser
(bei Fernbedienung der Kamera) eingestellt.

Anzeige der verbleibenden Speicherkapazitat der
CompactFlash™ Karte. Der blaue Anteil stellt den bereits Aufnahme-Modus

belegten Speicherplatz dar. . . ) ) ) )
 Mit jedem Klick auf diesen Button andert sich der Aufnahme-Modus in folgender Reihenfolge:

Anzeige, ob sich eine CompactFlash™ Karte in der
Kamera befindet. Das <« zeigt an, daR sich eine

Speicherkarte in der Kamera befindet.
[ d | EIMZEL

M zeigt an, daR die Batterien bald erschopft sind. * |

—_—
SCHHELL 2EITR.

Fufgenommens Bilder Beenden Sie das Programm sofort, und ersetzen Sie
entweder die vier Batterien in der Dimage EX, oder

17171 verwenden Sie das Netzgerat .

{__} 1111 (als Sonderzubehdr erhaltlich). B | 1tz

* Mit jedem Kilick auf diesen Button &ndert sich die Blitzfunktion wie folgt.
) _ ) * Weitere Details zur Verwendung des Blitzes entnehmen Sie dem Abschnitt ,Eingebautes Blitzgerat" in
Anzeige der Bllderanzahl_, die au_f der CompactFlash™ der Kamera-Bedienungsanleitung.
Karte der Kamera gespeichert sind.

AUTO (Blitzautomatik)
~| [
AUTO
Wenn sich dieses Symbol dreht, arbeitet die Kamera
normal. +
AUFHELL(Aufhellblitz)
AUFHELL
VOR (Blitzautomatik mit Verringerung des ,Rote-Augen-Effekts")
“OF
m AUS (Blitzabschaltung)
RAUS
0 m Timer (Selbstausléser)
AUS EIN  Mit jedem Klick auf diesen Button wird der Selbstausloser

an- bzw. ausgeschaltet.
« Ist der Selbstausléser eingeschaltet, wird die
VerschluBauslésung um ca. 10 Sekunden verzdgert.
* Fur Serien- und Intervallaufnahmen steht die
Selbstauslosefunktion nicht zur Verfiigung.
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ANDERN DER KAMERAEINST

ELLUNGEN

Andern Sie die Kameraeinstellungen vom Computer aus. Di

e meisten Einstellungen, die man direkt an der

Kamera vornehmen kann, lassen sich auch ferngesteuert vom Computer aus andern.

Klicken Sie auf den Button , Einstel

lungen“, um das Fenster mit

den Kameraeinstellungen zu 6ffnen.

l|. Digita Camera

mnenummane Bilder

Annanmean oo

@@@

e\bslauslvse\

_ Kortinuierich Muahsmn

Einstellungen fir Digita-Kamera

(o2
@ P

o] [ ] [+ @

Klicken Sie auf den Button ,Einstellungen®.

Mit den vier Buttons im Kameraei

nstellungs-Fenster lassen

sich sehr viele Einstellungen vornehmen. Klicken Sie auf

einen der Buttons, wird die Liste
angezeigt.

Aufnahme-Modus

der dazugehdrigen Punkte

Einstellungen fiir Digita-Kamera

Voreinstellungen +4— Erweiterungen
mm amma‘ mwm
S
@ i 3

o [T
v [T

Liste der Optionen, die e | s

eingestellt werden =t
kénnen. s | 10 @ Anzeige der Einstellungen
mnaen: [ 15 @ P
Daum wn Zak anselen
sandartuene

h@_wl [Voreinstellungen]
zwischen NTSC/PAL-Videol

Aufnahmeparameter, Datum und Zeit, Zahler zurtickstellen, Kameraname, Wahl

norm.

= | [Aufnahme-Modus] Dateigrof3e der von der Kamera aufgenommenen Bilder, Bildqualitét,

Farbe, Intervall zwischen

.ﬁ;' [Erweiterungen]

den Aufnahmen, Anzahl der Aufnahmen.

Klicken Sie auf den Punkt der Liste, dessen Einstellungen

Sie sehen moéchten.
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VOREINSTELLUNGEN

Einstellungen fiir Digita-Kamera !2
suttatme | Bidstempel Em/gnemnggr\

Datum:

Tag k
@ famararame e |0
Jahr: 1098

Zat

sunden: [0 G
{g\ﬂdeﬂausqanq
Mt [T6 @ P

Datum und Zeit einstellen
Standarduenz

Einstellungen fur Digita-Kamera

Putnahme | Bildstempel | Enueiterungen

Kameraname:

@ Datumund Zeit | l—
@ ‘Adecausgang

Einstellungen fiir Digita-Kamera

Anl ahme. Bildstempel | Eruetterungen

Zahler aurlicksetzc
® Zuriokseteen, wenn leer

O Bideshier

Stellen Sie fir die Kamera Datum
und Zeit ein.

1. Geben Sie jeweils fir Monat, Tag, Jahr, Stunde und
Minute die gewiinschten Werte ein.
2. Klicken Sie auf die ,AM" oder die ,PM" Option.
3. Klicken Sie auf den Button
,Datum und Zeit einstellen“.
« Die Uhr der Kamera wird umgestellt.

Einstellen des Kameranamens.

1. Geben Sie den Namen in die Textbox ein.
2. Klicken Sie auf den Button
.Kameranamen einstellen“.
« Fur nahere Informationen hierzu lesen Sie
bitte den Abschnitt ,Kameraname* in der
Kamera-Bedienungsanleitung.

Einstellen des Bildzahlers.

Klicken Sie auf den entsprechenden Options-Button.
» Nahere Informationen hierzu finden Sie
im Abschnitt ,Zurtickstellen des Bildz&hlers" der
Kamera-Bedienungsanleitung.

Fortsezung nachste Seite.
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ARBEITEN MIT DEM KAMERABEDIENFELD

Einstellungen fiir Digita-Kamera

Autnahme | Bildstempel | Enmeiterungen

\eoausgang:
@® NTSC

QP

Einstellungen fiir Digita-Kamera

"

Aufnahme Bildstempel | Eruetterungen

Sprache:
O Engliseh (US4
O Engliseh (58
O Franessisen
O haliznizeh
O spanison
O Dauiseh
O sohuedissh
@ Japanisch

Einstellungen fiir Digita-Kamera [<]

Autnahme Bildstempel Eruefterungen

Dateftyp JPEG w
satoraresige 5 [ =

| Autom. drehen

| Austische Systen

@ ‘Adecausgang
o

Standarduenz
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Einstellen der Video-Norm.

Klicken Sie auf den gewiinschten Optionsbutton.
* Nahere Informationen hierzu finden Sie
im Abschnitt ,Video-Norm* der Kamera-
Bedienungsanleitung.

Wahl der Sprache.

* Nahere Informationen hierzu finden Sie
in der Kamera-Bedienungsanleitung.

Klicken Sie auf den gewiinschten Optionsbutton.
« Es kénnen nur die in lhrer Kamera verfiigbaren
Sprachen ausgewahlt werden.

Bestimmen der
Aufnahme-Einstellungen.

1. Stellen Sie die Zeitspanne ein, die Ihnen im
Bildansichtsmodus zur Befehlseingabe zur Verfligung
steht, bevor das Bild automatisch gespeichert wird.

« Diese Option kann in der Kamera nicht eingestellt
werden.

2. Klicken Sie auf das Optionsschaltfeld, um die
System-Sounds an- bzw. auszuschalten.

* Nahere Informationen hierzu finden Sie
im Abschnitt ,.System-Sounds"” der Kamera-
Bedienungsanleitung.

* Das JPEG (EXIF) Dateiformat kann nicht geéndert
werden.

AUFENAHME-MODUS

Einstellungen fi [<]

aKi
\mmmeuunqen Bildstempel | Eruefterungen

Farbe.

& vbltabe
O swi
Oualitst; Standard ¥
G e il -~
Standarduens

E3

Bildstempel

Farbe
@ Sollfarbe
s
Quali: Standard v
Grofe: bl -
nteral nsy [ 268
Standardusrts

Farbe
@ wblfarbe
O s
Qualitdi; Standard =
Grébe: ol -
Incervall =) 0 =
fozah Bilder: [ =
Standarduere

Einstellungen far
Einzelbildaufnahmen.

1. Wahlen Sie den gewiinschte Optionsbutton fiir Farb-
oder Schwarz/Weif3-Aufnahme.

2. Wabhlen Sie aus dem Aufklapp-Menu die gewunschte
Bildqualitat.

3. Wabhlen Sie aus dem Aufklapp-Menu die gewiinschte
BildgroRe.

« N&here Informationen hierzu finden Sie im

entsprechenden Abschnitt der Kamera-
Bedienungsanleitung.

Einstellungen fir Schnellserien
(Serien).

1. Wahlen Sie die Farbe, die Bildqualitat und die
BildgréR3e aus.

» Nahere Informationen hierzu finden Sie im
entsprechenden Abschnitt der Kamera-
Bedienungsanleitung.

2. Wahlen Sie das Intervall zwischen den
Serienbildaufnahmen aus (Einheit Millisekunden).

« Diese Einstellung kann nicht an der Kamera direkt

vorgenommen werden.

Einstellungen fir Zeitrafferserie
(Intervall).

1. Wahlen Sie die Farbe, die Bildqualitat und die
BildgroR3e aus.
2. Wahlen Sie den Zeitabstand der Intervallaufnahmen.
3. Wahlen Sie die Anzahl der Bilder.
« Nahere Informationen hierzu finden Sie im
entsprechenden Abschnitt der Kamera-
Bedienungsanleitung.

Fortsetzung néchste Seite.
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ARBEITEN MIT DEM KAMERABEDIENFELD

Einstellungen fiir Digita-Kamera
@ Bildstempel | Enuefterungen
Mbtivausuaht
& Atom.
O Hochfomat
@smensm o —

O Nahsufnatns

() et o

O oend
Wthvausuahl O Macht
O Langs. Symct
[Q] weisavgeion
Standardwerte
Einstellungen fiir Digita-Kamera
mﬂ Bildstempel E..UE!E...EW
& Atom.
T O shiende some
O Tagasiicht
O schuache Sorme
O Bewilkung

O Kiunstioh (Huoresz Standard)
O Kiunstioh (Huoresz fapan)
T O vunstit (usre 2. g
O Kunstiot Qcitram)

O nertite

O s
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Klicken Sie die Option
»Motiv-Auswahl“ an.
(Digital-Motiv-Programmwahl)
Klicken Sie auf den gewiinschten Optionsbutton.
« Lesen Sie bitte im Abschnitt ,Digital-Motiv-

Programmwahl“ in der Kamera-Bedienungsanleitung
nach.

Einstellen des
Weilllichtabgleichs.
(WeiRRabgleich)
Klicken Sie auf den gewiinschten Optionsbutton.

* N&here Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt

+Weilichtabgleich“ der Kamera-
Bedienungsanleitung.

ERWEITERUNGEN

Laden Sie ein Skript oder Anwendungen auf die CompactFlash™ Karte in der Kamera.

Einstellungen fiir Digita-Kamera [<]

\breinstellungen Autnahme Bildstempel

Installierte Skripts:

Standarduenz

Einstellungen fur Digita-Kamera

\Memste\lum]enl Putnahme | Bildstempel

Installierte

Instalieren Entfemen
Standardueniz

Laden eines Skriptes oder einer
Anwendung.

1. Klicken Sie im Bedienfeld fur die
Kameraeinstellungen auf den Button
»Erweiterungen®.

2. Klicken Sie, je nachdem was geladen werden soll,
entweder auf ,Skript* oder ,Anwendungen®.

3. Klicken Sie im Bedienfeld fur die
Kameraeinstellungen auf den Button ,, Installieren®.
« Es erscheint das Fenster , Offnen”.

4. Wahlen Sie die gewiinschte Datei aus und klicken
dann auf ,Offnen*”.

« Das Skript oder die Anwendung wird auf die
CompactFlash™-Karte in der Kamera als eine
.~csm* Datei installiert.

0 Um eine hinzugefugte ,.csm“-Datei
wieder zu l6schen, wahlen Sie diese im
Bedienfeld fiir die Kameraeinstellungen
an und klicken dann auf , Entfernen®“.

« Es sind 3 ,,.csm“-Dateien vorhanden, die nicht
geldscht werden kénnen.
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ARBEITEN MIT DEM KAMERABEDIENFELD

FERNBEDIENUNG DER KAMERA

(nur mit IrDA-Schnittstelle)
Unter Windows® 95/98 ist es mdglich, die Kamera vom PC aus fernzubedienen, wenn eine IrDA-
Schnittstelle vorhanden ist.

] Stellen Sie den Aufnahme-Modus und die Blitzfunktion ein
(S.73).

Klicken Sie auf den Button , Aktualisieren“, um sich die
Voransicht anzeigen zu lassen.
« Bestimmen Sie anhand der Vorschau den Bildausschnitt.

« Betétigen Sie den Zoom-Schieberegler, bis das Motiv in der gewilinschten GréRe abgebildet wird.
« Die Bildvoransichtsanzeige wird automatisch aktualisiert, wenn die Option ,kontinuierlich* gewahlt

wurde.
kontinuierliche R .. Aktualisierungs-
Aktualisierung | Kontinuiedich Ahtualisiaren— 5 ion for dieg
der Vorschau Vorschau

% ﬂﬁ::—‘— 2
Zoom-Schieberegler

Befindet sich das Motiv, das Sie fotografieren wollen, nicht in
der Mitte der Bildvorschau, schalten Sie mit einem Klick die
Scharfespeicherung ein (der Button wird rot), um dann nach
der Scharfeinstellung des Motivs den Bildausschnitt wieder
nach Wunsch festzulegen.

®

Klicken Sie auf die Scharfespeicherung

ﬂ Klicken Sie auf den , Aufnahme"-Button, wenn alle
Vorbereitungen fur die Aufnahme gemacht worden sind.
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DIASHOWS
FUNKTIONSUMFANG EINER DIASHOW

Sie kénnen Bilder der Festplatte auswéhlen und sie sich als Diashow auf dem Monitor anzeigen lassen.

« Macintosh: Fir diese Funktion wird Quick Time 3.0 (oder hdhere Version) benbtigt.

« Sle kdnnen den Zeitabstand fiir den Diawechsel vorbestimmen, oder jeden einzelnen Dia-Wechsel mit

einem Mausklick vornehmen (S. 91).

« Fur jedes einzelne Dia kann man Tonaufnahmen machen, die dann wahrend der Diashow
wiedergegeben werden (siehe S. 88).

« Die Diashow kann mit Hintergrundmusik unterlegt werden (S. 90).

« Die Diashow kann als eine AVI Datei gespeichert werden (QuickTime Film unter MacOS) (S. 94).

ANFERTIGEN EINER DIASHOW

Offnen Sie das Diashow-Fenster.

Flgen Sie dem Diashow—Fvenster eine Bilddatei hinzu.
Bestimmen Sie die Reihenfolge, ;1 der die Dias angezeigt werden.
Entfernen Sie nicht mehr bendtigthilder aus dem Diashow-Fenster.

Wenn Sie das Originalbild verandert haben, kavnn es auch in der Diashow aktualisiert werden.
Machen Sie Tonaufnahmen fir die Bilde:, die mit Sound versehen werden sollen.
Bestimmen Sie dievHintergrundmusik.

Bestimmen Sie die Hintergrundfarbe :nd die Auswahlmethode fiir die Dias.

Spielen Sie diTs Diashow ab.

Speichern Sie ;ie Diashow ab.

v

Erstellen Sie eine AVI- oder QuickTime Datei der Diashow.

81




DIASHOWS
STARTEN EINER DIASHOW HINZUFUGEN EINER BILDDATEI

Fugen Sie dem Diashow-Fenster eine Bilddatei von der Festplatte hinzu, damit das Bild in der Diashow
mitabgespielt wird.

n Offnen Sie das Diashow-Fenster (S. 82).

n Klicken Sie im Kontroll-Fenster auf den Button , Erstellen”.

oM Digita Desktop [_ (S =]

Wéhlen Sie aus dem Diashow-Menl die Option ,Dia
hinzufigen*.

* Fur diese Funktion kann man auch in der Werkzeugleiste auf die Option ,Dia hinzufiigen“ klicken.
« Es erscheint das folgende Fenster.

Datei affrien

Ordner offnen

Erstelen

Suchen ] Verhinden

Klicken Sie im Fenster , Wahlen Sie ein Dokument* auf Klicken Sie auf die Bilddatei

,Diashow*. N
Offnen

Waihlen Sie ein Dokument aus: [ x| Suchenin [ Ex15.01

POOO0T7jpgt B POOOOCET?.pg
POOOOCTSjpg (B POODOOTY jpg
FO0O0037.jpg
PO0ODO32.jpg
PO0O0O036.ipg
PONAN43 jpg

Dateiname:  |PODD003E ipg fifinen g—— Offnen

Dateitye: Al Types =] pbbrechen

Ok | _sbibeechen | E] Wahlen Sie die gewilinschte Datei aus, und gehen Sie dann
auf , Offnen“ oder klicken das Bild an.

« Die gewabhlte Bilddatei wird der Diashow hinzugefiigt.

OK
Klicken Sie auf OK, um das Diashow-Fenster zu 6ffnen.

Fugen Sie eine Bilddatei hinzu Anzahl hinzugefiigter Dias Lange der Diashow (in Sekunden)
o sHow1 = B M sHow1 (=l E3
Datei Bearbeiten  Diashow  Hilfe Datei  Bearbeiten Diashow  Hilfe
W D hincufibs] @ Droner hineufiid [ T2 2| 85| 4 Musk ausnabls] &8 Vortibven | 8 Dia inzufiige] @) Qrdner i [T S8 M| 2 Musk auswehled | 88 Vofiven |
1 Dias Lénge der Diashow: (.05
0 Dias Lange der Diashow: 0:00
rrrrrg =
3 _ AL
Flgen Sie einen kompletten Ordner mit ==
Bilddateien hinzu. ﬁ;ﬂ d
i
rrrrrrr
P0000036.ipg
0:05
J -]
H

Das Bild wird der Diashow hinzugefiigt.
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DIASHOWS

HINZUFUGEN EINES ORDNERS

Hiermit werden alle Bilder eines Verzeichnisses dem Diashow-Fenster hinzugefigt.

n(")ffnen Sie das Diashow-Fenster (S. 82).

Wéhlen Sie aus dem Diashow-Men( die Option
»Ordner hinzufigen*.

« Fur diese Option kann man auch in der Werkzeugleiste auf die Option ,Ordner hinzufigen*“ klicken.
« Es erscheint das folgende Fenster.

Ordner suchen Wabhlen Sie ein Verzeichnis aus

Select a folder:

El-ﬁ Desktop
-2 Arbeitsplatz
=3 3 5Diskette [A)

|»

N | Proglamme
@ Recycled
-D “windows
= Win35e [0:]
=3 Win35f [E:]
= Winds [F]
=) Wechseldatentriger [G:)
=3 Wechseldatentidger [H:]
=) Wechseldatentiager [1:)

\;g‘} E)imageex 28} =l
Ahbrechen |

E] Wahlen Sie das Verzeichnis mit den Bildern aus, die zur
Diashow hinzugeflgt werden sollen, und klicken Sie dann auf
OK.

Alle Bilder des gewahlten Verzeichnisses werden der Diashow hinzugeftigt.

Anzahl hinzugefigter Dias Lange der Diashow (in Sekunden)

Detei Bearbeiten Diashow _Hife
B Dia hinzufige] @) Orcher hinzuiid [ZE 28| B3| % Musik auswéhier 88 Yorfibren |
8Dias Liinge der Diashow: (140 4

rrrrrrrrrrmrrrrrrrrrr@'rrrrr@'rr_l
[

Dol ool ol ool ol ool ol ol il ot ol ol o o

P0000032.jpg  POOD0036.jpg POOD0018.jpg POD00O17.jpg PODDD05S7.ipg
0:05 o0& 05 0:05 05

rrrrrrrrrrmrrrrr@'
; 14

0o o O (o (0 o o o 0 o 0 o

P0000031.jpg  POOD0071.jpg PODD0049.ipg
0:05 o0& 05

Diese Bilder wurden der Diashow hinzugefiigt.
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PO000031.ipg  PO000071.ipg  PODDDD4S.ipg el
i o0 005

ANDERN DER ANZEIGEART

Die zur Diashow hinzugefiigten Bilder lassen sich auf drei Weisen anzeigen: als Dias, als kleine Dias und
als Dia-Liste.

Wahlen Sie aus dem ,Anzeigen nach“-Untermenl des Menus
»Diashow" entweder ,Dias", ,kleine Dias" oder ,Liste" aus.
Man kann diese Wahl auch durch Anklicken des
entsprechenden Symbols in der Werkzeugleiste vornehmen.

d v Dia
Dia hinzufiigen E,I:Isdla
Diaordner hinzufiigen. 15

Ausgewdhlte Dias aktualisisren

% Dia hinzufiiged @ Orcner hineufilg [22 22| 82| @ Musik auswihler | 8 Vaifibven |

Dia kleines Dia Liste

Alle Dias aktualisieren

Auzgewshlte Dias entferen
Alle Dias entfernen

Yoreinstellungen flir Diashow,
Hintergrundmugik, »

Diashow abspislen

Als AW exportieren,

Die Ansicht der Dias andert sich wie folgt:

Dia kleines Dia Liste
2 sHow1 [-[5[x] [ SHOW1 [_[5[x] (=] E3
St ostoie Diston e Lt eatrer Db e o Bl
{ @ Ot [T 88 BE| 20 Musk vl Vaihven 8 Dioicutige] @ Oidoebircur] TE[mm BE| 2 usk sl 8 Voitven e L Mmmq @ Vofien
e it 040 7 e r 2 limgms

e and

0000032 ipg

0000035 iog 005 v i

rrrrrrrrrr@rrrrrrrrrr‘yrrrrrmrr_l
- 4b ¢

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

0000018 ipg 0 v 2w

0000017.ipg 005w 2w

POO002ipg PODDNO36.ipg POODODIS.pg PODODUIZipg PODDDOST.ing
005 005 05 005 005

r rrerrrrrrrrcrerer

PO000057.ipg 0 v 2w

0000031.ipg 005 v i

0000071.ipg 0 v 2

e e e e e e e ofF

0000043 i0g 00
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DIASHOWS

ANDERN DER ANZEIGE-REIHENFOLGE BILDER AUS DEM DIASHOW-FENSTER ENTFERNEN

Die Reihenfolge, in der die Bilder in der Diashow angezeigt werden, lat sich andern. Aus dem Diashow-Fenster kann man bestimmte oder alle Dias, die zuvor in das Fenster eingefiigt wurden,
Verandern Sie die Reij henf0|ge, wieder entfernen. Das Originalbild bleibt auf der Festplatte gespeichert.
EEM 44 mit der die Bilder in der Diashow
e angezeigt werden, indem Sie die [l Bringen Sie den Cursor auf das Bild, das entfernt werden
e s s T Dias mit der Maus auf einen soll und klicken es an. Um mehrere Bilder zu entfernen,
P ———— neuen Platz ziehen. klicken Sie diese der Reihe nach bei gedriickt gehaltener
T Durch Ziehen wird das Bild auf die Strg-Taste (Shift-Taste bei Macintosh) an.

I L LTy

Position des Pfeils verschoben.

 Die Dateinamen der ausgewahlten Bilder werden in inverser Darstellung angezeigt.
* Um die Auswahl fiir ein Bild wieder aufzuheben, klicken Sie es bei gedriickt gehaltener Strg-Taste
(Macintosh: Shift-Taste) an.

PODOD017.ipg  PO00D0S7.ipg  EITTTTETITY
005 005 E

BILDER AKTUALISIEREN (NUR UNTER WINDOWS®)

Wenn das Originalbild durch Bearbeitungen mit dem Bildbearbeitungs-Fenster verandert wurde, missen
die Dias aktualisiert und neue Miniaturbilder erstellt werden.

A Wahlen Sie aus dem Diashow-Menii die Option ,, Ausgewéhlte
Dias entfernen®”.

* Wurde aus dem Diashow-Menu die Option ,Alle Dias entfernen* gewahlt, so werden alle Dias
entfernt, und zwar unabhéngig davon, ob sie vorher ausgewahlt worden sind oder nicht.
« Es erscheint das folgende Fenster.

Wahlen Sie aus dem Diashow-Meni die Option
+Alle Dias aktualisieren®.

« Es werden alle Dias aktualisiert, unabhéangig davon, welche Dias ausgewahlt worden sind.
« Sind die Dias aktualisiert, werden die neuen Miniaturbilder erstellt. SLIDESHW

& Sie haben 8 Dias ausgewahlt. Sollen sie alle geldscht werden?

Klicken Sie auf ,Ja“, um alle Dias zu entfernen.

« Klicken Sie auf ,Nein“, wenn Sie einen Fehler gemacht haben und den Vorgang abbrechen wollen.
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DIASHOWS

HINZUFUGEN VON TONAUFENAHMEN ZU EINEM BILD

] Klicken Sie auf das Lautsprecher-Symbol, um das
Den Bilddateien aus dem Diashow-Fenster kann eine Tonaufnahme hinzugefiigt werden.

Aufklapp-Menu zu 6ffnen.
Unter MacOS werden diejenigen Audiodateien in der Diashow verwendet, die im Datei-Fenster dem Bild
hinzugefigt wurden.

« Wahlen Sie ,Abspielen”, um die Aufnahme wiederzugeben.

. . . « Wahlen Sie ,Loschen”, um die Aufnahme zu l6schen.
n Klicken Sie auf das Mikrofon-Symbol auf der rechten oberen
Seite des Dias, und wahlen Sie aus dem Aufklapp-Menu die rerrrr
Optl on, Aufnehmen*. e Abspiglefi—] Tonaufnahme wiedergeben
« Es erscheint das Aufnahme-Fenster. Aufnehmer. ..
» Wurde als Anzeigeart die Option ,kleine Dias" oder ,Liste* gewéhlt, kann man die Aufnahmefunktion S
ebenfalls mit einem Klick auf das Mikrofon-Symbol éffnen. Loschen Tonaufnahme Iéschen
Klicken Sie auf das Mikrofon-Symbol

rrrrrrr

ShEmeler

Aufnehmern...

ey

Wahlen Sie aus dem Aufklapp-Meni ,Aufnehmen*.

rrrrrrr

Ton aufnehmen [x] Machen Sie mit Hilfe des
i | ] e e | Aufnahme Fensters die
[« » (11> n]@] skl  TOnaufnahme.
* Nehmen Sie den Ton entweder uUber ein eingebautes
oder ein am Audioeingang der Soundkarte
Aufnahme-Fenster

angeschlossenes Mikrofon auf.
« Starten Sie die Aufnahme durch ein Klick auf den

o (Aufnahme)-Button, und beenden Sie sie durch einen
Klick auf den m (Stop)-Button.

« Klicken Sie auf den Abspiel-Button, um die Aufnahme
wiederzugeben.

« Sie kénnen die Aufnahme so oft wie nétig wiederholen.

P FF T gl Lautsprecher K_Ilcken Sie auf Spelche.rn ,um
e — Symbol die Tonaufnahme zu speichern.

* Nachdem die Tonaufnahme gemacht worden ist,
verwandelt sich das Mikrofon-Symbol in der rechten
oberen Ecke des Bildes in ein Lautsprecher-Symbol.

rrrrrrr
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DIASHOWS

HINZUFUGEN VON HINTERGRUNDMUSIK DIASHOW-EINSTELLUNGEN

Bestimmen Sie eine WAV-Datei (AIFF-Datei bei Macintosh) als Hintergrundmusik zur Diashow. Hierbei lassen sich die Einstellungen fiir die Wiedergabe der Diashow vornehmen.
Wahlen Sie bei getffnetem Diashow-Fenster aus dem . _ L _
Diashow-Menii die Option , Hintergrundmusik* und dann aus [l Wahlen Sie bei gedffnetem Diashow-Fenster aus dem )
dem Untermenii die Option , Auswahlen* Diashow-Menu die Option ,Voreinstellungen fir Diashow".
” .
« Diese Funktion kann auch mit einem Klick auf den Optionsbutton ,Musik auswahlen“ von der * Das Fenster mit den Diashow-Einstellungen wird geoffnet.
Werkzeugleiste des Diashow-Fensters aus aufgerufen werden. —_
® Dis hinzuliioer @ Oidrer hinuiiie [T2 28| B3 | 24 Musk auswehler | 88 Voiien A i’ T —
] Anzeigen hach 3 R AR IV Bilddateinamen anzeige:
Dis hinzuiigen Musik auswéhlen DS (s R Endesschste
Digordner hinzufiigen... ssaewanite Diasakiuslseren 7 Immer vom Anfang
Ausgewatie Diss SRt sEren Sl loren M ER Weits hsten Seite mit
Alle Dias aktuglisieren Ausaeatite Uias entermen € Mausklick
T ety Alle Dias entfeinen © Vencharazat 5
Alle Dias entfermen ppe—r
fiir Diashou... Hintergrundmusik > rinegurdisie.. | [l
W 2::::1|E” Diashow abspiclen
;I‘:\:V‘;:pz:::: Als AV expartioran.. Standardwete | Abbrechen

LLgschen)

« Es erscheint das folgende Fenster. Nehmen Sie die Einstellungen vor.
« Bild an Anzeige anpassen: Das Bild wird so vergroRert oder verkleinert, da3 es den
Dffnen HE Bildsschirm ganz ausfllt.
Suchenin: | ‘3 Digia Desktap « Bilddateinamen anzeigen: Der Dateiname wird angezeigt.
i » Endlosschleife: Die Diashow wird in einer Endlosschleife wiederholt.
* Immer vom Anfang: Die Diashow wird mit dem ersten Bild erneut gestartet, oder
von dem Bild, an dem sie angehalten wurde, fortgesetzt.
* Weiter zur néchsten Seite mit: Die Diashow wird entweder durch einen Mausklick oder
Dateiname: | Diffren :|_ | Offnen automatisch nach einer bestimmten Zeitspanne fortgesetzt.
Bt [vyD ateen | = Fir den automatischen Diawechsel muB vorher in das
S Datelen () _Abtrechen | Eingabefeld die Zeitspanne (in Sekunden) eingegeben
werden.
Klicken Sie zuerst auf die Datei, die Sie als Hintergrundmusik Hintergrundfarbe: Einstellen der Hintergrundfarbe fiir die Diashow. Klicken
. ! . . . Sie auf den Button , Hintergrundfarbe®, um das Fenster
verwenden mdchten (der Dateiname wird invers angezeigt) fiir die Farbauswahl zu ffnen.
und dann auf ,Offnen*. e
Grundfarben:
. Fenster zur Farbauswahl
« Die ausgewahlte Audio-Datei wird als Hintergrundmusik fur die Diashow verwendet. ]

I

Wahlen Sie aus dem

rizeigen nach 4 H . H 1 Benujzerdefiiette Farber:
— Diashow-Men( die Option T
me——— »Hintergrundmusik* und EEEE R
usaewETte Diss ks e . 4|*
Al Dias aktuslsisren dann " Absp|e|en“ aus dem T
AeDmetonm Untermend. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern und
it Diashou. Abspielen . .. . « .
e P + Der ausgewahite Sound wird abgespielt das Fenster , Voreinstellungen fir Diashow* zu schlie3en.

Diashaw abspielen Auswahlen

Auswahlen Klicken Sie auf , Stop“, um die Wiedergabe zu « Klicken Sie auf ,Standardwerte®, um die Standardeinstellungen zu ibernehmen.

[Geoten beenden. « Klicken Sie auf ,Abbrechen®, um die eingegebenen Werte zu verwerfen und das Fenster
Léschen « Klicken Sie auf ,L&schen”, wenn Sie die Audiodatei LVoreinstellungen fiir Diashow* zu schlieRen.

90 nicht mehr als Hintergrundmusik verwenden méchten. 91
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DIASHOWS

PRASENTATION EINER DIASHOW SPEICHERN EINER DIASHOW

Die von Ihnen erstellte Diashow wird wiedergegeben. Die Diashow kann auf der Festplatte als eine eigene Datei gespeichert werden.
nWéhIen Sie aus dem Diashow-Men die Option ,, Diashow ) _ o
abspielen®. ] Wahlen Sie bei gedffnetem
Bl Bearbelen  Disshor Diashow-Fenster aus dem

« Die Diashow kann auch durch Klicken auf den Button ,Vorfihren* in der Werkzeugleiste gestartet

Speichem
werden.

Datei-Menu die Option

« Die Diashow wird gestartet. o »Speichern unter”.
« Driicken Sie eine beliebige Taste (z.B. die Leertaste), wenn Sie die Diashow anhalten wollen. —— . .
Drucker einrichten... « Es erscheint das Fenster , Speichern unter*”
e e . - - = Drucken (MacOS: , Sichern unter...“).
B8 Dia hmzufugerl Ordner hmzufud IE ml E;;I R bduzik auswah\erl & Yorfiihren | -
Anzeigen nach + Beenden
Dia hinzufiigen... Vorfuhren —

Diaardner hinzufiigen...

Lusgeahite Diss aktuslisiEren
Alle Dias aktualisiersn Unter Windows Unter MacOS

AusgewahiteDiss entemen
Alle Dias entfernen

Speichern unter [Z[=]

Voreinstallungen fir Diashow, Speichenn | 3 Digita Deskiop | =AlE
Hinterarundmusik 3 -

G slide show | 2 = Data

= | Auswerfen

Schreibtisch
&

¥

4R

Tools

Als &4 expartieren...

Diavortrag sichern unter: Abbrechen
slide show 1 ‘ S

ichern

Dateiname: Speichen |

Dateityp, Disshowdateien (% 5Huw'] =] | bbrechen

Symbol ,Neuen Ordner erstellen*

Wéhlen Sie das Verzeichnis (den Ordner), in dem die
Diashow gespeichert werden soll.

« Klicken Sie auf das Symbol ,Neuen Ordner erstellen“ (,Neuer Ordner* beim MacOS), wenn die
Diashow in einem neuen Ordner gespeichert werden soll.
« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um die Neuerstellung des Ordners abzubrechen.

E] Geben Sie den Dateinamen ein.
[ Klicken Sie auf , Speichern®.
« Die Diashow wird als eine Datei im ausgewahlten Verzeichnis gespeichert.
0 Um eine gespeicherte Diashow zu 6ffnen, klicken Sie im Kontroll-Fenster auf

die Option ,Datei 6ffnen” und wahlen dann die gewuinschte Diashow-Datei
aus.
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ERSTELLEN EINER AVI-DATEI

(MacOS: QUICKTIME FILM)

Die Diashow kann in eine AVI Datei (MacOS: QuickTime Film) konvertiert werden.

Das AVI Dateiformat ist ein Standardformat von Windows®. AVI-Dateien kdnnen mit Standardprogrammen,
wie z.B. dem im Windows enthaltenen Medienwiedergabe-Programm, wiedergegeben werden und
bendtigen daher keine gesonderte Software.

Das QuickTime Dateiformat ist ein Standardformat des MacOS. QuickTime Filme kénnen mit

Standardprogrammen des Betriebssystems (MoviePlayer) wiedergegeben werden und bendétigen daher,
auBer der Quicktime Systemerweiterung, keine gesonderte Software.

] Wahlen Sie bei gedffnetem Diashow-Fenster die Option
»Als AVI exportieren“.

« Es erscheint das Fenster ,Als AVI exportieren®.

Als AYI exportieren

Anzsigen nach 3

R ahmengrole [Fisel]
© B40x480 & 1EDx120
Alsaewatite i aRislsEe

Alle Dias aktualisieren  P0w240 O 2401320 Abbrechen |

Alsaewatite Diss enteme

Dia hinzufiigen
Diagrdner hinzufiigen

Alle Dias entfsinen

Yoreinstellungen fir Diashow.
Hintergrundmusik »

Diashow abspielen

[ Wahlen Sie die BildgroRe.

Klicken Sie auf OK.

* Es erscheint das Fenster zum Speichern der Datei.

ﬂ Bestimmen Sie das Zielverzeichnis sowie den Dateinamen,
und klicken Sie dann auf ,, Speichern”.

« Der AVI/QuickTime Film wird erstellt und gespeichert.
* MacOS: QuickTime Filme kdnnen nur dann wiedergegeben werden, wenn QuickTime installiert ist.
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BESTIMMUNG DER DIGITA™ VERSION BESTIMMUNG DER DIGITA DESKTOP™-VERSION

Die Versionsnummer wird in der Betriebszustandsanzeige der Kamera mitaufgefuihrt. Driicken Sie im ®
Aufnahme-Modus an der Kamera den Status-Button. U NTER Wl N DOWS

I] Schalten Sie den Computer an, und starten Sie Windows®.

Klicken Sie auf das Digita Desktop.exe Symbol.

» Wurde die Software nach den Anweisungen des Installationsprogramms installiert, befindet sich die
Digita Desktop™.exe Datei im Verzeichnis , C:\Program Files\FlashPoint\Digita Desktop*.
« Die ,,.exe"-Endung wird bei bestimmten Anzeigeoptionen ggf. nicht angezeigt.

& Digita Desktop [_ (O] =]

Datei Bearbeiten Anzicht 7

J oA B & ]

Tools DiedsL 1 isu SIERERE DigitaDesktopSer. .
Readme.tst  cape evicesreq  Serverlmagereq  Serverfiewerreg ;l
|1 Dbijeke] markiert |37.5KE v

Klicken Sie auf die ,Digita Desktop.exe®-Datei mit der
rechten Maustaste.

[} Wahlen Sie aus dem Kontextmeni die Option
»Eigenschaften”.

« Es erscheint das Fenster ,Eigenschaften von Digita Desktop*.

& Digita Desktop [-o]x]
Datei Beatbsilen Ansicht 2 Dateversion: )

] & S
4

Tools DelsL1.isu Difnen

- Sendenan » >
Busschneiden

‘Wetere Versonsiformationen
Wett
[FashPoint TechnologyTne. =

Resdmetst  SeveDevicesieg Semvelm:z|  Kopieren |
Zeigt die Eigenschaften der gewshlten Dbjekie an, W e e 7
Léschen
Unbenennen -
[0k _sbrchen | oo

Fortsetzung nachste Seite
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BESTIMMUNG DER DIGITA DESKTOP™ - VERSION

Klicken Sie auf das Register , Version“ und dann unter dem UNTER MACINTOSH
Produktnamen-Feld auf den Punkt , Produktversion®.

« Die Versionsnummer wird im Feld ,Wert* angezeigt. n Schalten Sie den Macintosh ein.

Klicken Sie auf das Digita Desktop™ Symbol.

» Wurde die Software nach den Anweisungen des Installationsprogrammes installiert, befindet sich das

Dateiversion: 101

Beschveibung Digla Desklop.

[T — Digita Desktop™-Programm in dem bei der Installation festgelegten Verzeichnis.
Hi—tlT—— =]
9 Objekte, 965,1 ME frei
F
L =
[ Klicken Sie auf OK. 5
-
A [ ]

E] Wahlen Sie aus dem Ablage-Menii die Option , Information®.

« Das Informationsfenster &ffnet sich und zeigt die Versionsnummer an..

0 =———Information="""——-H

@ Digita Desktop™
Ablage Digita Desktop Software

Neuer Ordner 3N Art: Programm

fiffnen #0 GriBe: 215 KB (188.717 Butes)
Drucken *®P Ort: 8.1G:

In den Papierkorb legen <@

SchlieBen ][] Erstellt: Fre, 2. Okt 1995, 12:00 Uhr

Geandert: Fre, 30.0kt 1998, 25:03 Uhr
P> Yersion: D1-1.0.2 @ 1998 FlashPoint

-, Information

Etikett b Technalogy, Inc.

Gemeinsam nutzen... Kommentar-

Duplizieren 3D I

Alias erzeugen M ‘
Zurucklegen ®Y ..5peicherzuteilung !
Finden... %F : :
Original zeigen %R Empfohlene Grife: E036 KE
Papierformat... Minimale GriifGe: -8036 KE
Fenster drucken... e Bevorzugte Grifie: -8036 KB |

Hinweis: [iese Angaben verringern sich um 36 KB,
wenn “Yirtueller Speicher™ aktiviert ist.
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SOFTWARE INFORMATION FUR MACINTOSH

DIRECTX INSTALLATION —WINDOWS

Installation von QuickTime 3.0
QuickTime™ 3.0 ist notwendig um das Digita Desktop™ Anwendungsprogramm
auf dem Macintosh zu starten. Installieren Sie QuickTime 3.0 falls es noch nicht
auf Ihrem Rechner vorhanden ist.

1. Legen Sie die Dimage EX CD-ROM in Ihr CD-ROM Laufwerk.

2. Klicken Sie doppelt auf das CD-ROM Symbol, danach doppelklicken Sie auf
den Ordner Quicktime Installation.

3. Klicken Sie doppelt auf das Installer-Symbol im Ordner ,Quicktime-

Installation*.
4. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

B 2 QB Maeos Maco
= = EDbjekI[::;:fﬂhMBfm l/'

s ‘ s i :’\rj

Mae O5 Mae Q) b MacO

[a
igita Desktop Software QuickTime3.0 / |
Lf

_[H [ = QuickTime3.0 = El.g
Mac OS5 MacO5 MacOS My :

o K3

Mac@Ob MacOb MacOS Vi \

s
{ -

1|1(£\

K|
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DirectX Installation —Windows 98/Windows 95
Ausfiihren EHE

Geben Sie den Mamen des Programme, Ordkers oder
Dokuments an, das baw. der geoffnet werden soll.

Offren: [ D:\DimageEX\Dx6core.exe =l

ak. I Abbrechen I Qurchsuchen...l

DirectX wird bendtigt um die Digita Desktop™ Software auf Windows-Systemen
auszufuhren
Bitte Installieren Sie DirectX bevor Sie die Digita Desktop™ Software instal-
lieren. Diese Anweisungen gehen davon aus, daB3 ,D* der Buchstabe lhres CD-
ROM Laufwerkes ist.
1. Legen Sie die Dimage EX CD-ROM in das CD-ROM Laufwerk.
2. Wabhlen Sie ,Start 0 Ausfuhren”. Die Dialogbox ,Ausfiihren“ erscheint.
3. Geben Sie D:\DimageEX\Dx6core.exe in die ,Ausfihren” Dialogbox, klicken

Sie dann auf ,, OK".
4. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Das Programm Dx6core.exe

wird Uberprifen ob DirectX schon installiert ist und DirectX ggf. Installieren.

DirectX Installation - Windows NT
Uberprifen Sie beim Starten von Windows NT (auf dem Starthildschirm) welches
Service Pack installiert ist.
Service Pack 3: DirectX ist schon installiert.
Service Pack 1 oder 2: Kontaktieren Sie Microsoft um Informationen zum
Erhalt des Service Pack 3 zu bekommen.
IrDA COM Port —Windows 98/Windows 95
Ist die Kamera Uber die IrDA
(Infrarot)-Schnittstelle mit Ihrem
Computer verbunden, sollte die Status  Optionen | Einstellungen | Identiikation |
Infrarot Ubertragung an COM4 : B _
W Infrarat-Ubertragung aklivieren an: -

aktiviert sein.
Uberpriifung der COM- @
’ FT3
Porteinstellungen

A Infrarot-Monitor [ 2] %]

1. Wahlen Sie ¥ Gerdte in Feichweite suchen und Status anzeigen
Start O Einstellungen O Infrarot. Sbfrageintervalt [3 =] Sekunden

2. Klicken Sie auf das Infrarot-lcon,
dann auf den Reiter ,, Optionen“ ¥ Software fiir Plug & Play-Gerate in Reichweite instalieren

3. Uberpriifen Sie ob COM4 im Text
,Bereitstellen der Software-
Unterstltzung ...“ erscheint.

Falls COM4 nicht erscheint, sehen

Sie in der Windows Hilfe oder im

Benutzerhandbuch ihres Computers

nach wie Sl_e den C9mport der Ok I Abbrechen Ulgemehmenl Hilfe |
Infratotschnittstelle &ndern kdnnen.

I~ Maximale Ubertragungsgeschwindigkeit: I 'l

Standard wiederherstellen |
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CAN

CH

DK

FIN

Minolta Austria Ges.m.b.H

Amalienstr. 59-61, A-1131 Wien,
Osterreich

Tel: 01 87868 176  Fax: 01 87868 153
http://www.minoltaeurope.com

Minolta Belgium Branch
Kontichsesteenweg 38, B-2630
Aartselaar, Belgique

Tel: 03 877 04 30 Fax: 03 877 00 49
http://www.minolta.be

Minolta Canada Inc., Head Office

369 Britannia Road East,

Mississauga, Ontario L4Z 2H5, Canada
Tel. 0905 890 66 00 Fax: 0905 890 71 99
http://www.minolta.com

Minolta (Schweiz) AG
Riedstr. 6, CH-8953 Dietikon, Schweiz

Tel: 157 57 11 Fax: 01 741 33 12
http://www.minolta.ch
Minolta GmbH

Kurt-Fischer-Str. 50, D-22923
Ahrensburg, Deutschland

Tel: 0180 567 20 80 Fax: 0221 93 767
177

Mo — Fr, 10.00 — 19.00
http://www.minolta.de

Paul Westheimer A/S

Erhvervsvej 30, DK-2610 Rgdovre,
Danmark

Tel: 44 85 34 00 Fax: 44 85 34 01
http://www.minoltaeurope.com

Videosonic S.A.

¢/ Valportillo Il, 8, Pol. Ind. de
Alcobendas,

E-28100 Alcobendas/Madrid, Spain
Tel: 01 661 9430  Fax: 01 661 94 30
http://www.minoltaeurope.com

Minolta France S. A.

365, Route de Saint-Germain,

F-78420 Carriéres-Sur-Seine, France
Tel: 0130 86 62 02 Fax: 0130 86 62 82
http:/lwww.minolta.fr

Minolta Finland Branch

Niittykatu 6, PL 37 SF-02201 Espoo,
Finland

Tel: 09 423 499
http://www.minolta.fi

Fax: 09 423 116

GB

IRL

NL

Sin

Minolta (UK) LTD. Photographic Division
Precedent Drive,

Rooksley, Milton Keynes, MK13 8HF,
England

Tel: 01 908 208 349 Fax: 01 908 208 334
http://www.minolta.co.uk

Photopak Sales

241 Western Industrial Estate, Naas
Road, Dublin 12, Ireland

Tel: 01 45 66 400 Fax: 01 45 00 452
http://www.minoltaeurope.com

Rossi & C. S.p.A.

ViaTicino 40, Sesto Fiorentino-Firenze, |
— 50019 Osmannoro, Italy

Tel: 055 31 60 02 Fax: 055 37 52 87
http://www.minoltafoto.it

Scandiafilm AS

Enebakkveien 304, N-1188 Oslo 11,
Norge

Tel: 02228 0000  Fax: 022 28 17 42
http://www.minoltaeurope.com

Minolta Camera Benelux B. V.
Zonnebaan 39, P. O. Box 6000,
NL-3600 HA, Maarssen, Nederland

Tel: 030 241 14 11  Fax: 030 241 41 65
http:/lwww.minolta.nl

Minolta Portugal Lda

Av. do Brasil 33-a, P-1700 Lisboa,
Portugal

Tel: 01793 00 16 Fax: 01 793 10 64
http://www.minoltaeurope.com

Minolta Svenska AB

P. O. Box 9058, Albygatan 114, S-17109
Solna, Sverige

Tel: 08 627 76 50  Fax: 08 627 76 21
http://www.minoltaeurope.com

Minolta Singapore (Pte) Limited

10 Teban Gardens Crescent, Singapore
2260

Tel: 56 35 533 Fax: 56 10 217
http://www.minolta.com

© 1998 Minolta Co., Ltd. under the Berne
Convention and Universal Copyright Convention

9222-2760-37

ANWENDUNGSTECHNISCHE UNTERSTUTZUNG

Fragen Sie bitte Ihren Handler nach Informationen zur Installation
oder Kompatibilitdt von Programmen. Wenn |hr Handler Ihnen nicht
weiterhelfen kann, wenden Sie sich an uns.

Minolta (Deutschland) GmbH
Kurt-Fischer-Str. 50
D-22923 Ahrensburg, Deutschland
Tel.: 0180-567 20 80
Fax. 0221-93 76 71 77
Mo. — Fr. 10.00h — 19.00h
http://lwww.minolta.de



